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RESUME

La principale mission du projet fut de réaliser d'une application de gestion dun
magasin qui offre au gérant de 'entreprise un meilleur contréle des magasins de son

entreprise.

La réalisation de application s’est déroulée d’'une maniere itérative. Pendant chaque
itération une opération partielle était développée tout en mettant en évidence les
activités facultatives (la conception, le développement et le test). Elle doit implémenter
les processus de suivi de commande classiques comme la gestion et la génération des
bons de commandes ou encore la gestion des états pour permettre aux gérants de
connaitre rapidement le statut d'une commande. L’application doit également permettre
de gérer les fournisseurs et les clients, avec toutes les informations qui concernent leurs

bons d’achat ou de livraison.

Pour se faire nous avons opté pour la conception le logiciel entreprise Architect du
langage UML et pour la réalisation nous avons utilisé le langage C-Sharp, du

Framework .Net, de la base de données MySQL et du logiciel Crystal Report.
ABSTRACT

The main mission of the project was to realize a store management application that
gives the business manager better control of his business stores. The realization of the
application took place in an iterative fashion. During each iteration a partial operation
was developed while highlighting the optional activities (design, development and
testing). It must implement traditional order tracking processes such as the
management and generation of purchase orders or status management to allow
managers to quickly know the status of an order. The application must also make it
possible to manage suppliers and customers, with all the information concerning their

purchase or delivery notes.

To do this we opted for the design of the company Architect of UML language and for
the realization we used the C-Sharp language, framework.Net, the MySQL database
and Crystal Report.
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INTRODUCTION

Linformatisation du systéme d’information est indispensable pour n‘importe quel
type d’organisation, ainsi le développement dune organisation en matiére de
technologies de I'information exige de nouveaux moyen et supports pour échanger et
diffuser I'information dans le but de réduire les contraintes de temps, d’espace et du cout

et facilite la gestion de I'organisation.

Un magasin des équipements de sécurité n’échappe pas a cette régle, de plus les
gérants du magasin sont de plus en plus conscients de 'importance des applications de

gestion.

C’est dans ce sens que notre travail consiste au développement dune application
Desktop pour informatiser les taches quotidiennes de ce magasin a savoir la gestion des
articles de stock, gestion des clients et des fournisseurs, gestion des bons et gestion des

factures.

Le présent rapport présente le travail que nous avons réalisé. Il est organisé

en trois chapitres :

Dans le premier chapitre nous présentons l'organisme d’accueil ainsi le contexte
général du projet, la problématique a résoudre. [’accent est mis sur le cahier des charges
qui formule les besoins inhérents du projet en détaillant les services rendus par

Papplication et les contraintes auxquelles il est soumis.

Le second chapitre est consacré aux solutions conceptuelles les plus optimisées qui
sont appliquées au projet. Ainsi, nous décrivons les modeéles conceptuels et logiques des

données et architecture de 'application.

Le dernier chapitre sera dédier a la présentation des outils adoptés dans la

réalisation de notre projet, ainsi une vue générale sur le fonctionnement de 'application.
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CHAPITRE 1 : CONTEXTE DU PROJET

Dans ce chapitre, nous allons donner un apercu sur notre projet, en premier temps
nous avons présenté le lieu de stage et le magasin de Hm Sécurité, ensuite nous allons

élaborer un cahier de charge qui contient les problématiques et les solutions du projet.

1 LIEU DE STAGE

1.1 HM Sécurité

Spécialisée dans la distribution des équipements de sécurité et plus particuliérement
dans les domaines de systeme d’alarme et de détection incendie, H and M SECURITE
offre des solutions performantes et évolutives en matiére de sécurité électronique et ce

depuis une vingtaine d’années.

Son professionnalisme, ses compétences et sa réactivité sont des atouts qui lui
permettent d’offrir des produits compétitifs, capables d’apporter la solution au probléme
posé et d’en assurer la fiabilité ; atout unique dans un milieu ou la confiance et

Pexpertise sont des éléments essentiels.

Sa mission principale est d’agir au service de la sécurité des biens et des personnes
en se donnant les moyens et notamment la logistique qui lui permet de proposer une

gamme compléte de produits adaptés a chaque besoin.

Une équipe hautement qualifiée et disposant d'une large expérience, permet & H and
M SECURITE de faire rappeler a sa clientele, qu'en matiere de sécurité, aucune
approximation n’est concédée et n’oublie jamais que les détails deviennent essentiels

quand il s’agit de protection.

10
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Cest dans ce sens que la société oeuvre a développer ses relations avec des
partenaires dans le domaine de la sécurité, aussi bien au Maroc qu’a I'étranger, et veille

a ce que ces relations soient établies dans un esprit d'une parfaite collaboration.

Ts I s t E k Vous étes en toute sécurité

electronics avec les systéemes d'alarme

@

H&M

Securité

Securité

1.2 Magasin HM Sécurité

Notre stage de fin détudes concerne la gestion de magasin (gestion
commercial, gestion de stock) et tout ce qui est en relation avec les
mouvements effectués sur les matériels de stock (Bons dachat, Bon de

livraison). On a plusieurs catégories de matériels :

1.2.1 Détection intrusion: Un systéme de détection d’intrusion est un
mécanisme destiné a repérer des activités anormales ou suspectes sur la cible analysée
(un réseau ou un hote). Il permet ainsi d'avoir une connaissance sur les tentatives

réussie comme échouées des intrusions.

11
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Alarme filaire

Nom de produit

Centrales
=
Claviers —
Détecteurs .
&
m 2 -l

Contacts magnétiques

Sirénes

Barriéres

Transmetteurs GSM/LAN/GPRS
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Alarme sans fil

Nom de produit Images
Centrales ‘ =
Détecteurs By
N
) I
~ 4 /)
- v
Télécommandes :
an fo)
Qe
Contacts magnétiques

1.2.2 Détection incendie : Un systéme de détection incendie (SDI) est une
unité faisant partie du systéme de sécurité incendie (SSI), dont 1'objectif est de déceler

de facon aussi précoce que possible la naissance d'un feu.

Incendie Conventionnelle

Nom de produit Images

Centrales W

Détecteurs e
4

SR

N\
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Déclencheurs

Indicateurs

Sirénes

Accessoires

Incendie Adressable

Nom de produit

Images

Centrales

Détecteurs

Sirénes

Perche télescopique
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1.2 .3 Centrale d’extinction : Les panneaux de controle d'incendie et d'extinction
traitent les résultats détectés par les capteurs et déclenchent les alarmes vers les sta-
tions permanentes et les pompiers. Ils surveillent en continu le fonctionnement des ins-

tallations d’extinction d’incendie et, le cas échéant, les déclenchent électriquement.

Nom de produit Images

Centrale d'extinction

Bouton d'activation

Bouton d'arrét d'extinction

Panneau lumineux

15
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2 ETUDE DE EXISTANT

Le responsable rencontre un certain nombre de difficultés essentiellement liées a

l'exécution manuelle des taches. Ces difficultés résident dans :

> La lourde gestion des dossiers des clients et des fournisseurs
(utilisation des fiches cartonnées).

» Modification a temps réel des informations sur les articles.

> Perte de données (les fiches subissent parfois des dommages).

» L’accés aux informations des (bon, articles,
clients/fournisseurs) est difficile vu qu’il faut a chaque fois
chercher leurs fiches.

» Les documents peuvent étre perdus, mal reclassées ou bien
détériorés par 'usage fréquent.

> Les dossiers occupent beaucoup d’espace.

> Les dossiers ne sont pas sécurisés, n’importe quelle personne

peut y accéder.

16
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3 DESCRIPTION DU PROJET

3.1 Problématique/Solutions

> Problématique :

HM Sécurité accueille quotidiennement un grand nombre de clients de la région de
Fés ou d’autres régions. Ceci pose un probleme de gestion des stocks, historique des
bons et la transaction avec le client et le fournisseur.
La société est gérée d'une maniere manuelle, elle n'utilise que des fichiers manuscrits
et des registres pour enregistrer les produits entrants et sortants.

Cette méthode est tres frustrante et beaucoup de temps perdu.

= Probléme de gestion de stock : manque d’information sur les articles
existante en stock.

= Difficultés d’établir le lien entre la génération des bons et la quantité
des articles en stock.

= Difficultés d’affichage les bons selon le format estimé.

4

Difficultés de modification des informations des articles.

= Probléme de conservation d’état crédit des clients.

Ces problemes, s'ils ne sont pas résolus, entravent le travail de 'entreprise :

= Perte de relations avec les clients.
= Perte de temps.

= Désorganisation de travail de ’entreprise.

La résolution de ce probléme consiste a développer une application pour bien gérer
le magasin de la société.

L’application va étre développée en C#.

> Solutions :

Pour combler les problémes cités dans le paragraphe précédent, nous proposons la
mise en place d'une application qui automatise la gestion au sein de HM Sécurité. Cette

application permettra de :

v' Faciliter la gestion des ordres :

17
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Limiter les taches de suppression et de modification des articles, des bons, et des

clients et fournisseurs a une seule personne (Administrateur).
v' Faciliter la gestion des agents :
Chaque consultant a son propre compte ou il peut exécuter ses actions.
v' Faciliter la gestion des données :
Gérer les données en utilisant une base de données qui assure leurs intégrités.

3.2 Objectifs du projet

L’application permet de :

v Organiser le travail d’'un utilisateur normal, ainsi que de 'administrateur.

v Permettre aux deux acteurs de rechercher I'information dont ils ont besoin en

un délai raisonnable.
v Organiser la gestion des stocks.
v'Organiser la gestion commerciale du magasin.

v’ Faciliter la génération des bons et les factures.

3.3 Cahier des charges

La société HM Sécurité veux gérer son magasin, pour le faire elle doit mettre en place
un systéme informatisé pour ses services de ventes et d'achats et gestion de stock.
Quand les articles arrivent, I'agent vérifie avec I'application la quantité et 1'état de
chaque article. Aprés la vérification, I'agent insére un bon d’achat avec les informations
de chaque article, ajoute les nouveaux éléments (désignation, prix d'achat, quantité...).
Lorsqu’un client arrive pour effectuer une commande, agent lui établit un bon de

livraison en renseignant les informations sur les articles concernés la date, le mode de

18
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paiement de cette commande. Pour chacune des opérations précédentes, le systeme doit

automatiquement mettre a jour les articles concernés.

En plus 'agent doit pouvoir visionner ou rechercher les informations sur les bons, les

articles, les clients et les fournisseurs.

Toute opérations de modification ou de suppression sur l'application doit étre

réserver qu’a 'administrateur.

Cette application Desktop qui gére les fonctionnalités suivantes :
Authentification - Stock - Commercialisation - Paramétrage d’acces
Paramétrage d’acceés :
Cette fonctionnalité est gérée par 'administrateur.
Contient la configuration de serveur et I'ajout des utilisateurs.
Authentification :
Pour accéder a I'application, 'authentification doit se faire selon le type d’utilisateur :
Admin : I’accés normal avec le mot de passe.

Utilisateur Normal : Si c¢’était sa premiére authentification il doit passer par la

fenétre de modification de mot de passe, sinon il aura I'accés normal a I'accueil.
Stock :

» Gestion de stock : Dans cette fonctionnalité 'administrateur
peux faire des recherches sur un article pour éventuellement
visionner, modifier ou supprimer des articles.

» Visualisation de stock : Dans cette fenétre I'utilisateur peut
rechercher, ajouter un article et aussi il a la possibilité de
visualiser I’état de stock et ’historique du stock et les sorties et

les entrées d’argents selon les dates.

Commercialisation :

19
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» Gestion commerciale : L’ajout, la modification et la suppression
des clients et des fournisseurs.
» Visualisation Commerciale : La manipulation des bons et les

factures.

20
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CHAPITRE 2 : ANALYSE ET CONCEPTION

Nous procédons dans ce chapitre a l'identification de toutes les fonctionnalités de
notre systéme pour chaque type dutilisateur et ceci en recensant les besoins
fonctionnels et d’appréhender la liste des exigences traduites par les besoins non

fonctionnels.

1 DEMARCHE SUIVIE

Pour mener a bien notre projet nous avons opté pour une approche par objet, basé

sur le langage de modélisation UML (Unified Modeling Language)

Le grand intérét de cette modélisation est de définir un ensemble de techniques de
conception afin de réduire la complexité du systéme étudié et d’organiser I'évolution du

projet tout en représentant les étapes de la réalisation de ce dernier.

En fait, UML est un standard pour la I'analyse et la modélisation des applications
informatiques construites a l'aide d'objets (logiciels, application web, application
desktop...), cest un consortium d’entreprises qui a été fondé pour construire des
techniques pour faciliter I'interopérabilité, et plus spécifiquement, 'interopérabilité des
systémes orientés objet. UML est issu de l'unification de
nombreux langages de modélisation graphique orientée objet. Il unifie a la fois les

notations et les concepts orientés objets.

Elle permet aussi de décrire les différents aspects de notre application par une

panoplie de diagrammes.

21
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Nous utilisons Entreprise Architect qui est un outil d’analyse de création UML,
couvrant le développement du logiciel de rassemblement d’exigences, en passant par les
étapes d’analyse, les modéles de conception et les étapes de test et d’entretien. Cet outil
permet de bien schématiser notre application, pour passer de la conception vers la
réalisation. Il facilite la représentation des diagrammes UML tels
que le diagramme des cas d’utilisation, des séquences et des classes.

L’architecte d’entreprise est un outil concu pour établir un logiciel A
facile a mettre a jour. Il posséde un outil de production de

documentation souple et de haute qualité.

La description de notre application se fait en trois étapes :
> Analyse et spécification des besoins :

On entame l'analyse et la spécification des besoins. On commence par définir les
besoins fonctionnels de l'application. Etudier les contextes du moment, chercher des
informations supplémentaires notamment avec le cahier de charge, tenir compte des
contraintes présent et future. Pour ce faire, nous utilisons le diagramme des cas
d'utilisation. Ce dernier donne une vision globale du comportement fonctionnel de la

solution.

> Conception de I'application :

Dans cette phase nous décrivons l'architecture de 'application, le schéma de la base
de données ainsi que les éléments conceptuels que nous avons choisis pour la mise en

ceuvre des différentes fonctionnalités de notre systéme.

» Reéalisation de ’application :

Dans cette partie, nous mettons en oeuvre les choix conceptuels effectués

précédemment.

2 ANALYSE DES BESOINS

2.1 Identification des acteurs

Au sein de HM Sécurité, nous pouvons citer les fonctionnaires suivants :
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Au niveau du service gestion :

¢ Le gérant (Normal user) : I'ajout, la recherche, la visualisation mais elle est

exclue de la suppression.

Au niveau du service administratif :

¢ L’administrateur : C'est la personne qui peut jouer le role du gérant en plus de
sa prise en charge de la gestion des utilisateurs (Clients / Fournisseurs), et la

suppression.
Les deux acteurs du systéme sont liés par une relation de généralisation.

e L’utilisateur : I'acteur qui généralise les deux acteurs précédents.

Utilisateur

i

MNMormal User

A~

Acmin

FIGURE 1: Les acteurs

2.2 Identification des cas d’utilisation

Ils permettent de décrire l'interaction entre l'acteur et le systeme. L'idée forte est de
dire que l'utilisateur d'un systeme logiciel a un objectif quand il utilise le systeme ! Le
cas d'utilisation est une description des interactions qui vont permettre a l'acteur

d'atteindre son objectif en utilisant le systéme a développer.

Dans cette section nous présentons les cas d'utilisation de notre application
regroupée par acteur. Pour chaque acteur nous avons construit un digramme de cas

d’utilisation. La figure 2 représente la structure des grandes fonctionnalités nécessaires
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aupres de ladministrateur et La figure 3 représente la structure des grandes

fonctionnalités nécessaires aupres de l'utilisateur normal / gérant.

Notre future application doit permettre les actions suivantes pour chaque utilisateur :

Acteur Cas d’utilisation

Gérant - Ajouter client ou fournisseur

- Ajouter et rechercher un article

- Afficher rapport de stock

- Ajouter, dupliquer et rechercher bon
- Afficher situation des clients

- Affichages des bons selon le format

Admin - Supprimer, rechercher et modifier Client ou

Fournisseur.
- Suppression, rechercher et modifier un article.
- Modification et suppression des bons.
- Configuration serveur.

- Ajouter utilisateur.

Utilisateur Authentification.

résentation des acteurs et leurs cas d’utilisation
P tat d t t 1 d’utilisat
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Les diagrammes de cas d’utilisation :

Ces deux diagrammes décrivent les cas d’utilisation pour les acteurs de I'entreprise,

en donnant une vision globale de 'application.

Visualisation Commercial

-

Suppression PRGLGULH
Bon

Utilisateur

Gestion Commerciale

Supprimer
Client_Fournisseur

S0

«extends’ =~

Client_Fournisseur

Parametrage d'authentification

configuration

serveur

2
e
- “«extend»

utilisateur

Gestion de stock

Supprimer Article

y<-.

«extends ~

Modifier Article

«includes |

Py d
-

“zincludes

FIGURE 2 : Diagramme des cas d’utilisation du 'admin

Stock

Ajouter
Client_Fournisseur

Afficher

xten:
«; ed),,?

-
ot

. «extend»
-

Rechercher
Article

Ajouter Nouveau

Article

Utilisateur

-

Normal User

<~ «extendy

Vcextend»‘
NN Dupliquer Bon
! BN
«extendy «extendy

N
Afficher Situation
Afficher Bon Clients

R

Affichage
Simple

Affichage
Sans Entete

Admin

FIGURE 3 : Diagramme des cas d’utilisation du gérant
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2.3 Description des cas d’utilisation

Dans cette section, nous allons présenter une description détaillée des cas
d’'utilisation identifiés. Pour chaque cas d’utilisation nous décrivons les différents

scénarios et nous l'illustrons avec un digramme de séquence.

< Cas d’utilisation « authentification »

Les acteurs de notre application a savoir I'admin et l'utilisateur normal doivent

s’authentifier afin d’accéder aux fonctionnalités de I'application.

Cas d’utilisation Authentification

But Permet a un acteur de s'authentifier avant

d'accéder a l'application

Résumé L’utilisateur saisie son identifiant et son mot

de passe,

On vérifie que l'utilisateur existe et qu’il a un

mot de passe, deux cas possibles :
Si l'utilisateur a un mot de passe,

On vérifie s’1l est correct, on luil donne 'accés

a Papplication.
Sinon on l'invite a reprendre.

Sinon on lui donne 'accés a la modification de

mot de passe de son compte il n’est pas admin.

Acteur L’utilisateur

TABLEAU 1 : DESCRIPTION DETAILLEE DU CAS AUTHENTIFICATION
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Le prototype de Pauthentification est présenté dans la figure 4

Mormal User
_|Admin
WamemETon B
o N
= Le password est
- imposé pour
s lmmsm — vl I‘nuﬂmnﬁiﬁcaﬁun de
IRy ==+ 1'admin, et le normal
MOT DE PASSE: | | user
| EFFACER ] | SWUTHENTIFIER |
5ile mot de passe restwide |
. premigre connesion)
amavigakes
Lhiligateus : | ]
Motde passs | ]
Confitmes mol de passe - | ]
[ erracer | ["wauioer |

FIGURE 4 : Prototype d’authentification
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» Diagramme de séquence :

Utilisateur
fenetreAuthentification: controlleur: gestionUtilisateurs:
FenetneAutlhentIﬂcatlon AuthentificationController GestionUtilisateurs
|
|
|
|

e |

|
|
|
|
|
|
|
1

SelectionnerUser()

[User =

]
-

i
rhal User] |
I

OnAuthentifier(): int

|
e

VerifierMotDepass(): in

VerifierMotPass(): boolean

alt la premiére connaxlon/

[Mot dd fasse== vide]
b S

netreModificationMotDePassg:
netreModiﬁcaitionMotDePasqe

SaisieMotPasse()

|
T
|
|
|
|
|
|
|
|
| |
| |
| |
| |
| |
| |
OnValider() | |
| |
| |
t +
| |
| |
alt Else { :
[Mot de|passe == existe] | |
| |
| |
| |
or == |
<-m |
o | |
| | fenetreAcceuil: | |
| | FenetmlAcceull | |
| | | |
I | | I I
| I | I |
| T | |
| ! I |
| ! I |
| .6 1 |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
T T T
| | |
[User ==Afmin] SaisieMotdePass(). int ! : :
| |
| |
OnAuthentifier | |
():int |
|
VerifierMotPass(): boolean |
[sasie
) <" Comect —— """ ————
fenetreAcceuil: = ¢
FenetreAcceuil Truel;
| | ew()

R —

|
|
|
|
|
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| OnEfaced)

Jw- ritalisertHM()

FIGURE 5 : Diagramme de séquence « Authentification »

R/

< Cas d’utilisation « Gestion de stock »

Cas d’utilisation Gestion de stock
But Modification et suppression des articles
Résumé Dans cette page I'administrateur peux faire

des recherches sur un article pour
éventuellement visionner, modifier ou

supprimer des articles.

Acteur Admin

TABLEAU 2 : description détaillée du cas gestion stock
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Le prototype de gestion de stock est présenté dans la figure 6
~ MODIFICATION/SUPPRESSION
MODIFIER UN ARTICLE

1] GESTION DE STOCK

~ RECHERCHER
AJOUTER UN ARTICLE

PRIMER UN ARTICL/[ ’

|
| / /
|

ID:
DESIGNATION :
REF/CODE BARRE :

QUANTITE :
PRIX ACHAT : 0

/
Column3 /

Row1 Text Text / /
Row2 Text Text Text / /
Row3 Text Text Text / /
/i /

/

/

7l /

/

«navigate»

PRIX DE VENTE :

Column2
Text

Column1

Column0

]

!
’5
|
|

SUPPRESSION D'UN ARTICLE

ID ARTICLE :

DESIGNATION :

REFERENCE :

PRIX ACHAT :

PRIX DE VENTE :

QUANTITE :

DATE :

CODE BARRE :
Aucune Image

IMAGE :

VALIDER

FIGURE 6 : Prototype Gestion de stock
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» Diagramme de séquence :

Utilisateur ).Q Q

gestionStock:
GestionStock

RechercherArticle
(inty

RechercherArticle(int):

Article
Article(): int

AfficherArticle(Article):
int

OnAjouter(Article): int

Larticle 2 été en registré avec succes'()

NouveauModificationArticle:
Noumulfond!ﬂonAﬁclo

[la saisie est corecte==true]:Enregistrer

(Article): int

RemplirFom(): int

OnValider(): int

fenetreErreur:
FenetreMessge
| Afficher("certains champs sont incormects”): int

T

|
“certains champs sont incomrects"()

X

T
I
L
I
I

|
|
|
|
|
|

SupprimerArticle(Atticle): int

fenetreSucces:

| |
FenetreMessge  Afficher{"L'article estsupprimé avec succés"): int
T T

fenetreSuppressionArticle:
FlnmsunpruionArﬁch

Sa'sieIDAnicIe(i: int

[Aticle exist == True]:
OnSupprimer(): int

|
[SupprimerArticle(Article): int

|
“L'articleest suppriméavec succéss"() :
Q i |

T

T T

FIGURE 7 : Diagramme de séquence « Gestion Stock »
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Cas d’utilisation « Visualisation de stock »

Cas d’utilisation Visualisation de stock

But Manipulation de stock.

Résumé Dans cette fenétre Il'utilisateur peut
rechercher, ajouter un article et aussi i1l a la
possibilité de visualiser I'état de stock et
I'historique du stock, les sorties et les entrées
d’argents selon les dates.

Acteur Utilisateur

TABLEAU 3:

description détaillée du cas visualisation stock
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d'article
ARTICLE :
DATE DEBUT: [27/0612021 [ ~ ‘
ErEFENCE ! TOTAL ACHAT :
DATE FIN 27106/2021 [ + ;
PRIX D'ACHAT : i | TOTAL VENTE :
SURNTIE DISEONIBES [ AFFICHER DETAILSI [ACTUAUSER]
PRIX INITIAL :
PRIX DE VENTE :
EASORIDE oo AT PRME NS [ RAPPORT STOCK l Column0 | Columni | Golumn2 | Columna
Row1 Text Text Text
Column0 [ Column1 | Column2 olump3 o = o —
L Te8 L ‘[‘P_V;'J”_'“__ ! Row3 Text Text Text
Row2 Text Text
Row3 Text Text

OUVRIR

FIGURE 8 : Prototype « Visualisation de stock »
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Utilisateur }.@ Q

fenetreVisualStock: controlleur: gestion Stock:
FenetreVIlsuaIS(ock VisualStockController GestionStock

|

|

T T

SaisielDArticle(): int I :
|

|

|

»
ChercherInfoArticle(int): int
RechercherArticle(int): Article
Article()
ChargerChamps(): int |l — — —
~g

i
1
|
|
i
i

!

|

|

|

|

|

|

]

(oo 7 . .
| |
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

‘OnRapportStock(): int
fenetreRapportStock:
FenetreRaIppor!Stock
|
|g ChargerTableau(): int

I
®

|

|
|
|
SaisieDeuxDates(): int |

ChercherCommandes(Date):
int

ChercherCommande(Date):
int
resulta()

ChargerTableau(): int

OnActualiser()

|
|
|
|
|
|
|
|
|

AfficherDernireCommandes
(: int {
T I

FIGURE 9 : Diagramme de séquence « Visual Stock »
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< Cas d’utilisation « Gestion commerciale »

Cas d’utilisation Gestion commerciale

But L’ajout, la modification et la suppression des

clients et des fournisseurs.

Résumé Pour le normal utilisateur :

Il peut rechercher, visualiser et ajouter des

clients ou des fournisseurs
Pour 'admin :

En plus de ce que fait le normal utilisateur
l'admin a la possibilité de modifier et de

supprimer des clients ou des fournisseurs

Acteur L’utilisateur

TABLEAU 4 : description détaillée du cas gestion commerciale
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~ GESTION

NOM :

YRR
IDENTIFIANT :
ICE:

TELEPHONE :

ADRESSE :

( ACTUALISER ]

[

AJOUTER CLIENT / FOURNISSEUR ]

MODIFIER CLIENT / FOURNISSEUR ]

[ SUPPRIMER/AJENT / FOURNISSEUR ]

Column0 | Column1

Column2 | Column3

Row1 Text Text Text
Row2 Text Text Text
Row3 Text Text Text

- Sel une ligne de
-click sur MODIFIER CLIENT /
FOURNISSEUR

CHOIX DE TYPE D'AJOUT - Desactivation des champs qui seront pas
v . modifiables :
it (cvient v] *Pour le client: NOM , RAISON SOCIAL,
DATE INSCRIPT

~CLIENT Pour foumisseur: NOM, VILLE
NOM : ( ]
RAISON SOCIAL : ( ]
ICE: ( ]
ADRESSE : ( ]
TELEPHONE : ( ]
DATE INSCRIT : [ 27/06/2021 - ]

VALIDER

FIGURE 10: Prototype « Gestion commerciale »

< Cas d’utilisation « Visualisation commerciale »

Cas d’utilisation

Visualisation commerciale

But

La manipulation des bons.

Résumé

- Pour l'utilisateur normal :

Ajouter, afficher, rechercher des bons et aussi
visionner la situation des clients,
éventuellement imprimer la fiche de situation

du client.
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I1 peut également créer et afficher une

facture pour un bon existant.
- Pour 'admin :
En plus de ce que fait l'utilisateur normal,

I'admin a la possibilité de modifier, supprimer un
bon, et de valider une facture.

Acteur L’utilisateur

TABLEAU 5 : description détaillée du cas visualisation commerciale
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Le prototype de Visual commercial est présenté dans la figure 11

Lorsque le
VISUAL COMMERGIAL
nom est - —
donné on  |INFOBONDE LIVRAISON SILUAFION GESTION BON SELECTIONNE
: NOUVEAU BON
affichele (! N°BL: [arricHer BL|| AFFiCHER BLAS | [ oupLiauersL |
crédit dans |~ fveeaon:
le champs E ABTOLE [BL AVEC TVA] [ BL SANS ENTETE] [ MODIFIER BL
de text PRIX D'ARTICLE
{ \ ----- [ BL SANS PRIX ] [ACTUAusER] SUPPRIMER BL
Column0 Colul\m Column2 Column3
Row1 Tsx(\ Text Text
Row2 Text \ Text Text
Row3 Text Text Text
i\
\
\
\
N
\
N
A
A\
\
\
\
A\

AJOUT D'UN NOUVEAU BON

Button Ajouter
Article d'un bon
au tableau

Supprimer
I'article d'un

................. < e
rveeoEsoN _crosm~ v]  Now: T e vibes i
A 4N lennsasenaad
N°BON : ) P i
ote: (O stcner e pcsscnt .
7
Qe..  DESGNATION.  PRXUNTARE.  PRXTOTAL..
P
Column0 | Columnt Column2 Column3 SUPP
Row1 Text Text Text
Row2 Text Text Text
Row3 Text Text Text
TOTAL: AJOUTERALACAISSE [NON ¥
TVA
VALIDER

FIGURE 11 : Prototype « Visual commerciale »
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Utilisateur E 3 Q Q
| P2 .

fi £ gestion Bon:  gestionClientFournisseur:
FenetreVi i VisualC; i Gestirlm Bon GestionCIier;!Foumisseuv

.

fenetreAjouNouveauBon:
FonetreAjoulNouveauBon

ChoixTypeBon

1
Remp'IirChamps()
|
VerifierChamps(): i
VerifierChamps(): int
|
| |
| |
I |
[Verifier champs == True]:OnValider()
|

I
EnregisterBon(Bon): int |

o)

T
| |
| | |
| | |
| X | |
| | |
| | |
| | |
I I I
| | |
| | |
| | |
SaisieNomClientFour() | |
g©) | I
| | |
| | |
| | |
OnAff ) | I
| |
| |
| |
ChercherSituation(Nom): int |
I
ChercherSituation(Nom): int
I
|
________ stuation)________
|
o siuaton I |
U | |
| | | | |
' . . h .

FIGURE 12 : Diagramme de séquence « Visual

commerciale »
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< Cas d’utilisation « Paramétre d’accés »

Cas d’utilisation Parameétre d’acces
But Paramétrage d’authentification
Résumé Pour 'admin :
Ajouter les utilisateurs.
Configurer le serveur.
Acteur L’admin

TABLEAU 6 : description détaillée du cas parametre d’accés

Le prototype de paramétrage est présenté dans la figure 13

- x
o . o
l Ajousec utilisateur ] Columngd Columnl Colamn2 Coiumnl
" Rowl Test | Tem Tost
— N S Row2 Text Taxt Text
Rowd Text Text Text
Actuakser
_Gestion du \ T
Serveur : ( ]\
Base de données -
{ ] N
snavigalos
Utiksateur [ Root B
Nct de passe - [ ]

| eFracen |

| test | [ erracer | |sauvecGaroeq

FIGURE 13 :

Prototype « Paramétrage »
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Admin }.‘ !

| fenetreParametre: controller: gestionParametre:
| Fenettell’arameu'e PrametreController GestionParametre

| |
alt Ajouter Nouveau Utlllsahuy

T Ly
| OnAjouterUtilisateur() |

| |

1 !

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

_____ | |

| |

| |

| fenetreAjoutModoficationUser: | |

| FenaheAjoutM'odoﬂcallonUser | |

| | |

| | | |

| | | |

OnValider) ' : :

| | |

: Valider() ' |

| |

l valider() '

| |

1 "

| | I |

| \l( | L

| | |

1 l L

alt Configuration de serveuy | |

{ | |

| | |

| | |

| | |

| | |

| | |

| | |

OnConfigurerServeur()| | |

| |

| |

| |

____________ | |

| |

| fenetreConfigurerServeur: : :

RemplirF ormulaire() FenetreConfigurerServeur | |

T | |

| | | |

OnSouvegarder() : :
t

| | |

: Souvegarder() | :

| |

: Souvegarder() oo !

| 'i
|
1

FIGURE 14 : Diagramme de séquence « paramétrage »
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2.4 Digramme de classes

Le diagramme de classe est une représentation statique des éléments qui

composent un systéme et de leurs relations. La figure 15 représente les classes

intervenant dans le systéme.

FenetreMessge

+

Afficher(String): int

FenstreACoess GestionUtilisateurs FenetreGestionStock «dataType»
+ VerifierMotPass(): boolean + AfficherArticle(Article): int D
+  SasielDArticle(): int <
&~
/
Ny iz L N
FenetreAuthentification S N // / et \ ‘\ ‘\
5 / N\
+ OnAuthentifier(): int \\ // / + OnValider(): int X || “ =
+ OnEffacer(): int N / / + RemplirForm(): int N\ \ \ >l
+ reinitialiserHM(): int ez N L N \ v~
+ SaisieMotdePass(): int s Adt / =i P | g
+ SelectionnerUser(): int 42 I S Gestion$to€kC ontraller
3/ OnAuthentifer(: in TS “\
uppre: ~ :
Fonetre Supprasdionress % ChercherinfoArticle(int); int
,/ + OnSupprimer(): int + ChercherOperation(Datb): int
+ SaisielDArticle(): int + OnAjouter(Article): int \
+ RechercherArticle(int)
P + SupprimerArticle(Article): \nt
- = AJ
#7 \
-~ o i ]
i E—— GestionC lientFournisseur
[Fenetre AjoutNouveauBent- — — _ _ S
+ ChercherSituation(Nom): int
+ ChoixTypeBon(): int

+ RemplirChamps(): int

A

]
!
1
]

s

VisualCommercTaisController

'<“::>

ChercherSituation(Nom): int
+ VerifierChamps(): int

FenetreR

apportStock

ChargerTableau(): int

FenetreVisualStock

+ AfficherDernireCommandes(): int
+ ChargerChamps(): int

+ ChargerTableau(): int
+ OnRapportStock(): int
SaisieDeuxDates(): int

+

SaisielDArticle(): int

+

NomClientFour: String
num_Bon: int
Quantite: int
Type_Bon: TypeBon

+Bon d'achat

«enumeration»

TypeBon

Bon_Achat
Bon_Livraison

«enumeration»
UserType

UtilisateurNormal

Admin

Client

1D: in

Conptient

CompteUser

motPass: String
Utilisateur: UserType

Adresse: String
Date_lInscription: Date|

lce:int
- Nom: String
Raison_Social: String
Telephone: String

GestionStock

ChercherOperation(Date): int!
Enregistrer(Article): int
RechercherArticle(int): Article|
SupprimerArticle(Article): int

/\

+

+
+
+

!
!
1
|
I}
!
!
]
!
!
|
!
1
1
!
|

Gestion Bon

]
1
I
1
]
]
t
I
1
E

+ o+

Werifierchamps()cint
h

|
!
|
]
!
]
1
!
]
|

~~o
~~c \
VisualStockController
&= + ChercherCommandes(Date): int
+ ChercherinfoArticle(int): int
Fournisseur
Ice: int
ID:int
Nom: Nom
Telephone: String
Ville: String
Article
- code_Barre: int
- date: Date
Designation: String
- ID_Article: int
- Image:int

prix_Achat: double
prix_Vente: double

Quantite: int
Reference: int

FIGURE 15 : Diagramme de Classe
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3 CONCEPTION DE I’APPLICATION

3.1 Architecture

APPLICATION

Utilisateur

Couche
Présentation

Couche Couche
Traitement Données

FIGURE 16 : Architecture de 'application

Dans cette partie nous allons présenter l'architecture technique de la solution
proposée dans le cadre de notre projet. Afin d’atteindre les objectifs de partage et de
cohérence des informations sur le stock du magasin, nous avons opté pour une
architecture 3-tiers. Ainsi, notre application est organisée en trois niveaux

indépendants (tiers) :

Couche de présentation : Elle correspond a la partie visible et interactive de

I'application pour les utilisateurs. On parle d'interface homme-machine

Couche de traitement : Elle correspond a la partie fonctionnelle de 'application,
celle qui implémente la logique métier, et qui décrit les opérations que l'application
opére sur les données en fonction des requétes des utilisateurs, effectuées au travers de

la couche de présentation.

Couche d’accés aux données : correspond a la structure physique de la base de
données. Ce niveau est pris en charge par un SGBD, dans notre projet, nous avons

utilisé le MySQL.
3.2 Schéma de la base de données

Un schéma de base de données représente la configuration logique de tout ou partie
d'une base de données relationnelle. Dans le cadre d'un dictionnaire de données, un

schéma de base de données indique comment les entités qui composent la base de
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données se rapportent les unes aux autres, notamment les tables, les vues et les

procédures stockées.

> Modéle logique de données MLD :

Le modeéle logique des données consiste a décrire la structure de données utilisée
sans faire référence a un langage de programmation. Il s'agit donc de préciser le type de

données utilisées lors des traitements.

E & hmsecurite articles
¢ id_article : varchar(30)

@ hmsecuriie detailsbonl
@ numbl : varchar(50)
@ numarticle : varchar(50)
@ datevente : date

@ reference : varchar(200)
@ designation : varchar(400)
@ codebarre : varchar(400)

€ hmsecurite: detailsbona‘

2 numarticle : varchar(50)
# quantite - int

m datearrivee : datetime [ dateachat : datetime

# prixachat : decimal(18,2)

@ numba : varchar(50) F
# quantite : int ’

# prixvente : decimal(18,2) # prixachat - decimal(18,2)

# prixvente - decimal(18,2)
@ image : varchar(500)

# quantite - int o hmsecuric bachat
Eo hmsecurite blivraisons | @ id - varchar(50) Wi
@ id - varchar(50) r X " Eo T — [ @ numfournisseur : varchar(50)
@ numclient : varchar(50) » - . |gid:int m dateachat : datetime
@ datelivraison : date N & numbon * varchar(200) \o modepaiement - varchar(50)
& modepaiement : varchar(20) 4 avance - decimal(18.2) # avance : decimal(18 2)
# avance - decimal(18,2) 4 reste - decimal(18.2) # tva : int

# tva - int # total - decimal(18,2)
m datefacturation : datetime pg hmsecurite fournisseur
E ©  hmsecurite clients # efat - int 9 id - varchar(50)
@ id - varchar(50) . m datedepayement : datetime nom : varchar(200)
@ nom : varchar(150) @ ice : varchar(200)
@ raisonsocial : varchar(200) £ hmsecurite utilisateurs @ telephone : varchar(30)
@ ice : varchar(200) E id : int @ ville : varchar(50)

@ addresse : varchar(250) @ username : varchar(20)
@ telephone : varchar(30)

m dateinscrit : datetime

@ password : varchar(200)
# acces : int

FIGURE 17 : Schéma de la base de données
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CHAPITRE 3 : REALISATION

Dans ce chapitre, nous allons aborder la partie réalisation du projet. Nous parlerons des
outils de développement, puis nous allons entamer les étapes de la réalisation et

quelques captures d’écran pour expliquer le fonctionnement de 'application.

1 OUTILS DE REALISATION

WampServer est une plate-forme de développement Web sous
Windows pour des applications Web dynamiques a 'aide du
serveur Apache2, du langage de scripts PHP et d'une base de
données MySQL. Il posséde également PHPMyAdmin pour

gérer plus facilement vos bases de données.

C# est un langage de programmation orientée objet,
commercialisé par Microsoft depuis 2002 et destiné a développer sur

la plateforme Microsoft .NET.

Il est dérivé du C++ et tres proche du Java dont il reprend la
syntaxe générale ainsi que les concepts, y ajoutant des notions telles que la surcharge
des opérateurs, les indexeurs et les délégués. Il est utilisé notamment pour développer

des applications web sur la plateforme ASP.NET.
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MySQL est unsysteme de gestion de Dbases de
données relationnelles (SGBDR). Il est distribué sous une double m
licence GPL et propriétaire. Il fait partie des logiciels de gestion MHSQL'
de base de données les plus utilisés au monde, autant par le grand
public (applications web principalement) que par des professionnels, en

concurrence avec Oracle, PostgreSQL et Microsoft SQL Server.

Crystal Report / Crystal Reports permet a partir d'une source de
crystalreports

WF données préparées d'obtenir rapidement un rapport comprenant des
tableaux croisés dynamiques, des graphiques de toutes sortes. Par

I'intermédiaire de bibliothéques java ou .NET fournies avec le

logiciel, Crystal Report / Crystal Reports vous fournit des rapports professionnels

compléetement intégrés a vos applications internes.

Pourquoi C# ?

Le C# est un langage qui ressemble beaucoup au Java

. et au C++, notamment pour sa syntaxe... c'est un des points
pour lesquels on l'apprécie particulierement ! Mais le C# a également bien d'autres

points forts :

-I1 permet de réaliser tout type d'application (lourd, web, API) tout en affichant de
bonnes performances !

-Les compilations (builds) qui facilitent le débogage d'un programme.

-Parfaitement intégré a Windows, on ne rencontre aucun souci lors de migrations ou
déploiements !

-Le C# permet de développer des fonctionnalités complexes.

-La communauté est trés active sur les forums.
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2 PRESENTATION DE L’APPLICATION

2.1 Présentation de 'authentification

Cette interface permet aux utilisateurs de s’authentifier a 'application et afficher la
page d’accueil associée a chaque utilisateur.

- Dans le cas de I'admin si le mot de passe est incorrect, 'application affiche le message
« mot de passe incorrect !! » et demande de refaire 'authentification.

- Dans le cas de l'utilisateur normal si le mot de passe est vide on le méne vers la
fenétre de modification de mot de passe, sinon il aura I'accés direct.

Utilisateur : Iadmin v[
Mot de passe : || |

FIGURE 18 : Présentation de 'authentification

47




PROJET DE FIN D’ETUDE

2.2 Présentation de ’Accueil

Cette fenétre contient des raccourcis vers les fenétres présenter en bas

1 H &M SECURITE

- o X
- Stock Commerciale

ADMIN
ACCES RAPIDE

e 5 s . ~ “Fq o . VISUALISATION GESTION
S
I s I E t E k Vous €tes en toute sécurité

electbtrocmic= avec les systéemes dalarme

Securité

FIGURE 19 : Présentation de ’accueil

2.3 Présentation de Stock
Contient deux sous menus :

Visualisation de stock :

- Afficher les informations d’'un article recherché par son ID, en plus de son rapport de
stock

- Visualiser le stock entre deux dates choisies par l'utilisateur

- L’opération d’actualisation qui permet d’afficher les commandes les plus récentes de
stock
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H & M SECURITE = o X
Accueil - Commerciale Paramétre ADMIN | DECONNEXION |
I, :<7on O STOCK
Visualisation
Recherche d'Aticle
ARTICLE P Dot Dobut merdi 1 juin 2021 3~ TOTAL ACHAT 4723,2000
AR Date Fin lndi 28 jun 2021 B~ TOTAL VENTE [
PRIX D'ACHAT
QUANTITE DISPONIBLE 0
ACTION ORPERATION  DESIGNATION  NUMEROBON  NOM PRIX QUANTITE i L
PRIX INITAL 0,00
27/06/2021 00:0 2001 ’ g 34
PRIX DE VENTE

27/06/2021 00:0... Alarme A 3
25/06/2021 00.0.. Alarme i 3
23/06/2021 00:0 3

RAPPORT DE STOCK

I |
NOUVEAU
ARTICLE

Image d'article

Aucune image 13/06/2021 00:0.. Capteur

FIGURE 20 : Présentation de visualisation du stock

» Nouveau article : Consiste a remplir ce formulaire qui contient

les informations nécessaires de P'article.
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Accueil - Commerciale Paramétre | ' NOUVEAU/MODIFICATION D'ARTICLE = & X ADMIN | DECONNEXION
I, <N O STocK
Vis SAISIR OU MODIFIER LES INFORMATIONS D'ARTICLE
Recherche d'Aticle
i |
ARTICLE e 1D ARTICLE - [ ] TOTAL ACHAT 47232000 |
REFERENCE -
S ——— 1 TOTAL VENTE v
PRIXDACHAT: | DESIGNATION - [ ]
QUANTITE DISPONIBLE o T QUANTITE
PRIX INITAL T REFPRENCE S ‘ A DISPONIBLE
PRIX DE VENTE Bl - PRIX ACHAT -

PRIX DE VENTE :

RAPPORT DE STOCK

QUANTITE :

NOUVEAU
ARTICLE

Image d'article

DATE :

CODE BARRE :

Aucune image SUPPRIMER

VALIDER

FIGURE 21 : Présentation d’ajout d’un article

Gestion de stock : Contient les opérations nécessaires de gestion des articles du

magasin (Ajout, modification ou suppression d’un article recherché par son ID).

(51 H & M SECURITE

- o x
Accueil [l commerciale  parametre ADMIN | DECONNEXION |
wisuausanion ou stock |

RECHERCHER MODIFICATION / SUPPRESSION
1D: | |
e §

REF / CODE BARRE: |

QUANTITE: | SUPPRIMER UN ARTICLE

PRIX D'ACHAT: 0

ACTUALISER

PRIX DE VENTE: 0 | sowassm |
CODE ARTICLE DESIGNATION REFERENCE DWIS.E PRIX D'ACHAT PRIX DE VENTE CODE BARRE DATE D'ARRIVEE IMAGE

N Aorme ref 3 [10.00 (1500 |23/0672021 00:00.00 —
‘ et e wimornmbag ‘ —

em ui .

100 e ks 2 120,00 150,00 12245 2410612021 00:00:00
8  buerre 152 10 112,00 15.00 15 16/06/2021 00-00:00 ——=
2 Camera cachée 2 |100.50 120.50 20200002 12/06/2021 00-00:00 —
s canon s 5 5.00 6.00 155 100:00:00 —
3 Capteur incendi 18 50.00 60.60 20200003 12/06/2021 00:00:00 —
1 Chaine long original o 1125.00 130.00 20200001 12/06/2021 00-00:00 —
7 chocolat 12 5 112,00 115.00 15 16/06/2021 00-00:00 —
10 Kassa Kassa 34 112,00 15.00 13354 I 100.00:00 —
s lait 15 7 15.00 20.00 15 16/06/2021 00:00.00 —

FIGURE 22 : Présentation de gestion du stock
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2.4 Présentation de Commercial
Contient deux sous menus :

Visualisation commerciale :

-Afficher les informations d’'un bon cherché par son numéro du bon.
-Ajout d’'un nouveau bon.
-Afficher les bons selon le format choisi par 'utilisateur.

-Afficher la situation (Crédit) d'un client ou d’'un fournisseur.

F 7

GESION COMMIIC I

INFO BON DE LIVRAISON
ETUATION
NOM

== -
TOTAL CREDNY
. TYPE BON — CHOESIR —

v w0 [ ]

NUMEFRO BON NOM PAYEMENT RESTE ETAY DATE AVANCE e NFACTURIE

FIGURE 23 : Présentation de visualisation commerciale

> Ajout nouveau bon : Consiste a remplir le formulaire qui
contient les informations nécessaires d’un bon, ensuite de

valider I’ajout par l'icone de validation qui est en bas.
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sccueisiock IR oromeie Aovr
‘GESTION COMMERCIALE
INFO BON DE LIVRAISON GESTION BON SELECTIONNE
SITUATION
NOM BL SANS CREER
PRIX FACTURE
N* BL [ (¥ AJOUT D'UN NOUVEAU BON
DUPLIQUER AFFICHER
P CHOISIR ] A BL FACTURE
TyPE BON | TYPE DE BON : NOM :
B T VALIDER
NOUVEAU BC N°BON: — o0
DATE : 28/06/2021 3~ |
| NUMERO BON [ e — A N°FACTURE
‘mw [DESIGNATION PRIX UNITAIRE [PRIX TOTAL 8+ ]
QUANTITE DESIGNATION PRIXU PRIX TOTAL UNITE suPP
TorAL: [ o HT
TVA: [ ) 4
PAYEMENT : — CHOISIR v VALIDER

FIGURE 24 : Présentation d’ajout d’'un nouveau bon

Gestion commerciale :

Ajout, modification et suppression des clients ou des fournisseurs.

Accueil  stock | roramete ADMIN
wisuaumon commerciace |GG

RECHERCHE GESTION

e — CHOISIR — v
Lade -
NOM :
MODIFIER CLIENT/FOURNISSEUR

IDENTIFIANT :

TELEPHONE J
ACTUALISER
ADRESSE

ID NOM ICE RAISON SOCIAL TELEPHONE ADRESSE TYPE

FIGURE 25 : Présentation de gestion commerciale
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» Ajout Client / Fournisseur : Consiste a remplir le formulaire qui

contient les informations d’un client ou fournisseur.

» Modification client / fournisseur : c’est la méme fenétre que la fenétre

d’ajout mais on désactive les champs qui ne sont pas consternés par la

modification.

Accueil  stock | NI roramete
visuatmon comverciace |G

RECHERCHE
TYPE — CHOISIR — v

NOM
IDENTIFIAN'

ICE

TELEPHONI |
ADRESSE

ID NOM

5 AJOUT D'UN CLIENT OU FOURNISSEUR

CHOIX DU TYPE D'AJOUT
TYPE A AJOUTER:

CLIENT
ID:

NOM :

RAISON SOCIAL :

ICE :

ADRESSE:

TELEPHONE:

DATE INSCRIT:

CLIENT ~

lundi 28  juin 202~

l VALIDER

Aomit NN

GESTION

AJOUTER CLIENT/FOURNISSEUR

MODIFIER CLIENT/FOURNISSEUR

SUPPRIMER CLIENT/FOURNISSEUR

ACTUALISER

TELEPHONE ADRESSE TYPE

FIGURE 26 : Présentation d’ajout de client / fournisseur
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2.5 Présentation de Parameétre d’acces

Contient l'ajout des  utilisateurs et la configuration de serveur.

Accueil  Stock | Ce

= =]

GESTION UTILISATEURS

AJOUTER UTILISATEUR ’

ACTUALISER

]
J
|
MOT DE PASSE : [ ]

CONFIGURATION DU SERVEUR ‘

FIGURE 27 : Présentation de paramétrage

» Configuration serveur : cette fenétre permet a ’administrateur de
configurer les paramétres de connexion a la base de données, en
saisissant 'adresse de serveur, le nom de la base de données,

I'utilisateur et son mot de passe.
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@) H & M SECURITE

Accueil Stock Commerciale -

1D NOM UTILISATEUR

GESTION UTILISATEURS

L admin

ACTUALISER

GESTION DU SERVEUR
locatvost ]
BASE DE DONNEE
UTILISATEUR
MOT DE PASSI ]

CONFIGURATION DU

FIGURE 28 : Présentation de configuration de serveur

» Ajout d’utilisateur : Cette fenétre permet a 'administrateur

d’ajouter les utilisateurs pour que 'accés sera sécurisé.

@) H & M SECURITE

Accueil  Stock Commerciale _

GESTION UTILISATEURS

AJOUTER UTILISATEUR

() AJOUT OU MODIFICATION UTILISATEUR

IDENTIFIANT UTILISATEUR: ||

ACTUALISER ‘

ACTIVATION :
mzEm

GESTION DU SERVEUR
flocathost ]

BASE DE DONNEE
UTILISATEUR
MOT DE PASS| |

CONFIGURATION DU SERVEUR

FIGURE 29 : Présentation d’ajout d’utilisateur
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2.6 Présentation de Facture

Les factures peuvent étre créer et afficher par I'utilisateur, mais elles ne peuvent étre

valider que par 'administrateur, voici un exemple d’affichage de facture dans la figure
30

% CrystalReport

S S e D@ Fale «

» n ;| @ -

el =} x

SAP CRYSTAL REPORTS® (4l

@, e STE H AND M SECURITE SARL

SECURITE ELEC

ET

N° DE FACTURE: 3 CLIENT: Diallo
DATE DE FACTURATION: 28/06/2021 3

ICE: 123456789
N Article DESIGNATION QTE PRIX U MONTANTHT
1 Chaine longue 2 130,00 2860.00
2 Camera 10 120,50 120500
3 Capteur 10 60,60 606,00
TVA: 10 %
LAFACTURE AETE
REGLER LE, 30/06/2021 RESTEARAYER: 9.0
TOTAL : J 5138,10

Numéro de ls page sctuelle : 1

Nombre total de pages : 1

Facteur de zoom : 100%

FIGURE 30 : Présentation de facture
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CONCLUSION

Ce stage nous est apparu comme une expérience tres satisfaisante et enrichissante.
Faire partie dune équipe aussi dynamique et accueillante, travailler dans d’aussi
bonnes conditions et pouvoir mettre en pratique le savoir que nous avons acquis sont
autant de choses positives que nous en tirons. Nous avons pu, grace a ce stage, améliorer
nos compétences sociales et élargir nos connaissances, en étant confronté a des
professionnels de plusieurs corps de métier, comme la communication. Nous avons
également pu en apprendre plus sur les actions menées par un service informatique au
sein d’'une entreprise, leur role, passant de la maintenance a I'élargissement du réseau,

ou encore a I'élaboration d’outils.

Le projet en lui-méme a également représenté une bonne expérience pour nous. En effet,
la programmation d’application desktop est une tendance de plus en plus adoptée par

les entreprises de par ses nombreux avantages.

Le résultat de ce stage est donc une application réalisée dans le respect de plusieurs
regles de bonnes pratiques de programmation orientée objet, qui permettent d’optimiser
Papplication. Parmi ces bonnes pratiques, on retrouve l'optimisation des données,
l'utilisation de Framework ou encore l'utilisation d'un design simple et adapté a
Papplication. Pour compléter ces bonnes pratiques et autres démarches adoptées,
laccent a été mis sur le choix de plusieurs outils connus et faciles d’apprentissage pour
permettre une maintenance plus efficace. En effet la maintenance d’'une application
représentant la plus grande partie de son temps de vie, et les gains pour une application
de cette taille n’étant visibles que sur le long terme, il est important de permettre a

Papplication d’étre maintenue facilement et rapidement.

Le choix des outils qu’on a utilisé se base sur l'orientés objets, c’est pour ¢a nous avons
choisi le langage C-Sharp qui est purement orienté objet. Pour ce faire nous avons
commencés par une formation en C# avec le Framework .NET et on a pu récupérer
plusieurs informations qui nous ont permis de réaliser cette application. En plus nous
nous sommes documentés sur l'outils de générations des rapports qui est le Crystal
report, qui est un outil trés puissant pour la gestion des rapports avec des possibilités
de personnaliser a l'infini. Toute ces formations nous ont permis de d’améliorer notre

connaissance déja vu au sein de l'université et de découvrir d’autres.
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Comme perspective application peut facilement étre étendu a d’autres fonctionnalités,
comme pour la gestion de la caisse, 'extension au niveau des clients et des fournisseurs,
de gérer les employés en général, d’étre relier aux systémes de payements bancaires

automatiques, et beaucoup d’autres fonctionnalités que voudra 'entreprise.
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