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Avant-propos

AVANT -PROPOS

Le présent travail a été effectué dans le cadmale projet de fin d’études au sein de
la sociétdT6 Consultingsise aRabat-Maroc.

hY

Ce projet a pour objectif derépondre a un appeffdode la part de la société
Microsoft qui cherche des idées originales, innovantes éatimes de projet de
développement mobile qui sera commercialisé paiteladociété dans le marché des
applications mobile&oogle Play storéAndroid Markeanciennement).

Aprés uneétude de marché des applications molutesst abouti a deux idées de
projets, la premiére était le développement d’'upglieation pour la gestion des offres des
stages et d’emplois sous forme d'un réseau prafiessl a la maniere de Twitter, et la
deuxieme est celle du développementd’'une applicatbile qui fait le sujet de mon
rapport ; c’est une application pour la gestion datures, les deux idées innovantes ont été
soumises aicrosoft avec un prototype de base pour chacune, le chaiixl'étitulé de ma
mémoire de fin d’études.Donc on a recu le feu pexr commencer le développement du
projet.

Cette application embarquera sur un terminal neoldbrtement communicant
(communication 3G et Wifi).

La réalisation de cette application se basera sualplateforme Android de Google

Cette application doit offrir une interface grage qui permet l'acces facile aux
fonctionnalités de base.

Ces fonctionnalités de base sont : la possibiléécdnsulter une base de données
distante, d’'interroger et d’afficher graphiquemdas données contenues dans celle-ci,
I'application doit étre capable de chercher lesesi& jour disponibles et les afficher, elle doit
aussi consulter et chercher dans le web toutesdegeautés dans le monde de I'automobile
et afficher les informations dont on a besoin...

Concernant I'administration de la base de donn&esdans un serveur distant, on a
développé une interface graphique séparée de icapiph, a 'aide des langages spécifiques
pour l'interrogation et la gestion des bases dendes distantes, facile pour qu’un opérateur
puisse interroger la base de données d’'une maauidoenatique.
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Résumé

RESUME

De nos jours, nous vivons dans un monde de plus en plus dynamique, caractérisé par des
changements rapides dans tous les domaines et sur tous les niveaux, en particulier dans le secteur
des nouvelles technologies de I'information et de la communication.

La nécessité d’un systeme évolutif qui répond a des criteres de mobilité et de rapidité en
termes de la consultation de I'information avec des petits bijoux tres réactifs, est devenue cruciale.

Les professionnels cherchent des vecteurs de communication trés puissants leurs
permettant d'augmenter la visibilité et I'accessibilité de leurs produits et d'atteindre de nouveaux
prospects : les mobinautes ; ce sont des nouveaux cibles dans I'action marketing des entreprises.

Développer une application mobile permet de proposer a ces utilisateurs la possibilité de
consulter le contenu avec un format optimisé pour leurs terminaux, c’est a dire proposant une
ergonomie de grande qualité.

De ce fait, nous nous trouvons dans l'obligation d’intégrer cet environnement évolutif,

d’ou I'idée de concevoir et de réaliser une application mobile sur la plateforme Android pour la
gestion des voitures.

Mots clés

Application Android, service web, XML, base de données,serveur, client, communication,
DOM, flux RSS.
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Introduction générale

INTRODUCTION
GENERALE

Les usages de l'utilisation des technologies sbangés, il s’'agit de s’adapter a un
nouveau phénomeéne : le mobindutgette nouvelle espéce toujours collée & son Phame
navigue de plus en plus sur le web via ce petietdbdique.

Il devrait y avoir en 2014 plus de mobinautes qumternautes. En France,
c’est déja 15 Millions de personnes.

Développer une application permet de proposer anoasinautes la possibilité de
consulter le contenu avec un format optimisée peuns terminaux, c’est a dire proposant une
ergonomie de grande qualité comparée a un sitensaboptimisé pour un écran de petite
taille.

Les applications mobiles sont devenues des vectadgs communication
incontournables pour les professionnels. En effet, petits programmes créatifs ou utilitaires
permettent aux entreprises d'augmenter la vigb#it I'accessibilité de leurs produits et
d'atteindre de nouveaux prospects.

Ce sont des supports a forte valeur ajoutée popultdicité et I'action marketing de
ces entreprises.lls permettent de faire connadrembrque ou de diffuser des offres
promotionnelles via un contenu mobile interactif.

Avant toute chose, il est crucial de vérifier qlagplication qu'on souhaite créer n'est
pas déja disponible sur la plateforme d'hébergementestination (AppStoteGoogle Play).
Les criteres d'exclusivité, d'originalité et d'irvadion sont primordiaux, a I'heure ou
I'AppStore totalise plus de 650 Jodpplicationscontre 500 00four le Google Play.

Nous réalisons alors dans le cadre de ce projeapptieation sur la plateforme
Android de Google, au profit de la société Micraspérmettant d’'une part d’afficher et
d’interroger une base de données distante deargsjtd’autre part on réalisera une partie
serveur qui génerera un flux de données organisédsiérarchisées afin de I'analyser
syntaxiquement avec des classes spécifiques asoebe

' Désigne une personne naviguant sur Internet a partir d'un téléphone mobile

2 Un t¢léphone intelligent disposant aussi des fonctions d'un assistant numérique personnel, un écran tactile ou d'un clavier. Il fournit de
fonctionnalités basiques comme : le calendrier, la navigation sur le web, courrier électronique, de messagerie instantanée, le GPS, etc...

3| marché des applications mabiles d'Apple

* D'aprés la derniere conférence d'Apple du Il Juin 2012,

5 D'aprés Google (Statistique du Juin 2012).
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Introduction générale

Mais avant de se lancer dans le développement xmvigut anticiper les difficultés :
une application mobile nécessite une réflexionlplde, et plusieurs criteres s'appliquent a sa
conception.Et pour cette raison le présentrapgiroeganisé en quatre chapitres qui seront
répartis comme suit :

Dans le premier chapitre nous présentons 'orgamidiaccueil, en I'occurrence IT6
Consulting.

Dans le deuxiéme chapitre nous présentons la temieoutilisée, Android, et les
outils qui nous ont permis de le manipuler. Et ndugons par la présentation de la
problématique rencontrée.

Le troisieme chapitre est formé de trois grandedises, la premiere section sera
consacrée a I'analyse et I'expression des besemsg. En deuxiéme lieu nous donnerons un
apercu sur les concepts de base liés a la solptigposée.Dans la deuxieme section, elle
s'articulerad laconception et I'implémentation debhse de données MyS®@ur le serveur.
La troisieme section sera consacrée a la concemt®iapplication sous la plateforme
Android.

Le quatrieme chapitre détaillera la réalisationl’dpplication Android développée a
I'aide de la technologie Java, puis nous passesiargdests et I'évaluation des performances
de cette application.

5MySOL est un systeme de gestion de base de donnges (SGBD). Selon le type d'application, sa licence est libre ou propriétaire. |l fait partie des
Ingiciels de gestion de base de données les plus utilisés au mande, autant par le grand public (applications web principalement) que par des
professionnels, en concurrence avec Oracle, Informix et Microsoft SOL Server.
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CHAPITRE |

Présentation de
'organisme
d’accuell



Chapitre |

Introduction

Ce chapitre & consacré a la présentation d'IT6é Consu; I'organisme qui
m’a accueilli pendant toute la période de mon stdgdin d’études, on va présen
leur mission, leur politiqueleurs polesi’excellence, et leur organigramn

1.1. Présentation missions, objectifs et savoir fair

Le cabinet IT6 estacteur majeur sur le marché du conseil en gouves)
management et systémes d’information, se distingaie une approche différente de
performance et une combinaison d’expertise a f@ateur ajouté

» LEUR MISSION : accompagnt les entreprises de Iréflexion stratégique a la mi
en ceuvre opérationnelle des processus de managensystemes d’informatic

» LEUR OBJECTIF : Accélérer le changement en créant de la v

» LEUR SAVOIR FAIRE : Optimiser lesprojets et proposer des solutions durable
méme de répondreua besoins évolutifs et de stratégie métiedles entrepris.

La gamme complete de prestations d’audit, conseilogndtions est congue po
apporter une réponse adaptée aux besoinsonstitue un fer de lance de la réussite
organisations.

lIs sontspécialisés darles domaines d’intervention tout en ayant une largeegise
dans les bonnes pratiques.

Leur politique qualité s’articule autour de quatre axesfondamentaux

~

e  Satisfaire les attentes exprimées et implicites de leurs cliep#stenaire:
xe

» Renforcer un management par projet performant, intégrant notamn
Axe 2| Mmaitrise des risques et la capitalisation des connaiss

» Maitriser et améliorer en continu les prestations fournies, en poursui

Axe 3| développement du pilotage par objec )

« Assurer I'efficacité des processus support et de management desaes )
dans une logique d’anticipation des besoins et d’optimisation du r¢
Axe 4 prestation /col )
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1.2. Pb6les d’excellence

Leurexpérience sur de nombreuses missions estplaat fort, leur approche tient
compte des spécificités propres a chaque orgamisati

lIsportent la plus extréme attention au changenjesgu’a l'aboutissementa des
résultats concrets.

L’expertise et la maitrise a un niveau d’excellejozgent un role dans I'existence de
multiples poles d’activite.

PALE P

ACADEMY PALE

ETUDES GENERALES

PAOLE
CONSULTING SI

Pour servir les projets professionnels, ils constit une équipe de consultants riches
d’'une double compétence technique et fonctionnelle.

Investis pleinement au coeur de leurs équipes, dlmpeennent les enjeux pour
accélérer la réussite, en s’appuyant sur les vakguirconstituent leur engagement.

Pour la mise en place des conditions nécessaitete ecroissance durable pour les
entreprises, IT6 s’engage et les accompagne datablissement des stratégies globales pour
réussir leurs projets.

Leur préoccupation majeure a toujours été I'améltmn des performances d’organisations.
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1.2.1. POle aademy

Des formations animées par les meilleurs spéasl
marocains et internationaux, ces séminaires dred&dat de l'art
analysent les nouvelles tendances et constituenéféaencedans les
principaux domaines de l'informatiq

Destinés aux DSI et a leurs adjoints, aux chefprdgets, aw

ingénieurs d'études et aux consultants, les séremdi6 se dor
forgé une réputation de sérieux, de rigueur etudditg¢ aujourd’'hu
» Systenes d’'informations pour le secteur immobi
Sécurité S|
Les schémas Directeurs

La rentabilité des investissements informati

YV V V VY

Les nouvelles tendances de I'informati

1.2.2.Pd6le onsulting SI

Levier de la performance, I'lnnovation est a la fie plus attirant et le plus difficile
manier. Pourtant, s'il ne devait en rester qu'enserait celi-la et au sein de I'entreprise
DSl est celle qui doit en prendre la maiti

Dans le respect deegexigences métier et de la culture dedrepriss, IT6 met en
ceuvre son savoir-faire poleur proposer une Gouvernance de Sl, a méme de répae
facon cohérente, a I'ensembles besoins :

» Accompagnement a la mise en place d’'un systemeat@gement de la sécurité
l'information.

» Assistance a la ise en place du Help Desk, SLA:

» Audit de la sécurité des systemes d'informationdifdechnique, test d’intrusic
interne et externe...

Parmi leus véritables accélérate de performances du Sl, on retrouve les offres stib&
> Elaboration des schémairecteurs informatiques
» Audit et évaluation des

» Audit et mise a niveau de la sécuritt

" Systemes d'informations : un ensemble organisé de ressources (matériels, logiciels. personnel, données et procédures) qui permet de
regrouper, de classifier, de traiter et de diffuser de l'information sur un environnement donné.
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> Assistance a maitrise d’ouvrage dans les projefsl en

Il ne s'agit pas d'adopter les ruptures technolgggcpour ce qu'elles sont, mais bien
pour ce qu'elles apportent.
IT6 est toujours resté trés prudent a chaque pratian de révolution. IIs
accompagnent leurs clients dans une adoption hifiédes nouveaux paradigmes|et
parfois avons audité bien des projets en déroute gause de mauvaises adoptions.

1.2.3.P0le etudes générales

Leurs consultants sont unis autour de valeurs assla poursuite des mémes objectifs
et la cohérence des interventions chez leurs slient
Grace a une longue expérience et une maitriseutesttes techniques analytiques et
décisionnelles, ils interviennent en proposant amgroche globale des problématiques, et en
apportant un savoir-faire managérial, organisatbehtechnique.
Leur capital humain se développe, les compétenegoidjanisations s’enrichissent et ils

gagnent ensemble!

1.3. Cadre de référence
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1.4. L’'organigramme d’IT6 Consulting :

7~ N

Directeur général

N

7~ N\
Responsable
administrative
A 4
VR 7~ N\ VR VR
POle Academy Pole Conseil ng éE::;i € Pole Technique
A 4 A 4 A 4 A 4
Responsables de Consultant Senior < Développeurs
ormation Sl Consultant &ude Informgﬁques
N N N N
7 N\ 7~ N\
Consultant Junior Techniciens
N N

Figure 1. L’organigramme du cabinet IT6 Consulting

Conclusion

IT6 Consulting est un acteur économique et soaialogere au niveau de trois pbles
principaux : études générales, consulting et acgddmfont aussi des formations sur les
différentes technologies qui peuvent exister, dandroid fait partie, cette nouvelle
technologie fera I'objet du prochain chapitre déatpuel on va essayer de l'introduire et la
présenter en détails.
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Introduction

La premiere partie dee chapitre sera consacrée la présentation de
plateforme Google Androi son architectureses mécanismes, ses avantages, ains
tous les outilgyui nous permettent de la manip, et la deuxieme partie va traiter
problématique du projet.

2.1.Fiche technique Android aNndOx0I1D

Famille : Linux3

Langue : Multilingue

Type de noyau : Monolithique, (noyau Linux modifié)
Etat du projet : En développement

Langage de programmation : JAVA

Entreprise /Développeur : Open Handset Alliance
Licence : Licence Apache? 2.0 GNU GPL 2

Etats des sources : Open source

Derniére version stable : 4.0.4 (Ice Cream Sandwich)(le
28 mars 2012)

Derniére version avancée : 4.0.5

Environnement graphique : Graphique

Site web : www.android.com

2.2. Origine

Android doit son nom a la startup du méme r
spécialisée dans le développement d'applica
mobiles que Google a rachetée en aodt 2005, nor
vient lui-méme d'« androide qui désigne un robo
constuit a I'image d'un étre humi(Android, 2012). Figure 2.L’interface d'Android dans sa version

4.0 sur Galaxy Nexus

La raison derriere Android était d'essayer
développer un systeme d'exploitation mobile plutelligent, qui ne se contentait p
uniqguement de permettre d’envoyer des SMS et trarisndes appels, mais qui de\y
permettre d'interagir avec la situation de l'wéeir dans la nature (notamment avel
position géographique). C'est pourquoi, contraimgmé une croyance populaire,peut
affirmer qu'Android n'est pas une réponse de Goadliehone d'Apple puisque I'existence
ce dernier n'a été réveélée que 2 années plu:

B Systeme d'exploitation libre et open sources
3 C'est une licence de logiciel libre et gpen source Elle est écrite par |'Apache Software Faundation, qui 'applique & tous les logiciels qu'elle
publie. Il existe plusieurs versions de cette licence (1.0, 1. 2.0)
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C'est en 2007 que la situation prit une autre ta@nApple dévoilait I'ilPhone, un
téléphone tout simplement révolutionnaire pourddgpe. L'annonce est un désastre pour les
autres constructeurs, qui doivent s'aligner suegeiuvelle concurrence.

Le probléme étant que pour atteindre le niveaus¥iQl aurait fallu des années de
recherche et développement a chaque constructeur...

C’est pourquoi est créée en novembre de l'annéd, 200pen Handset Alliance
(OHA), et qui comptait a sa création 35 entrepriéesluant dans l'univers mobile, dont
Google. Cette alliance a pour but de développesysteme open-source (c'est-a-dire dont les
sources sont disponibles librement sur internet)r pexploitation sur mobile et ainsi
concurrencer les systemes propriétaires, par exeWpidows Mobile et iOS. Android est le
logiciel vedette de cette alliance, mais il neisjaas de leur seule activité.

Android est a I'heure actuelle le systéme d’exphiiin pour Smartphones et tablettes
le plus utilisé. Lesprévisions en ce qui concemdistribution d'Android sur le marché sont
tres bonnes avec de plus en plus de machines équigent de ce systéme. Bient6t, il se
trouvera dans certains téléviseurs (Google TV paet) et les voitures, android sera partout.

2.3. La philosophie et les avantages d'Android

Android a de nombreux avantages par rapport amdastystemes d’exploitations pour
les terminaux mobiles, on cite ci-dessous quelqunsgEspiau, 2012) :

Open-source

Le contrat de licence pour Android respecte I'idéid open-source, c'est-a-dire qu’on
peut a tout moment télécharger les sources et ¢elifier selon nos golts,Android utilise des
bibliothéques open-sources puissantes comme parpeSQLite pour les bases de données
et OpenGL pour la gestion d'images 2D et 3D.

Gratuit (ou presque)

Android est gratuit, autant pour nous, que pourclasstructeurs. En revanche, pour
poster nos applications sur le Play Store, il nemisoltera la modique somme de 25%. Ces
25% permettent de publier autant d'applicationsrgues le souhaitons, a vie !

Facile a développer

Toutes les AP mises & disposition facilitent et accélérent gesment le travail. Ces
APls sont tres complétes et trés faciles d'accésmBniere un peu caricaturale, on peut dire
gu'on peut envoyer un SMS en seulement deux ligeesode.

0 Systemes d'exploitation de IiPhane d'Apple.
"nterface de Programmation en Frangais, est un ensemble de regles & suivre pour pouvair dialoguer avec d'autres applications. Dans le cas du
Google API, il permet en particulier de communiquer avec Google Maps.
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Facile a vendre

Le Play Store (anciennement Android Market) est plaeforme immense et tres
visitée ; c'est donc une mine d'opportunités patcanpque possede une idée originale ou
utile.

Flexible

Le systéme est extrémement portable, il s'adapwaacoup de structures différentes.
Les Smartphones, les tablettes, la présence aetiab de clavier ou de trackball, différents
processeurs... On trouve méme des micro-ondes angdtibnnent a l'aide d'Android !
Non seulement c'est une immense chance d'avointaditgoportunités, mais en plus Android
est construit de maniere a faciliter le développgmet la distribution en fonction des
composants en présence dans le terminal (si vpplcation nécessite d'utiliser le Bluetooth,
seuls les terminaux équipés de Bluetooth pourgombir sur le Play Store).

Ingénieux

L'architecture d'Android est inspirée par les aggtlons composites, et encourage par
ailleurs leur développement. Ces applications @@vent essentiellement sur internet et leur
principe est qu’'on peut combiner plusieurs comptsstotalement différents pour obtenir un
résultat surpuissant. Par exemple, si on combappdireil photo avec le GPS, on peut poster
les coordonnées GPS des photos prises.

2.4. Les difficultés du développement pour des sygshes
embarqués

Il existe certaines contraintes pour le développgmadroid qui ne s'appliquent pas
au développement habituel !

Prenons un cas concret : la mémoire RAM est un osart matériel indispensable.
Quand on lance un logiciel, le systéme d'explaitafui réserve de la mémoire pour gu'il
puisse créer des variables, telles que des tahldaaXistes, etc. Ainsi, sur un ordinateur il y a
4 Go de RAM alors qu’il y a que 512 Mo sur un télépe, ce qui signifie que c’est huit fois
moins. On peut donc lancer moins de logiciels foig et ces logiciels doivent faire en sorte
de réserver moins de mémoire. C'est pourquoi éplténe est dit limité, il doit supporter des
contraintes(Espiau, 2012).

Voici les principales contraintes a prendre en denguand on développe pour un
environnement mobile :

# |l faut pouvoir interagir avec un systéme comphaiss!interrompre. Android
fait des choses pendant que I'application estsé#lj il recoit des SMS et des
appels entre autres. Il faut respecter une certaiiogité dans I'exécution des
taches. Il faut par exemple bloquer les appelsuliéidateur pour qu'il puisse
terminer la partie d’un jeu.
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# |l faudra exploiter tous les outils fournis afin débusquer les portions de code
qui nécessitent des optimisations.

#® La taille de I'écran est réduite, et il existe pdteurs plusieurs tailles et
résolutions différentes. L'interface graphique do#dapter a toutes les tailles
et toutes les résolutions, ou on risque de laiskerco6té un bon nombre
d'utilisateurs.

#® Enfin, en plus d'avoir une variété au niveau deaile de I'écran, on a aussi
une variété au niveau de la langue, des composaatitsriels présents et des
versions d'Android. Il y a une variabilité entreaghe téléephone et méme
parfois entre certains téléphones identiques. Qredtavail en plus a prendre
en compte.

Les conséquences de telles négligences peuvenegitdes pour l'utilisateur. Saturez
le processeur et il ne pourra plus rien faire escapdémarrer. Donc il faut clairement
prendre en considérations toutes ces contraintes ldgorogrammationet faire en sorte de ne
pas perturberle systéme de maniére négative.

2.5. Les outils d’Android

Pour qu’on puisse manipuler le systeme Androidfaiit disposer d’'une certaine
configuration minimalepour un environnement Windpesinstaller et configurer différents
outils qu’on cite ci-dessous :

2.5.1. Le JDK : Java Development Kit

Il existe deux plateformes en Java :

LeJRE (JavaRuntimeEnvironment), qui contient la JVMJ&vaVirtual Machine), les
bibliotheques de base du langage ainsi que tousdegosants nécessaires au lancement
d'applications ou d'applets Java. En gros, c'ests¢mble d'outils qui nous permettra
d’exécuter des applications Java(Android Develgpers

LeJDK (JavaDevelopmenKit), qui contient le JRE (afin d’exécuter les apations
Java), mais aussi un ensemble d'outils pour comgtilééboguer le code.

2.5.2. Le SDK Manager d'Android

Un SDK, c'est-a-dire uKit de Développementdans notre langue, est un ensemble
d'outils que met a disposition un éditeur afin dasipermettre de développer des applications
pour un environnement préciBigure.3). Le SDK Android permet donc de développer des
applications pour Android et uniqguement pour And¢android Developers).

PROJET DE FIN D'ETUDES | Pace 9




Chapitre Il

Android SDK Manager o O e
Packages Tools
SDK Path: Ch\Android\android-sdk-windows
Packages
i Name |_ap1 | Rev. | Status
= [] Tools
1 Android SDK Tools 19 9 Installed
% Android SDK Platform-tools 11 & Installed
= [l Android 4.0.3 (API15)
[Z] Documentation for Android SDK 15 2 &lnstalled
i SDK Platform 15 3 9 Installed
& Samples for SDK 15 2 9 Installed
#= ARM EABI w72 System Image 15 2 9 Installed
w: Intel x86 Atom System Image 15 1 ¥ Not installed
‘B Google APIs 15 2 9 Installed
Sources for Android SDK 15 2 & Installed
=] Android 4.0 (API14)
=] Android 3.2 (API13)
=] Android 3.1 (API12)
=] Android 3.0 (API11)
=] Android 2.3.3 (AP110)
[Z] Android 2.2 (API&)
[Z] Android 2.1 (APIT)
=] Android 1.6 (API4)
Show: ¥ Updates/New ¥ Installed [ Obsolete Select Mew or Updates Install packages... |
Sort by: & API level " Repository Deselect All [T — |
EEEEENNENENEENEENEENEEEEENNEEENENEEENENNENEEEEN B
Fetching URL: http://android-sdk-addons.motodevupdate.com/addons.xml

Figure 3. L’android SDK Manager

Il existe plusieurs versions de la plateforme Andapidont été développées dep
ses débuts et qu'il existe donc plusieversions différentes esirculation API17, API8...).

Quand on développe une application, il faut prendre compte ces numeé,
puisqu'une application développée pour une verpiégise d'Android ne fonctionnera f
pour les versions précédentes.

Le SDK Andoid contient plusieurs éléments pour aider lestisppeurs a créer et
maintenir des applications :

Des API (interfaces de programmati

Des exemples de cc

La documentatic

Un émulateur AVI

Des outils qui permettent de couvrir quasimentesues ¢apes du cycle de
développement d’'une applicat

5 B B BH B

Le kit de développement Android dispose d’une boite dsoctimplete pour les tach
de compilation, débogage, signature des applicatietc. .

Il contient aussi un ensemble de programme :

DDMS : un ottil de débogage puissant

SQLite3: un outil d’administration des bases de donnéegmeSQLit*
Draw9patch un outil de dessins puissant pour manipulerrfesges en forme
(-png)

B B B

"Slite est une bibliotheque écrite en C qui propose un moteur de bases de données relationnelles accessibles par le langage SOL. SOLite
implémente en grande partie |e standard SOL.
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#% Un ADB : Android Debug Brid, un outil polyvalent en ligne de commar
qui permet de communiquer avec I'émulateur et date des tach,
installer et débuguer les applications Androidstjgogramme client/serve

2.5.3.L'IDE Eclipse

Un IDE est un logiciel dont I'objectif est de faet le développement, généralert
pour un ensemble restreint de langages. Il contiantertain nombre d'outils, dont au mc
un éditeur de textesouvent étendu pour avoir des fonctionnalités adesitelles que I'at-
complétion ou la génération automatique de ¢ des outils deampilation et un déboguet

i8] Java - ecole/src/ i tivity,java - Eclipse o 0 6
File Edit Run Source Navigale Search Project Refactor Window Help
il & Bid 88 -0 G- O/ PHeEN  H-F-veraridy & @ ooms [§liava]”
| [8 Package Explorer 32 .~ OI|[ 1] DiHelperjava | [J] EcoleActivityjava £3 S O|(BTas 2\ Hpro| =0
&
=R-A g!! = @verride = -
- - ; public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { T [
& AndroidXMLParsin: super.onCreate(savedInstanceState) F-@%#IxE
&2 AndroidXmlSimple //setContentView(R.layout.main); P
2 Auto String result = null; 9
e azip TnputStream is = null; = :
%x;z:n—t)amparser—mfs( Sonobject 3zon data-null; Find O
o= ArrayList<NameValuePair> nameValuePairs = new ArrayList<NameValuePair>();
i Cars Arraylist<String> donnees = new Arraylist<String>();
12 CustomizedListView
2 DataBase try{
& db //commandes httpClient
a HttpClient httpclient = new DefaultHttpClient();
& ecole
N HttpPost httppost = new HttpPost(“"http://192.168.1.3/eccle.php”);
& Eg httppost.setEntity(new UrlEncodedFormEntity(nameValuePairs));
com.android.ecole HttpResponse response = httpclient.execute(httppost);
HttpEntity entity - response.getEntity(); @ Connect Mylyn
@8 gen [Generated Java File is = entity.getContent(); Connect to your task and
And .;30 . 3 ALM tools or create a local
) Android 3 catch(Exception e){ task,
=i Andrcid Dependencies Log. i (~taghtppost™, " se. tostring()); = =
& assets Toast.makeText (getBaseColitext(), . toString() ,Toast.LENGTH_LONG).show(); 8 Outline 52 =]
&l
& bin } =
e A W W L
[d] AndroidManifest xml Jeonversion de 1a répanse en chaine de caractin e ER R e
) progusrd-project it o version de la répanse &n chaine de caractine # com.android.ecole
B project properties - ‘= import declarations
& efvze ©  EcoleActivity
2 fin [BL Problems | @ Javadoc [[E} Declaration [&D LogCat 23 . E Console| =l
2 hello
H =
& Hello_DataBase [Search for messages. Accepts Java regexes. Prefix with pick, app, tag: or text: to limit scope. ||verbose ~| Kl Bl T n
& HelloTabWidget
2 iCar test2 L. Time PID  Application Tag Text
a - 3
= iCar_testzero 2 06-04 11:2... 93 system pr... NetworkStats at libcore.io.IoBridge.open(IoBridge.java:390)
= mc 26 Android DML A 06-04 11:2.. system pr... NetworkStats ... 12 more
g ES?"E' -Ancrerd-UbvE D 06-04 11:3... 175  com.andro... dalvikvm CURRENT freed 384K, 6% free 9534K/10119K, paused 241
52 MyCar ; -

1) ‘ Writable SmartInsert | 47:37

Figure 4. L’IDE Eclipse

On a choisideesbaser sur Eclip pour le développementbut simplement parce qu
est gratuit, puissant et recommandé par Google @adocumentation officielle d'Andro
(Figure.4).

Pour pouvoir déeloppe pour Android, on doit intégrer suEclipse un plug-irt®
('extension)Android Development Toc (ADT). Il nous aidera a créer des projets p:
Android avec les fichiers de base, mais aussitaried déboguer et a expornos projets en
APK (pour pouvoir publiefes applications).

% En informatique, un plugin ou plug-in, aussi nommé module d'extension, module externe, greffon, add-in ou add-on est un paguet qui compléte
un logiciel hate pour lui apporter de nouvelles fonctionnalités.
" (APK) L'extension des applications Andraid s'installant sur un téléphane basé sur celui-ci
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C’est ce coupla’icbnes 0 s’intégrant a Eclipsgui nous permettent ¢
manipuler le systeme Androi dans sa totalit§ Android Developer:

# La premiérecone agauchepermet de démarrer le SDK Manager en cas :
veut chercher demises a jour des versions d’Android, outils ou desvelles
documentabns

# La deuxieme icone a dre permet de créer un téléphone virt(émulateur)
Android pourl’ utiliser afin de tester, installer et débogasrapplications

Analysons maintenant 'ADT Andro:

2.5.4. La vue DDM¢

Android est livré avec un outil de débogage appeDalvik Debug Monitor Server
(DDMS), qui permet de gérer entierement I'émulatet fournit des service, des captures
d'écran sur le dispositif, désformatiors sur les threads sur la pile demémoire dans le
périphérique, le Log&t, le processus et des informations d'Etat rdesappes entrant et les
SMS des données de localisal etc... A gauche nous avons I'état du syst avec tout le
processus en cours d’exécution. Dans le volet ate on apercoit différents ongle
permettant de gérer le tas (allocation dynamiqued, threads en cours d’exécuti
I'explorateur depuis lequel nous pouvons ajoutesugtprimer des fichiers, et finalement
onglet sous l'onglet ®evice », '« Emulator controb depuis lequel on peut simuler ¢
appels ou SMS entrants, et simuler aussi la posigieographique du téléphone virtuel
entrant des coordonnées ((Figure.5), dans la suite on traite la partie inferie le
« LogCat »(Android Developer:

'8} boms - Edlipse 0O 0 @
File Edit Run Navigate Search Project Refactor Window Help
mi Bid 68 Q- 8P iH-H-ve-a-ip & [0S )& tave >
n Devices & I ‘& m} ‘g | oo} | @~ — 8 Heap & Allocation Tracker | % Network Statistics | %, Threads File Explorer =8
=
Mame Heap updates will happen after every GC for this client Py
co/
android.process.acore 237 8606 D Heap Size Allocated Free % Used # Objects
com.android.contacts 261 8607 1 9383MB  9082MB 308148KE  0679% 14762 Cause GC |
com.andreid.providers.calendi 302 8602 I g
android.process.media 312 8605 ]
com.android.inputmethod.lati 330 8608 Display: |Stats ~
—— = = Type Count Total Size Srnallest Largest Med
@ Emulator Control 32 = Ta|| Bz Z
free 907 302453 KB 16E 36,266 KB 9
Telephony Status data object 27503 869164 KB 168 2088 3
Voice: | home v | Speed: [Full  ~| class object 2609 772,805 KB 1688  38180KB 16:
1-by y (b bool )] 675 6,563 MB 24B 1,000 MB 601
Data: ‘home " Latency: |N0ne - ‘ yte armay (bytel], booleanl] ‘ ! ‘
2-byte array (short[], char[]) 9818 650,002 KB 24B 28,023 KB 4
Telephony Actions
=
................ [
& LogCat 2 B Console =0
‘_SEarch for messages. Accepts Java regexes. Prefix with pid:, app:, tag: or text: to limit scope. | ‘verbnse V‘ HE DO n
L. Time PID Application Tag Text
I 06-08 11:5... 518 ma.ité.az... dalvikvm dvmDdmHandleHpsgChunk (when 1, what 0, heap 0)
I 06-08 11:5... 368 com.andro... dalvikvm dvmDdmHandleHpsgChunk (when 1, what 0, heap 0)
D 06-08 11:5... 368 com.andrg... dalvikvm GC_EXPLICIT freed 54K, 4% free 9316K/9607K, paused 23ms+llms
I 06-08 11:5... 368 com.andro... dalvikvm Enabling alloc tracker (512 entries, 16 frames --> 71620 bytes)
I 06-08 11:5... 368 com.andrg... dalvikvm class 6728, method 5/20, file 4/20

Figure 5. La vue DDMS sous Android
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2.5.5. Le LogCa

Le systeme d'exploitation Andrc fournit un mécanisme pour la collecte et |'affich
de la sortie de débogage systeiCertaines partiedu systeme sont recueillis dans une ¢
de tampons circulaires, qui ensuite peut étre dénge et filtre par la commande
LogCat(igure.6). On peutiliser le LogCat depuis uni&ll ADB pour afficher les messag

du journa{Android Developer:.

(E‘._\ Problems l@ Javadoc [E% Declaration ‘@ LegCat E,'S\‘\\ =] Consolel

EE\

[Se‘arch for messages, Accepts Java regexes, Prefix with pid:, app:, tag: or text: to limit scope.

Hdebug '| H Eﬂ [D@

L.. Time PID Application Tag

I 06-08 11:5.. 368 com.andro... dalvikvm
D 06-08 11:5.. 368 com.andro... dalvikvm
I 06-08 11:5.. 368 com.andro... dalvikvm
I 06-08 11:5.. 368 com.andro... dalvikvm
I 06-08 11:5.. 368 com.andro... dalvikvm
D 06-08 11:5.. 173 com.andro... dalvikvm
D 06-08 11:5.. 368 com.andro... dalvikvm
2] N&E_N2 11.C = ] m= _i+h == AzTxri lwrm

Text

dvmDdmHandledpagChunk (when 1, what 0,
GC_EXPLICIT freed 54K, 4% Ifree 9316K/9607K, paused 23ms+l:
16 frames --> 71680 1

heap 0)

Enabling alloc tracker (512 entries,
class &/28, method 5/20, file 4720
Generated AT, =3ize iz 2477815
GC_CONCUERRENT freed 351K, 6% free 9551K/10119K, paused 10
GC_EXPLICIT freed 17K, 4% free 5299K/3607K, paused 1lams+H

2 EVDT TATT Frosd ATEY 7% Fras 1A1TICW/1A279F  rznosd 20m

Figure 6. Le LogCat sous Android

2.5.6. L’émulateur AVD

L'Android Virtual Devisg,
aussi appelé AVDHigure.7), est
un émulateur de terminal so
Android, c'est-adire qu'il en
simule le comportementll est
utilisé pour tester les applicatio
développées sans avoir bes
d'un téléephone physiqu |l
permet aussi desimuler un appe
des SMS, etlui attribuer uie
SdCardcarte meémoire), dol
notre application se comportera
la méme facon que sur |
téléphone réel qu’un
émulateur(Android Developer:

¥ | 5554:Phone

Fri, June,8
Charging, 50%

Figure 7. L'interface de I'émulateur AVD
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2.6. L'architecture Android

Ce que vous observez est une pile des composams/g¢aux) qui constituent le
systeme d'exploitation(Android Developers). Le sdmdecture se fait de bas en haut, puisque
le composant du plus bas niveau est le noyau Letugelui de plus haut niveau sont les
applicationsfigure.8).

APPLICATIONS

Contacts Phone

APPLICATION FRAMEWDORK

Window Content View

ity Manase
Activity Manager Manager Praviders System

Telephony Resource Location MNotificauon

Package [Manager Manager Manager Manager Manager

LIBRARIES ANDROID RUNTIME

Surface Manager Media SQLite Core Libraries

Framework |

e s |
OpenGL | ES FreeType WebKit ik

Machine

sGL libe

LiINUX KERMEL

Display \ Flash' Memory Binder (IPC)
el Camera Drive ¥ e
Driver SATELAL Driver Driver

WiFi Driver Audio Povwer

Keypad Drive S
ypad Driver Drivers Management

Figure 8. L'architecture du systéme Android

2.6.1. Le noyau Linux

Le systeme d'exploitation d’Android se basait smux. Si on veut étre plus precis,
c'est le noyau (Kernel » en anglais) de Linux qui est utilisé. Le noyat [&lément du
systeme d'exploitation qui permet de faire le parite le matériel et le logiciel. Par exemple
les pilotes Wifi permettent de controler la pucdiWwi

La version du noyau utilisée avec Android est uaksion congcue spécialement pour
I'environnement mobile, avec une gestion avancda Hatterie et une gestion particuliere de
la mémoire. C'est cette couche qui fait en sortérglroid soit compatible avec tant de
supports différents.
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2.6.2. Les bibliotheques pour Android

Ces bibliotheques proviennent de beaucoup de projn-sources, écris en C/C++
pour la plupart, comme SQLite pour les bases daéks) WebKit pour la navigation web ou
encore OpenGL afin de produire des graphismes eow2én 3D(Espiau, 2012).

2.6.3. Le moteur d'exécution Android

C'est cette couche qui fait qu'Android n'est pasirgusimple « implémentation de
Linux pour portables ». Elle contient certaineslibtheques de base du Java accompagnées
de bibliotheques spécifiques a Android et la maehintuelle «Dalvik »(Espiau, 2012).

Un moteur d'exécution (Kuntime System » en anglais) est un programme qui
permet I'exécution d'autres programmes.

Android utilise une machine virtuelle toute étudpiir les systemes embarqués qui a
été développée, et elle s'appell®advik »(Figure.9). Cette machine virtuelle est optimisée
pour mieux gérer les ressources physiques du sgstBlie permet par exemple de laisser
moins d'empreinte mémoire (la quantité de mémdioée a une application pendant son
exécution) et qu'elle puise moins dans la battgriene machine virtuelle Java.

La plus grosse caractéristique de Dalvik est qudirmet d'instancier un nombre trés
important d'occurrences de lui-méme : chaque prnograa sa propre occurrence de Dalvik et
elles peuvent vivre sans se perturber les unesukess. (Fig.)

Machine virtuelle Dalvik

/ 1 X \\\
:i Compilation ){)__-'// ) . \\
v - ( Seconde \'|
P \ Compilation /l
-Java .. /// class dex
Code —+=—— Bytecode ¥ > Bytecode
Source Java Java Dalvik
s
\\\ P
\\\( Développement j
\\\\ /
Android SDK

Figure 9. Les étapes nécessaires a la compilation et a l'exécution d'un programme Android
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On remarque bien que le code Java est convertiyeecdrde Java. Il faut donc
procéder a une autre conversion a l'aide d'un anogre qui s'appelle dx » puisque le
bytecode Java ne pouvait étre lu que par une macfrituelle Java, et le Dalvik n'est pas une
machine virtuelle Java. Ce programme s'occuperaatkiire les applications de bytecode
Java en bytecode Dalvik, qui lui est compréhengialela machine virtuelle. La puissante
machine virtuelle Dalvik est destinée uniquemeAndroid(Espiau, 2012).

2.6.4. Les Framework pour les applications

Il s'agit d'un ensemble de composants qui défintsges fondations ainsi que les
grandes lignes directrices de 'organisation daotecen d'autres termes on peut parler de son
architecture ou de son squelette. Un framework iguadaussi quelques fonctionnalités de
base (accés a la base de données par exemplepu@efournit ainsi une démarcation
radicale entre plusieurs aspects d'un programrperetet de mieux diviser les taches (toi tu
fais l'interface graphique, toi l'interaction avecéseau, etc.)(Espiau, 2012).

2.6.5. Les applications

Il s'agit tout simplement d'un ensemble d'applwei que I'on peut trouver sur
Android, par exemple les fonctionnalités de bastugs un client pour recevoir/envoyer des
emails, un programme pour envoyer/recevoir des SMSalendrier, un répertoire, etc. C'est
ici que qu’on intervient, on peut accédez aux mérassources que les applications fournies
par défaut, on a donc autant de possibilités ggetina méme la possibilité de les remplacer.
C'est aussi ¢a la force d'Android.

La base d’'un programme pour Android est I'actiwtéctivity en anglais », donc il
estindispensable que vous maitrisiez ce concepte ngrojet Android contient plusieurs
activités,commencons d’abord par définir une a{spiau, 2012).

2.6.5.1. Définition d’'une activité

Une application Android est un assemblage de fes&ntre lesquelles il est possible
de naviguer, ces différentes fenétres sont appealéssactivités. Un moyen efficace de
différencier des activités est de comparer lewgrfate graphique : si elles sont radicalement
différentes, c'est qu'il s'agit d'activités difiées. De plus, comme une activité remplie tout
I'écran, alors I'application ne peut en afficheluge a la fois(Espiau, 2012).
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Activity = Context + Interface fraphique
g N
] Checkbos 1

[0 chockbox 2

e

Figure 10. Une activité Android

Une activitéFigure.10) est constituée daontexte de I'application et d'une seule et
unigueinterface graphique:

= Une interface graphique : il s'agit d'un ensemb#&échents visuels avec lesquels
peuvent interagir les utilisateurs ou qui leur pgaeént des informations. Pour rentrer
dans les détails, une activité est un supportesjudl nous allons greffer une interface
graphique.

= Le contexte :ce sont des informations sur |'étaledae I'application, il constitue un
lien avec le systeme Android ainsi que les autcesités de I'application.

2.6.5.2. Cycle de vie d'une activité

Une activité n'a pas de contr6le direct sur sompner@tat, il s'agit plutdét d'un cycle
rythmé par les interactions avec le systeme ettrdsuapplications. Voici un schéma qui
présente ce que l'on appdkecycle de vie d'une activitéc'est-a-dire qu'il indique les étapes
gue va traverser notre activité pendant sa viesad@aissance a sa mort. Vous verrez que
chaque étape du cycle est représentée par une deétlypire.11). Nous verrons comment
utiliser ces méthodes en temps voulu.(Android Deweds)
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L'activi-e démrr_!)

»- onCreate()
| Luilisster | l
retournz vets
I'activité
: onStart() - cnRestart(
l I 1
onResume() -

v

( Lactivits 5-5&.:,.1_.)

L'activite reviest
s e devart de

e,

la scéna
‘Une autre activité s'intercal
devart rotra act wits
+ L'zctivité revient |
— — - sur le devart de
D'autres applications la scéne
ont bescin ce mémei rg}li onPause() \ ¢

Notre activite n'est plus visible

!

onStop()

l

onDestray()

l

Figure 11. Le cycle de vie d'une activité Android
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2.7. Problématique du projet

Le monde des applications mobiles ne cesse dererdlity a une variété et une
multitude de catégories des applications mobikesehdance de l'utilisation quotidienne des
moyens technologiques se libere de tout ce quidouet se dirige vers une mobilité libre,
efficace et rapide en terme de consultation déofmation.

C’est ainsi que les entreprises cherchent a comgetédominer un nouveau marché,
c’est celui des mobinautes, cette gamme dutiliggtedes Smartphones est un vrai
investissement pour ces entreprises, et dans le aal la recherche de nouvelles idées
innovantes et originales ; la société Microsofarack un appel d'offre pour collecter un grand
nombre de projets importants de développement mokil le cabinet IT6 Consulting a
prispart de ce marché, et pour gagner ce challengea commencé d’abord par une étude
dumarché des applications mobiles pour en tirelidfsss originales et créatives...

Dans cette phase d’études, il y avait aussi las@#tisur choix de la plateforme dans
laquelle on va développer (iPhone, Android ou Wimsld®’hone...), finalement le choix était
celle d’Android a cause des nombreux avantageslgueésente (cités dans la partie ci-
dessus), concernant l'idée du projet, On a présanéésociété IT6 Consulting six idées de
projet en se basant sur une étude préalable duhéhaygi peuvent l'intéresser; a la fin
'équipe IT6 a choisis deux idées de projet en eesgnt différents criteres du choix
(originalité, contenu , créativité, ergonomie, @mbre des utilisateurs intéresseés) , les deux
idées ont été soumises a Microsoft pour y tranattefinalement le choix tombait sur I'idée
du présent projet, celle de développer une applitamobile pour gérer le monde de
I'automobile y compris voitures, nouveautés, imageteos, informations...

Ce choix est naturel du fait qu’il existe un nomiomgortant des propriétaires des
voitures et des fans, le monde de 'automobiler@stge presque tout le monde, le contenu de
'application sera donc d'utilité importante pouescutilisateurs qui suivent cette actualité
chaque jour en matiére du gain du temps, d’effiéaet de professionnalisme, et ce fut que
Microsoft a validée I'originalité de cette idée.

Conclusion

Ce chapitre a été consacré pour vous introduir@vars Android, on a détaillé tous
les outils qui nous ont permis de le manipulersiaque son architecture, les activités et la
machine virtuelle Dalvik,la derniere partie ond¢@ansacré pour introduire la problématique du
projet.

Dans la suite du rapport on va entrer dans lewswjet, c’est un chapitre qui va traiter
la problématique, les solutions proposées, airsilgeonception du projet.
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Introduction

Le présent chapitre sera entierement conse présenter les différentes phases
projet:étude, expressions des besoins econception en se basant $erlangage UML de
modélisation des données, il détaillera aussiyééecde développement ade dans la bonne
conduite et laéalisation du pret.

3.1Cycle du développemer

Le succes d’'une application mobile est basé swarsligriteres : a la fois graphiqu
marketing et techniquesdds tous les domaines, I'appel a des compétencesadare de
management du projet est fort indispensable, dansajet on suit des regles stricdans la
gestion des projetgour le mener bien vers la réussite, ce projetéatsé par deacteurs,
dans un contexte précis, dans un délai donné etdmseressourcebiendéfinis (Figure.12).

La conduite de ce projet se tral par 4 phases importantes :

£\

eDescription ~ Initailisatio eModélisation
foncti?m?elle ePlanning du oDésign oFonctionnalités
eDescription projet oBase de oTests et
technique o eere o données éploi
oOutils utilisés déploiement

——
ﬁ e e e

Figure 12. Les phases du projet

3.1.1. Phaseté@de

Dans cette phase développeatoutes les étapes éliminatoires du projet permietta
le mettre sur les raillle est constitie de deux phases importantes :

+ Description fonctimnelledu projet:.c’est une démarche aquinsiste a rechercher e
caractériser les fonctioroffertes parnotre projgbour satisfaire les besoins de ¢
utilisateur.Elle est totalement indépendante de toute soluéohniqueet est utilisée
pour concevoir un produit de qual

+ Description techniqudu projet : elle permet de définir les outils développement ¢
I'application, ainsi que toutees étapes a suivre pourrgalisation
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3.1.1.1. Description fonctionnelle du projet

a. Expressions des besoins

L'interactivité et l'intérét du contenu font le sas de chaque application mobile : pres
de la moitié des applications téléechargées étamtjelex, une application ludique, avec un
graphique travaillé a plus de chances d'intéreleseusagers mobiles, c’est ainsi que cette
application respectera un certain nombre de cstsue différents niveaux :

Le contenu,

L utilité,

L’ergonomie des fonctionnalités,

Le graphisme de l'interface d'utilisateur,

La compatibilité avec les terminaux mobiles souslrdid,
Le modéle économique,

Un projet de marketing digital tres puissant.

SRV NENE R NN

Ces différents criteres mettent en cause un certabre d’objectifs devant cette
application mobile, et pour répondre a ceci, viasibesoins dont elle doit répondre :

L'utilisateur doit :

Trouver toutes les marques des voitures, ainitl afficher les informations
propres a chague modeéle (prix, type d'énergie,ssés, les options de la
voiture, etc.).

Pouvoir naviguer soit par margue, série ou modeéle.

Afficher toutes les images d’une voiture X.

Visualiser toutes les vidéos d’'une voiture Y.

Pouvoir afficher toute I'actualité dans le mondd’detomobile.

L’application doit :

Etre capable de chercher deises a jourdu contenu.

Pouvoir chercher dans le web des mises a jouradéolnobile.

Afficher pour les utilisateurs des données bieranigges avec un tres beau
graphique.

Respecter une certaine hiérarchie des données

Rester tout le temps a jour.

b. La solution proposée

Généralement dans ce genre de problemes qui dentateemises a jour du contenu
la solution qui se découle naturellement pour répem@ ce cahier de charges est d'utiliser un
web service qui se repose sur une architecturatedierveur, il utilise l'internet comme un
moyen d’échange de données entre les deux parties.
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Un service webest un programme informatique, pdemetla communication et
I'échange de données entre applications et systbgtésogenes dans des environnements
distribués. Il s'agit donc d'un ensemble de fomectaités exposées sur internet, par et pour
des applications ou machines, sans intervention amen et de maniére synchrone
(Figure.13).

CLIENT SERVER

HTTP POST
i

andz3eln

Figure 13. L’architecture client-serveur

Dans ce projet, notre application Android va senemter a un serveur distant, pour
extraire les informations stockées dans la basdodeées dans le serveur MySQL, et pour
attaquer la base de données, on utilise un seghd¢gnde programmation qui est compris

uniquement par le servede PHP>...
Il faut noter aussi que ce projet est scindé ex gauties principales :

« Unclient
e Un serveur

Il faut signaler aussi que ces deux parties sdateiment indépendantes dans le choix
du langage qu’on utilisera dans le développemeniddex, mais elles sont fortement liées au
niveau de la conception et la réalisation.

3.1.1.2. Description technique

Une application doit rester dynamique, donc le ésit de rendre les applications
maintenables, donc il faut séparer le programmélecs, ainsi chaque bloc ou composant
peut étre interchangeable, et dans le domaineydésnses embarqués, le but est d’avoir des
applications réactives, donc les régles de dévelmgnt sont différentes et reste pour le
concepteur la totale liberté du choix des méthagésutilisera.

" L& PHP - Hypertext Preprocessor, plus connu sous son sigle 247 est un langage de scripts libre principalement utilisé pour produire des
pages Web dynamiques via un serveur hitp.
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a. Développement de I'application

Le développement de ce projet est divisé en deaxdgs parties :

i. Coté client Android

+« L’environnement du développement : Android

K/

+ Langage de programmation : Java

R/

% L’environnement d’exécution : les Smartphones égigiu systeme Android

ii. Coté serveur

+« L’environnement du développement et d’exécutiansdrveur http, MySQL

K/

% Langage de programmation : PHP, S&L

K/

+« Création d’'une base de données MySQL

b. Les étapes a suivre

Dans la conduite de ce projet, et afin de réalistte application, on va tout d’abord
commencer par la partie serveur, ensuite passar @artie client Android, parce que les
données qu’'on va traiter sur Android se trouvemtlsitserveur MySQL, et cohabitent avec
une structure bien déterminée et hiérarchiséeucéai les deux parties sont fortement liées
et suivent un ordre de priorité dans le traitement.

i. Coté serveur

Les étapes a suivre dans la partie serveur sostieantes:

La conception et la création d’'une base de donWB&s)L

Génération des modeles MCD, MLD et le MPD.

Implémentation de la base de données sur un senttpur

Elaboration et programmation des scripts avec fgdge PHP pour extraire les

données sur le serveur MySQL, et générer un flaxcgtré de données en format
XML Y.

AN NI NERN

® C'est un langage informatique normalisé servant  effectuer des opérations sur des bases de données.
" T'est un langage informatique de balisage ggngrigue comme le HTML.
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ii. COté client Android

Dansce projet le découpage logique de notre applicastrie suivat :

Couche présentation

Couche meétier

Couche données

Figure 14. Le découpage de I'application

+ Couche présentatianelle contient tous les composants graphs du module
interface hommenachine (fenétre, contrdle, utilisateur...), avecctale propre .
I'affichage de leur conten

+ Couche métier elle contient tous les composants m:; ils prennent en charge
gestion dwycle de vie des objets métier géré par le mo

4 Couche donnéeselle estresponsable du stockage physique des do, c’est une
partie qui est logle et propr au client Android, pour stokdes données initias a
I'application(Figure.14).

Les étapes suivre dans la partie clic Android pour réaliser cette applicat sont les
suivantes :

> Design des interfaces graphiqu

> Etablissement d’'un manuel de conception avec UMigitiel Entreprise Architec
* Le diagramme de cas d'utilisati
* Le diagrammede séquences
* Le diagramme de clas:

» Développement de I'application (codage et progration;.

» Validation de I'application par des scénarios dgs etd’exécutiot.
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3.1.2. Phase initialisatio

Dans cette phase qrésentea le planning du projet contenant un délai de cle
tache a réaliser, aprés on passere outils utilisés durant la conception et le dévelppni
de cette application.

3.1.2.1. Planning du proje

Pour la bonne conduite de ce projet, une bonnéogest temps et du délai de chaq
phase a réaliser du projet s'impose, donc on &é&éah planning qui définit la date et la du
des différentes taches durant la réalisation cg{ (Figure.15).

f % Gantt | Diagramme des Ressources

j Zoom avant | Zoom arriére Aujourd'hui ¥ | Reculer | Avancer  Afficher le chemin critique | Instantanés du projet ...
j — . _____J
GANTT 35 012
project ) . : I I | :
Hom | Dats da aétu] Dats e in | *™ e i i %
El o Phaseétude 020212 270212 ‘
¢ Collecte dinformations 020212 10102112
o Expressions des hesoing 1300212 200212
@ Elaboration de cahier de charges 10212 270212
£l # Phase conception 20810212 0510412
o Familiarisation avet les outils de travail 28/02112 1410312
o Elaboration du prototype UNML 1510312 280312
o Désing de l'application 2000312 05i04i12
El o Phaseréalisation 06/0412 0110612
o Création delabase de données 0/04H2 0ainan 2
o Développemant de application 100412 25i0512
o Testet déplaement 2810512 01106112
® Rédaction du rapport 2000312 220612

Figure 15. Le planning du projet

3.1.2.2. les witils et les technologies utilisés

a. UML (Unified Modeling Language)

UML (en anglais UnifiedModeling Languag: ou
« langage de modélisation unifi¢ est un langage ¢
modélisation graphique a base de pictogrammesstl
apparu dans le monde du génie logiciel, dans leecdel I
« conception orientée objet Couramment utilisé dans |
projets logiciels, il peuétre appligué a toutes sortes
systemes ne se limitant pas au domaine informa

UNIFIED
MODELING
LANGUAGE

UML est a présent un standard défini par I'Ob
Management Group (OMG). La derniére version diffL
par 'OMG est UML 2.4.1 depuis aout 2011. Il eslisé pour spcifier, visualiser, modifier €
construire les documents nécessaires au bon d@esfemnt d'un logiciel orienté objet. UN
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offre un standard de modélisation, pour représelfderhitecture logicielle et propose
types de diagramme.

UML 2.3 propose 13 types de diagrammes (9 en UM). IUML n'étant pas un
meéthode, leur utilisation est laissée a l'apprémiate chacun, méme si diagramme de
classesest généralement considéré comme I'élément cediitL ; des méthodologie:
telles que I'UnifiedProcesd'analyse en tout premier lieu sur les diagrammes cés
d'utilisation (Use Case). De méme, on peut se abetele modéliser seulement partiellerr
un systeme, par exemple certaines parties criti

UML se décompose en plusis sous-ensembles

= Lesvues: Les vues sont les observables du systéme. Edesvdnt le systeme d'l
point de vue donné€, qui peut étre organisatiorthgiamique, temporel, architectur
géographique, logique, etc. En combinant toutewvaes, il espossible de définir (o
retrouver) le systeme comp

» Lesdiagrammes Les diagrammes sont des éléments graphiques-ci décrivent le
contenu des vues, qui sont des notions abstragssdiagrammes peuvent faire pa
de plusieurs vues.

= Les modelesd'élémen: Les modeles d'élément sont les briques des dages
UML, ces modeles sont utilisés dans plusieurs tydesdiagramme. Exemj
d'élément cas d'utilisatio, classe, association, dtdnified Modeling Language
2012)

b. Enterprise Architec

Enterprise Architect est un outile modélisation UML:
flexible, complet et puissant congcu pour les ptatees
Windows, ce logiciel offre un avantage concurrdntigur
le Développement des systémes, la gestion de pet

Enterprise Architect I'analyse commercial.
Version 7.0

t‘ﬁ

Un vaste éventail de langage de développemenfpsisngén
charge, y compris ActionScript, C, C++, VB, .NEBVE,
e SIZFX visual Basic 6, Phython, PHP, XSD, WSDL... Enter
Architect est utilisé pour le développement de divigpes
de systemes logiciels pour un large éventail deesges
notamment les services bancaires, le développement
'ingénierie, la finance, la médecine, les servipablics, le génie électrie et beaucoup plus.
Il est aussi utilisé efficacement pour des fingatenations UML et I'architecture d’affair
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c. BalsamicStudios

Balsamiq est un outil trés puissant de concepide
marquette GUI (Graphical User Interfaced’interface
utilisateur graphique pour legpplications web et mobil,
fondé en Mars 2008 par un ingénieur PeldiGuilizzdin
permetau concepteur d'arranger desdgets a l'aide d'un
éditeur WYSIWYG drag-and-dr@@uilizzoni, 2008.

d. L'IDE Eclipse

L’'IDE Eclipse est un projet de la Fondation Eclipse vis
- : a développer tout un environnement de développe
e C I | p S e libre, extensible, universel et polyvale
- Son objectif est de produire et fournir divers Ist
gravitant autour de la réalisation bgiciel, englobant le
activites de codage logiciel proprement dites (e
notamment un environnement de développement int
mais aussi de modélisation, de conception, dedastSor
environnement de développement notamment vise gétgricité pou lui permettre de
supporter n'importe quel langage de programm: Le projet Eclipse est pour cela orgar
en un ensemble cohérent de projets logiciels distirsa spécificité tenant a son architec
totalement développée autour de la notion dein (en conformité avec la norme OS:
toutes les fonctionnalités de l'atelier logicielvamt étre développées en tant (plug-in bati
autour de IDE Eclipse Platforr(Eclipse Downloads).

e. PowerAMC

PowerAMC est un logiciel de modélisation. Il permet
modéliser les traitements informatiques et leursebade
données associées. Créé par SDP sous le

AMC*Designor, racheté par Powersoft, ce logicielt
produit par Sybase depuis le rachat par cet écen 1995.
Hors de France, la version internationale e
commercialisée par Sybase sous la ma
PowerDesigner PowerAMC permet de réaliser tous

types de modéles informatiques. Il reste un dess ssui

Sybase PowerAMC
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permet de travailler avec la méthode Merise. SRiff News, cela permet d'améliorer
modeélisation, les processus, le colt et la prodoaiapplication:

f. PHP

Le PHP: Hypertext Preprocessoplus connu sous son sig
PHP, est un langage de scripts libre principalemeitisé
pour produire des pag Web dynamiques via un serv
HTTP, mais pouvant également fonctionner con
n'importe quel langage interprété de facon locae
exécutant les programmes en ligne de commande.eBt
un langage impératif disposant depuis la versiomle!
fonctionnalits de modéle objet complétes. En raison ¢
richesse de sa bibliothéque, on désigne parfois &ifine
une plateforme plus qu'un simple lange(php.net)

g. DOM: Document Objet Modele

4 Le Document Object Model (ou DOM) est une
recommandation du W3C qui décrit une interf
indépendante de tout langage de programmation ttute
plateforme, permettant a des programmes informatiqu
a des scripts d'accéder ou de mettre a jour leenantla
structure ou le style de docemts XML. Le document pe!
ensuite étre traité et les résultats de ces traitésrpeuver
étre réincorporés dans le document tel qu'il seéaemté
DOM permet de construire une arborescence deuatste
d'un document et de ses éléments. Il est daéférable de parcourir et de mémori
l'intégralité du document avant de pouvoir effecties traitements voulus. Pour cette rais
les programmes utilisant DOM ont souvent une empganémoire volumineuse en cours
traitement. A linverse, & partd'un arbre DOM donné, il est possible de générey
documents dans le langage de balisage voulu, quirggdt a leur tour étre manipulés |
I'interface DOM(W3Schools)
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h. EasyPHF

EasyPHP fut le premier packa¢AMP a voir le jour
F ﬂ&“p" F (1999). Il s'agit d'une plateforme de développenWeb,
permettant de faire fonctionner localement (sans
connecter a userveur externe) des scrifPHP. EasyPHP
n'‘est pas en soi un logiciel, mais un environner
comprenant deux serveurs (un serveur Apache et un
serveur de bases de données MygRQIn interpréteur d
script (PHB, ainsi qu'une administration SC

- phpMyAdmin Il dispose d'une interface d'administrat

PHP : AFACHE : MYSHL FOR KWIHDOWS

permettant de gérer les alias (dossigrsiels disponible:
sous Apache), et le démarrage/arrét des servéyernhet
donc d'installer en une seule fois tout le nécessai
développement local du PHFPar défaut, le serve
Apache crée un nom de domaine virtuel (en Ic
127.0.0.1 ou localhostAinsi, quand on choisit Web
local » dans le menu d'EasyPHP, le navigat{ouvre sur
cette URL et affiche la page index.php de ce siiecqrrespond en fait au contenu du dos
www d'EasyPHP

I. EMS SCL Manager pour MySQL

EMS SQL Manager for MySQL est un outil puiss
d’administration et de développement de bases deées
de serveur MySQL. Le produit fonctionne avec toues
. versions de MySQL de 3.23 jusqu’aux dernieres vassel
T '@ SQL Manager 2007 supporte toutes les derniéres fonctionnalités deMlyy
| S brMEa) compris les déclencheurs, les vues, les procédetrdss
fonctions stockées, ledés étrangéres InnoDB, les donn
Unicode etc. SQL Manager for MySQL permet
creer/modifier tous les objets de bases de donvigSL,
de concevoir visuellement les bases de données My
d’exécuter les scripts SQL, d'importer et d’exportes
donnés de bases de données MySQL, de gérel
utilisateurs MySQL et leurs privileges et disposauttes
services qui permettent de faciliter la gestiorM&SQL. SQL Manager for MySQL dispo:
d'une nouvelle interface graphique impressionnantd'un systemdes assistants avec L
description détaillée, 'usage desquelles est smpdme pour un utilisateur nov.

® 1955-2008 EMS Databzse Management Solutions, Ltd, Boe npzsz sausuwess,
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3.1.3. Phase conception

Dans tous les domaines, le choix de la technique namlélisation dépend
impérativement de la nature du probleme confrontmpris le cas de la modélisation d’une
base de données, et des applications mobiles.E$ datre projet on a réalisé une
modélisation pour répondre au cahier de chargésegx des méthodes évoluées et puissantes,
cette modélisation concerne les deux parties ntcéeserveur.

3.1.3.1. Modélisation de la partie serveur

Dans notre cas de figure, on a besoin d’une madiis conceptuelle de données on
utilisant la méthode Merisé

a. Le modéle conceptuel de données MCD

En général et quel que soit la technique de mad#@is choisie, la conception d’'une
base de données nécessite pas mal dexpériencele etavoir-faire, sans oublier la
connaissance des difféerents détails et la bonngdmnsion du contexte de I'environnement
envisageé.

Le modele conceptuel a pour but de donner une septation meilleure du contexte
étudié, il permet, entre autres, de fournir unation visuelle et intuitive, et pour ce faire on a
utilisé I'outil PowerAMC.

Pour concevoir notre base de données, nous aven@mle dégager :

= Les différentes entités fonctionnelles mises en jeu

= Les relations qui existent entre les entités etéadinalités associées.

= Les opérations d’héritages éventuelles ainsi geiedités qui y participent.

= Les attributs de chaque entité qui sont nécesspias satisfaire les requétes dont
nous avons besoin d’'y répondre.

Le modele conceptuel établi est le suivangre.16) :

®Merise est une méthode d'analyse, de conception et de gestion de projet informatigue.
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zafie
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modele
i i <pi jer <0>
—"—'a'jhs" LI e —$2L‘Z‘ e id_modele pi> Entier 20: marque
aceoudoir Texte namal Tee 0> | ig marque  <pi> Entier 20
aide_parking Texte 11 | annee Late  <0* | fnom_marque Texte 0z
- enenie Texte
aitbag Texte 3 Identifiant_1 <pix
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ujszance Texte
anti_patinage_asr Texte Eitesse - Tasda
A G e e baite d_e witesse Texte
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LT TV e Eonsommation Texte
wolant_multi_fonction Texte ) e
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esp Texte 11 .
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langueur Texte
jantes_aluminium Texte Iargeur Texte
lecteur_cd Texte hagteur Texte
O g wolume_du_coffre Texte
::;r:;:ur_de_bord lzﬁz carosserie Texte i
T Tewte <0=
banquette_rabattable Teute ﬂomhre A moie Entier
climatisation Texte 7
ouir Teute |dentifiant_1 <pi=

|dentifiant_1 <pi=
m Lo i persannalisar 1

photo
vides id_phote <pi> Entier 20z
id wideso apiz Entier 0% nom_photo Texte <0
nom_video Texte <0= 1.1 description_photo Texte
description_video Texte url_phato Texte <0
url_wideo Texte <0= [dentifiant_1 <pis
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Figure 16. Le modéle conceptuel MCD de la base de données des voitures en utilisant la méthode Merise

Le modeéle conceptuel ci-dessus comporte des clamses lesquelles il y a des
relations d’héritage. Ce modele a été établi apnés trés longue phase d'études, de
discutions, de modifications et d’améliorationsallpassé par nombreuses étapes avant de
prendre sa forme finale. De ce fait, nous pouvans gue notre modele conceptuel décrit
parfaitement les objets voitures.

Dans ce modele conceptuel, les classes ont étéieha@ivec soin, les associations ont
éte déterminées en se basant sur la situation etende I'automobile, les attributs de chaque
classe ont été définis de facon qu’ils répondettiuées les requétes souhaitées. La classe la
plus importante est « Modele », toutes les auti@sses lui sont rattachées directement ou a
travers d'autres classes intermédiaires. Les @dags®ptionx », « Photo », « Video », «
Série», « Marque »,sont fortement attachées atsel« Modéle ». Ceci vu leurs importances
et pour offrir une meilleure visibilité des propéé potentielles a cette classe.
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b. Le modele logique de données : MLD

On utilise le modele conceptuel, pour extraire ledale logique correspondant. I

s'agit d'une représentation des données plus ags@idx Systéemes de Gestion de Bases de
Données (SGBD).

Pour passer du modele conceptuel au modele logigueappliqueles régles de
transformation,La démarche suivie consiste a :

Transformer les entités en des tables tout en galesdifférents attributs,
Transposer les associations n-aire,
Mettre en place les contraintes d’intégrité fonutielle,
Eliminer les attributs multivalués.

En appliguant cette démarche, nous avons abouésaltat suivantigure.17) :

serie
id_serie  <pi> Entier <0> appartenir
id_marque <fi> Entier <0> = avoir
nom_serie Texte <O>
Identifiant_1 <pi>
optionx modele 4
id_optionx <pi> Entier <O> id modele <pi> Entier <0> marque
abs Texte id_serie <fi> Entier <O0> - - -
accoudoir Texte nom_modele Texte <O> | |id_marque <pi> Entier <0>
aide_parking Texte annee Date <O> nom_margue Texte <O>
airbag Texte energie Texte Identifiant_1 <pi>
alarme Texte moteur Texte
anti_patinage_asr Texte puissance Texte
projecteur_xenon Texte vitesse_max Texte
regulateur_de_vitesse Texte boite_de_vitesse Texte
toit_ouvrant Texte etre ; poids Texte
volant_multi_fonction Texte } IR i consommation Texte
detecteur_pluie Texte emission_de_co2 Texte
esp Texte direction Texte
gps Texte acceleration Texte
jantes_aluminium Texte longueur Texte
lecteur_cd Texte largeur Texte
non_fumeur Texte hauteur Texte
ordinateur_de_bord Texte volume_du_coffre Texte
attelage Texte carosserie Texte
banquette_rabattable Texte prix Texte <O>
climatisation Texte nombre_de_portes Entier
cuir Texte Identifiant_1 <pi>
Identifiant_1 <pi>
s photo
video id_photo <pi> Entier <0>
id_video <pi> Entier <O> id_modele <fi> Entier <O>
id modele <fi> Entier <O> personnaliser nom_photo Texte <O>
nom_video Texte <O> description_photo Texte
description_video Texte url_photo Texte <O>
url_video Texte <O> Identifiant_1 <pi>
Identifiant_1 <pi>

Figure 17. Le modéle logique de données MLD de la base de données des voitures
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c. L'implémentation de la base de données

Apres avoir configure le serveur Apache sous Ea®PH faut passer a
limplémentation dela base de données requis&dgitde la traduction du modéle logique en
script SQL, c'est-a-dire une transformation du swnéogique vers une écriture syntaxique
pouvant étre implémentée a l'aide d’'un SGBD domidus avons deux possibilités pour ce
faire :

Une premiére méthode consiste a utiliser I'experatgraphique PHPMyAdmin, et
dans notre cas on a utilisé la deuxiememéthodesidioutil d’administration puissant SQL
Manager pour MySQL qui donne la possibilité d’aaréad une interface de navigation pour :

e Créer une ou plusieurs bases de données seloadinbe

» Créer les tables qui doivent y exister.

» Configurer les droits d’accés aux tables.

» Faire des opérations d’insertion et de supprestiorontenu des tables.
e Changer des paramétres systéme.

» Activer ou désactiver des options.

La génération du script SQL de la création de laebde données avec I'outil
PowerAMC se fait d’'une maniére automatique par y&esne, aprés on crée la base de
données a l'aide de la commande SQLCREATE DATABASKk MaBaseDeDonnées » ;"
dans l'interface PHPMyAdmin, et on utilisera poadministration de cette base de données
I'outil SQL Manager.

3.1.3.2. Le scénario descriptif de I'architecturelent/serveur
dansnotre projet

Cette partie est réservée a I'explication de laroamication client-serveur qu'on a
établie dans notre projet.

a. Cas d'utilisation

Maintenant qu’on a la base de données créée efgise serveur MySQL, et avant de
passer a la conception UML de la partie client Aidlrles questions qui se posent sont les
suivantes :

#® Comment notre application Android (client) pourcarenuniquer avec le serveur ?

#® Comment elle pourra extraire les données cohabitans la base de donnéessur le
serveur ?

#® Comment elle pourra afficher ces données daneifimte de I'utilisateur ?
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> Ce sont les objets gqu’'on va manipuler dans cette
partie, I'objectif de celle-ci est de décrire leés@ario
général de la communication entre le client Android
et le serveur, et les mécanismes d’échange de desné
entre les deux !

Eléments de réponse :

# Le serveur doit extraire les données de la basdodaées et générer un flux de ces
données sous format XML,

® [’application Android va chercher ces données dEnserveuren envoyant une
demande a l'aide d’un protocole Hitp

# Ces données seront traitées par la suite dans appication et les afficher dans
l'interface utilisateur.

Pour se faire et comprendre ces mécanismes, vaicischéma descriptif de
I'architecture client-serveur du projétigure.18) :

Client Android Serveur

Fichier XML

Base de données

Figure 18. Le schéma du scénario de communication client Android-serveur

B"HyperText Transfer Protocol HTTP est un protocole de la couche application. |1 peut fonctionner sur n'importe quelle connexion fiable, dans
les faits on utilise |2 protocole TGP comme couche de transport. Un serveur HTTP utilise alors par défaut le port BO. Les clients HTTP les plus
connus sont les navigateurs Web permettant & un utilisateur d'accéder & un serveur contenant les données.
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Le scénario de communication cli-serveur estlécrit par les étap suivantes :

O Leclient android envoie une commande httpClient avese

@ Le serveur appelltAPI PHP,

?
?

Flux. xml

gestion_xml.php

3-May-2012 0821

23-May-2012 16:43

T.2K
MK

Gestion_xmlphp/*cette API qu’on adéveloppée est un script PH&yi attaque la base
données sur le serveur MySQL pour en extraire tesées et les transforme en un flux
données sous format XML, la classe principale quaountilisé dans ce script est la cla
DOM (DocumentObjecModele), cest est un langage de balaigesressemb fortement au
langage HTML.

Flux.xml /*ce fichier XML est cré par le biais du scrigestion_xml.ph, qui contient les
données extraites de la base de données, ellesoggartisées d’'une maniere hiérarchi
sous format d'arbre, la racine éti’voiture”, et les autregmarque, série, modele, optiot
voici une cription schématique de

photo, vidéo) sont
fichier(Figure.19):

ses fils balaises,

Voiture
Mercedes Audi BWM Porsche
i
Série A SLS AMG Serie 1
Moz:léle Moldéle Moldéle .\ .
1999 5002 2012 Modele ... Serie 2
Optionx Information du Photo Video Série ..
mod¢le

- ABS Energie Prix Cor'ltsiznmma Puissance Moteur = Photo 1 Video 1 Série n

LClmaciear = Photo 2 Video 2
on
={toit ouvrant .

= GPS = Photo n Video n

Figure 19. L'arbre de données en format XML
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OL'API PHP se connecte a la base de données MySQselectionne les données qui se
trouvent dedans.

OLa base de données MySQL envoie une réponse a PAIP avec des données.

OL'AP| PHP transforme ces données en un flux de deansous format XML, voici le
résultat de cette transformation en I'occurrendectder XML :

y<voiture>
y<margue>
<id marque>l</id margquel
<nom_margque>mercedes</nom margue:
y<serie»
<id serie>l</id serie:
<id marque>l</id marquel
<nom_serie>Classe A</nom serie>
y<modele>
<id modele>1</id modeles
<id seriexl</id serie>
<nom_modele>Classe A-W168</nom modeleX
<annee>1997-01-01</annee’
<energie>diesel</energie
<mpteur>2.0L</moteur>
<puissance>40Ch</puissance>
<?ite33e_max>169Kmih<fvite33e_max>
<boite_de vitesse>Manuelle</boite de vitesse:
<poids»1T</poids>
<consommation>TL/100Km</consommationy
<emission de col>2%</emission de col>
<direction»hssistée</direction>
<acceleration>TEm/3</accelerations
<longueur>Zm</longueur>
<largeur>»l, dm</largeur>
<hauteur»l,5m</hauteur>
<volume du coffre>60 (m*m*m)</volume du coffre>
<carosserie>Simple</carosserie>
<prix>1000L</prins
<nombre_de portes:»4</nombre de portes:
y<optionxg»
<id optionx>1</id optionx>
<id modele>1</id modele>
<sys_absroui</sys abs>
<accoudoirroui</accoudoir>
<aide parkingroui</aide parking
<airbagroul</airbag>
<alarme>oui</alarme’
<anti patinage asr>non</anti patinage asrx

Figure 20. Le fichier XML de données

®Notre application Android recoit la réponse http shrveur, et va traiter ce fichier XML
(Figure.20) pour afficher ces informations dans linterfaddisateur de la maniére qu’on
souhaite.

Tout le développement de Il'application Android vainpipalement interroger
uniqguement ce fichier XML, voici une modélisationd&rchitecture client-serveur
(Figure.2)) :
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@) 1 () ()

hi!rhcel Android T APl II'-“I-IP Base de ldurmées
|
] httpClient]) l I ]
| L= i | |
L | i
| |
appelAFIFHF) | |
L |
|
Demandelonnees() |
RéponseDonnées()
= ——— —— —— — — — — — —
|
|
|
|
T DonnéesToXML{) I
|
EnvoieXhL() I
== —— — ] |
L |
TraitementXML{) | |
=—-——-————————————- | |
L L | |
| |

Figure 21. Le diagramme de séquences de l'architecture client-serveur

3.1.3.3. Modélisation de la partie client Android

a. Diagramme de cas d'utilisation
Dans notre application, et pour répondre au catéercharges, on a prévu un seul
acteur qui va I'exploiter, c’est 'utilisateur.

Le diagramme de cas d'utilisation de notre apphecaést le suivantqjgure.22) :

Afficher les ocptions

d'un modéle afficher les vidéos

affcher les marques

Afficher les photos

Afficher le journal de
Fauto

Afficher les
informations d'un
modéle

A propos
Afficher les defails du

journal

Figure 22. Le diagramme de cas d'utilisation
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b. Prototypes et diagramme de séquel

Le diagramme de cas d’utilisation qu’on a constraiis donne une vision générale
I'utilisation de notre application paun utilisatur, et dans cette partie on me en pratique
une architecture systéeme sur les taches élaboadsdel cahier de ctge, en commencant p
dresser des prototypede l'application Androi a l'aide de [I'outil Balsamig, ensuite
construire urdiagramme de séquen pour chaque cas d'utilisatioRigure.23).

Le prototype de l'interface d’accute notre application est le suiv :

T pIl E: B:30PM

CarTAcaei—— 1]

| Bienvenue sur 'app MyCar |

Voitures

[ Journaldo Pt |
" Apropos |
LA

e
o)

Q0GE0G000eG6
060080000
©8060000 =
7123 @B - return

Figure 23. Le prototype de l'interface d'accueil de I'application

Dans cette interface on a 3 boutons princi| :

« Le bouton «/oitures »
« Le bouton «Journal de I'auto »
« Le bouton <A propos »

Décrivant maintenarlies événements assoc a ces 3 boutons :
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# Cas d'utilisation du bouton : « A propos »

Le clic sur le bouton « A propos » va nous amaneers une interface qui dorra des
informations sur la société (site wek-mail, numéro de téléphonejc) dans laquelle ce
projet a été adopté, eesl informations relatives au développeur de I'agpior (nom et
prénom, E-mail).

Le scénario degleux autres boutongVoitures et Journal de l'aui, est le plus
important :

% Cas d'utilisation du bouton : « Journal de l'auto »

Lorsque l'utilisateur cligura sur ce bouton, il va étre redirigérs une interface q
affichera toutes les nouveautés dans le monded&hhobilt (Figure.24).

= Prototype du journal de 'aut :

Ar wil s B:S0PM

IMyCar | Accisl— 1]

Itern Journal

Clickée

Journal de l'auto

" Apropor |
WAL

[Economie Peugeot 208 : 27
000 commandes

Nouveautés Tout sur les BMW

o M3 et M5 M Performance

- -
Q)wlle f= (T )(v{viizfo)r]
na (0} GrB Gi 3] B G

[Nouveautés Mercedes GL 63
AMG 2012

[Economie Toyota Prius © .
troisiéme voiture la plus vendue

[Rumeurs BMW M5 : bientoten _ |
bo'te rnanuele aux Etats-Unis ?

Chevrolet partenalre de
Manchester United

Figure 24. Le prototype du Journal de l'auto

Le journal de I'auto comme indiquér la barred’action de l'interface liste toutes |
nouveautés ahs le monde de l'automobile qgi trouve sur le Netle systéeme téléchar
toutes les données et misegour de l'informatiorvenantduweb, c’est une interface qui ¢
dynamique et actualisée, le mécanisme qu’on a dgpélici se regse sur le principe de
lecturedes flux RSS des sites web, on traite ce flux R&Snstre applications pour ¢
extraire les informations dont on a b pour l'affichage [cigure.24).
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= Diagramme de séquenc du journal de l'auto :

% Serveur web

LHilisateur
| Irlterfanei Android I Ft.‘l.iS
|

| . | | |

i ClideJournal Autof) -l | |

| |

. I |

httpClient{) L I

|

I

Demandelonnées() |

EnvoiDonnees()
[ e e e
EnvoiDonneées()

b=l s L :

T |

AffichageDonnées() | |

T T T T T | |

T T | |

| |

Figure 25. Le diagramme de séquence du journal de I'auto

= Prototype du journal du détail de I'int :

on click pour = [!M
Ezfﬁg 3: MyCar | Détais |
finfo Alors que I'avernir du Wind est incertain,

Renault i offre quelques nouveautés
pour 2012, L'équipement de série se
dote de la radio R-Plug & Radio
(Bluetooth, lecteur CD et MP3) et d'une
prise 12V sur la console centrale. 1l est
désormais possible d'avoir en option le
radar de recul. C6té& moteurs, Renault
annonce que le 1.2 TCe 100 voit ses
émissions de COZ passer de 145 4 139
g/km, permettant é cette motorisation
de passer d'un malus de 200 € dla
zone neutre du bonus/malus &cologigue.
Toutes ces nouveautés sont d'ores et
déjé disponibles.

|Econom|e Peugeot 208:27 _ |

000 commandes

Nouveautés Tout sur les BMW ||
M3 et M5 M Performance

Nouveautés Mercedes GL 63 _ |
AMG 2012

|Econom|e Tc-yc-to Prius :
troisi@me voiture la plus vendue

umeurs BMW M8 : bientdt en
boite manuele aux Etats-Unis 7

http:/ fwww autonews fr/Breves /Benault

hevrolet partenaire de
Manchester United

Figure 26. Le prototype du détail de I'info
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Lorsque [l'utilisateur cliqura sur un élément diformation dans le journal
'automobile, il sera redirigi vers une nouvelle activitqui affiche les détails de cei
information avec un lien pour encore plus dinfotimas, le clic sur ce lienrediriga
I'utilisateur vers une page web de la so (Figure.26).

= Diagramme de séquenc du détail de I'info :

% @ serveur web Q
Liilisateur
|

Irlterfa{:el Android

|
I ClickSurlinelnfoDulournal{j I

httpClient])

DemandeDonnées()

- )

EnvoiDennees()

| AffichageDetaill |

L
|
|
|
|

Figure 27. Le diagramme de séquences du détail de I'info

#® Cas d'utilisation du bouton : « Voitures »

= Prototype des marqu :

O

. % ol B B:30PM -,\

AT — T

Voitures

| Jounal g fauto |
YT

WAL s B

W) I )= )o)fP]
000000600
482960000 «

Figure 28. Le prototype des marques
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Lorsque I'utilisateur cliquel sur le bouton « voitures il sera redirigé vers une au
interface (activitéyui affichera toutes les marques (BMW, Mercedes]iAl (Figure.28).

= Prototype des séri :

Sion sélectionne une marque dans linterface utilisi des marques, « va étre
redirigé vers une autre interface qui contientdéses de la méme marq, I'utilisateur peut
aussi switcher avec le doigt pour naviguer enseall&érenes pages des marques disponi,
voici le cas du clic sur le bout’Mercedes” (Figure.29) :

A% url B B3OPM |
Image IMCor Serie ]

Eoutton
Mercedes Serie A

clickée

Serie B

Serie SLS

Meroeces

= Berie SLK >

Figure 29. Le prototype série de l'interface utilisateur

= Diagramme de séquences des s¢ :

Utilisateur !
I oM
|

| Interface Android
| i |
: Clich >

|
I
|
|
|
Al

hitpClient])

AppelAFIPHF

—_— e — ]

Envoildargue()

1
EnvoiSesias])

|

I

|

I

Figure 30. Le diagramme de séquences d'afficher série

AfficherSeries()

-
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= Prototype des model :

Image
Boutton

Mercedes AN il B BE0PM B:30 PM
clickée —, e o S II}Q
ltem SLS
. Marcadas AME clické SLSKEE AMG SLS AMG
Serie A > Amée : 2009
= . Mercades ) -
@ Serie B N '-J-E C63 AMG coupe

Amée : 2010

#

. Mercedes
Serie SLS N

#

Mercedes

>

. Murcudes
_ Serie C N

#

5LS AMG

u_E CL65 AMG

Arnde ;2011

Me-cades

= SerieM N

E'J-E CL63 AMG

'_, Arnée : 2011

Me-cades
»

E‘J_E CLS63 AMG

.-< Amnée : 2012

=== Serie SLK

Figure 31. Le prototype des séries

Si l'utilisateur cliquer. sur un élément série dandilde des séries, il sera redirigers
une autre interface utilisateur des moc, dans notre cas l'utilisateur sélectionne SLS Al
donc il vadémarrer une autre interface qui contient les nesdéé cette sél (Figure.31).

= Diagramme de séquences des S¢ :

X

Litilissteur
| S |
| Clicl) | | |
: =t hitpClient]) : :
: ARpelARIPHRD |
I | demandeDonnées()
|
| I ; i
| = St
|
| :
| ; CresrXML)
I EnvaixhL{) {
i Il = o= = = -
ML
s - o e ik :
HMLParser() L i
Envoilidargue() | |
EnvoiSeéries]) I
________ i
EnvoiSeris() |
f |
_ Enveitodéles) |
Gethodel ! !
| T K |
afficherllocdeles|) | |
""""""" d I | |
i T | | |
| I

Figure 32. Le diagramme de séquences d'afficher les modéles
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= Prototype des informations sur le mod :

Item CLS63 M

AMG clické
i 3z el B: B:3CPM i 3G oil W B:30PM
e T e ——] [EyCaor | YourCar—————————— ]|
SLSK55 AMG / ‘ =
8 (/\ EL '?Jr-n
CLSG3 AMG
DULE C63 AMG coupe 55 i
: pd
CLSE3 AMG
SLS AMG
>
CLSE3 AMG
8 AMG
CLSE3 AMG
i : Consommation CLEES AME
M_m CL63 AMC o J
%_ = Amee:20M
CLSE3 AMG
M CLS63 AMG = o
= 200 K/
Amee 2012
Figure 33. Le prototype d'afficher les informations sur le modéle

Si l'utilisateur cliquer. sur un modeéle, il sera redirigé vers une interfegetenan
qguatre onglets (Info, Option, Photo, Vide dans l'onglet courant linterfa affiche les
informations relatives au modele clic (Figure.33).

= Diagramme de séquences d’afficher les informatiosis le model :

0O @

Utilisateur
: Dcl)m AP| F"HP Basedeltjmnees
! Clist} | | I I
i g : | | |
> httpClient() | | |
: AppelARIPHP( ' :
! I
|
|
|
|
I , !
| CraerXML{) |
| EnvoiXML{) |
| o = = = == = |
KWL |
HMLParser(} | & : :
EnvoiMargue
EnvoiSerias]) | |
__________ I | |
EnvoiSerie() B | |
| |
Enveilodeles]) | |
__________ i i
iy | |
EnvoiModela]) | | |
S | |
EnvoilnfoModéle() : :
Getinfallodale) . ! '
_ GetinfoMadélal) | | |
< | | |
AffichelnfolModele() | | |
[ == | | |
| | |

Figure 34. Le diagramme de séquences d'afficher les informations d'un modele
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= Prototype de®ptions d’'un model :

Climatisation CLS63 AMG
[o]T]

Systéme ABS  cLsss ame
Ou

GPS CLS63 AMG
[o]T]

Ordi. de bord CLSE3 AMG

Ou
EE5T detecteur plie crosi e

CLB&3 AMJ

Figure 35. Le prototype des options d"'un modéle

Si l'utilisateur sélectionrra I'onglet option, l'interface va afficher les opti®rde ce
modéle Figure.35).

= Diagramme de séquences d’afficher les opticd’'un modéle :

X

Utilisateur
: hiedat:el Android Dclm Base de ldqnnées
| Clic) I | I

hitpClienty) | :
| |
| |
| demandeDonnees{) |
I
I | EnvoiDonnées()
| = = = = = = =
|
|
| ) CreerXML{)
: R = s
ML i

HMLParsen) | JI! |

Envoilargued)

EnvoiSeries()

EnvoiSernis])

Envoilodéles) [

Envoillodéle])

|
EnveoiOptionModelel)
et e . - @ﬂ

——— o —

AfficherCptionhodala])
s = = = = = =

Figure 36. Le diagramme de séquences d'afficher les options d'un modéle
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= Prototype des photos d’'un mod :

Item Photo ‘

clické

@)

Figure 37. Le prototype d'afficher les photos d'un modéle

Si l'utilisateursélectionnral’onglet photo, l'interface va téléchar( du serveur toutes
les photos de ce modalaine maniere asynchroiet les afficherigure.37).

= Diagramme de séquences d’afficher les photos d’'uadale :

X

Litiliseteur

! Cligf}

demandelonnées()

EnvoiDonnéss()

_——— o e ms =

Envoillargue()
EnvoiSeries()
EnvoiSerief)

Envoildodeles])

- — -

1
I
I
I
I
I
I
1

Figure 38. Le diagramme de séquences d'afficher les photos d"'un modéle
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Au cas ou'utilisateur cliqueri sur une photo dans sa grjlielle saffichera avec une
grande taille pour unéonne illustrationavec la possibilité de faire des Zoon-, et un
‘Sliding’ entre les différentes photdisponibles figure.39).

1 Item phato \‘
clické ””

&
L

Wdopig 4 IR Eg

Figure 39. Les photos avec grande taille

= Prototype des vidéos d'un mod :

=

VoKD

>

CLBET AMG

CL363 AMG

CLE63 AMG

>

CLS63 AMG

CLE63 AMG

Figure 40. Le prototype de I'interface des vidéos d'un modéle

Au cas ou l'utilisateur sélectionral’onglet des vidéos, I'interface afficheleur liste

disponible pour ce model& lecture de la vidéo démarrtout en cliquant sur un contenu
cette liste Figure.40).
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O -
Flaying Car

Video

kidog:g <m 1M I

Figure 41. Lecture d’une vidéo

= Diagramme de séquences d’afficher les vidéos d’'uodale :

Utilisa

2.

AppelAPIPHF{
SEM R
HML{)

Envoildargus()
EnvaiSeries() I E
EnvoiSarie()

Envoillcd&les])

Enveilodels]) |

EnvoiVidéoshiodale])

AfficherVidéosModele()

-— e

Figure 42. Le diagramme de séquence d'affichage les vidéos d'un modéle
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c. Diagramme de classes

==lava Class=>
(3 VILApplication

ma.its. azir sndroid. mycar

==lJava Class==

(& Main

ma. ith . szir. sndnoid. myrcar

==lava Class>>
(3 Extra

ma.its. azir sndroid. mycar

==Java Class>>
(& ModeleAdapter

ma. it arr android. myroar

o activity: Activity
o data: ArrayList=HashMap=5Siring, String=>
eSinflater: Lavoutinflater

~modeleadapter

& uILapplication() & Main() S‘}Fm o
@ onCreate():void ...-{ @ enCreate(Bundle):void A CERROSITION 3 St
‘_,.»-"" @ onClickQWiew ):void & Extra()
<<Jﬂgﬁ;55>" 4_- H <<Java Class=>
o 5 sz sndroid. mene - Vi (& Marque
e <<lava Class=»> ma.ith. aziz android.myrcar
o webview: WebWiew (3 RSSReader Saf SWIPE_MIN_DISTANCE: int
s e e s 3o SWIPE_THRESHOLD_WELOCITY: int
@ onCreate(Bundle): void % RESFEEDOFCHOICE: String o slideLeftin: Animation
oFtag: String o slideleftOut: Animation
I e & RSSReader() a sl?deﬂ?ghtln:ﬁ«nim.atiul.'l
(& ShowDescription ___.] ® oncreate(Bundie):void o slideRightOut: Animation
ma.itS aziz_android. mycar (€207 T = getFesd(String):RSSFeed o detector: GestureDetector
& ShowDescription(} @ onCreateOptionsMenu(Menu):boolean a wiew: ViewFlipper
] - - s
© onCreate(Bundle)-void @ Un0ptlun_sltemSelec.:ted(Menurtern;.Duulean & Marque()
= UpdateDisplay():void @ onCreate(Bundle):void
@ onltemClick(AdapterView<=?= \iew,int long):wvoid @ onTouchEwvent(MotionEvent):boolean
'_,' @ onFling(MotionEwvent, MotionEwent, float, float):boolean
s=Java Class>> e 3 ol @ onDown(MotionEwvent):boolean
(G RSSHandler - (EBVES 5.55>> ‘ @ onlLongPress(MotionEvent):void
e P _:E::E = e @ onScroli{MotionEvent, MotionEwent, float, float):boolean
4 _lastElementMame: String EAE — — @ onShowPress(MotionEvent):void
4 bFoundChannel: boolean :}w . : @ onSingleTapUp(MotionEvent)boolean
«f RES_TITLE: int :}w p @ onClick(\Wiew ). void
SFRES LINK int ol KE_MOM_MARQUE: String :
| : S.F s
+f RSS_DESCRIPTION: int S SEn S SN H
JFREs CATEGORY: int 5af KEY_ID_SERIE: String :
SRS PUBDATE: int %l KEY_MOM_SERIE: String <<lava Class==
& dept;: int © idm: int Q_Se.riend?pter
& currentstate: int 4 listSerie: ListWView M. itS . aziz android. mycar
a°RSSHandler() & serie) o activity: Activity
i o data: ArraylList<HashMap<String, String=>
& getFeed():RSSFeed [~ @ onCreate(Bundle):void ] o : iy P g g
@ startD t0) id T H v e”inflater: Layoutinflater
startDocument(}:voi Y
@ endDocument(}:void éSErieAdapter(AC‘ti\.fi‘ty.ArrayLiskHashmap:String.String>>}
@ startElement(String, String, String, Attributes):void @ getCount(}:int
@ endElement(String, String, String):woid @ getitem(inti:Object
@& characters{char]l,int,int}; void @ getitemid(int):long

@ getView (int, View ViewGroup): View

==lava Class==

==Jawva Class=>

(&'RSSFeed

ma. 8 are andnodd.

& Modele

mia:itS. srir sndrodd. mycar

Y CST

==Java Class=>

(3 R5SItem

ma. it sz android . mycEr

o _title: String
o _pubdate: String
o _jftemcount: int

SFURL: String H eﬂi\‘b
%F KE'v_MARQUE: String H 0.1

3aF ey _SERIE: String
%F KEY_NOM_SERIE: String

%F KE'v_ MODELE: String 2 RSSFesd()

@ getCount(}int

@ gettem(int). Object

@ getitemid(int):long

@ getWiew (int, View View Group ik Wiew

&M odelesdapter(Activity, ArraylList=HashMap<String, String==}

0.1

==Java Class>=
& TVideo
ma, itd.aziz android, mycar
%FuRL: String
S KEY_MARQUE: String e
%F KE'v_SERIE: String
sgfmstring
SaF KEv_MODELE: String

%F KEY_ID_MODELE: String
%F KEv_NOM_MODELE: String
2aF KB _ANMNEE: String

o idMar: int

@ idSer: int =
| & hstModele: ListWiew

& additem({RSStem):int
A gettemiinti:RSSHem
& getalitems():List

& gettemCount(}int

A zefTiledString o void

==lava Class=>
(= TabCars

i, 5. Szir Sndrodd. My Car

& getTitle():String
& getPubDate () String

aF Modele()

& setPubDate(String):wvoid

a _title: String

a _description: String
a _link: String

a _category; String
a _pubdate: String

0.=

@ onCreate(Bundie) void

3 MODELENFO_SPEC: String
5F DPTIONX_SPEC: String
3:F PHOTO_SPEC: String

3:F 2/ IDEO_SPEC: String

: ==Java Class=>=
(& ImageGrid Activity

ma, 8. sz sndroad. myrcsr

& TabCars()

ST H o imagelrls; Stringl}
T : o options: DisplayimageOptions
; FuRAL: String

@ onCreate(Bundle yvoid

it %y

5:F KEY_ID_MODELE: String
S:F KEY_NOM_MODELE: String
3F KEv_WIDED: String

==lava Class=»
(& TOptionx

ra. S . Sz androad. My oEr

SF KEY_MARQUE: String
3.F KEY_SERIE: String

3F WKEY_NOM_WVIDED: String
53F KEv_URL_VIDED: String
o URLVideoiArray: String[]
4 fistVideo: ListWiew

o DptionArray: Stringll
EFURL: String

SaF KEY_MARQUE: String
%F KEY_SERIE: String

S KEW_MOM_SERIE: String

= 8. arir. sndroid. reyoar il

=<=Java Class=>
(& TModelelnfo

: 34F KEv_NOM_SERIE: String
S KEV_MODELE: String
3F KEY_ID_MODELE: String

& Tvideo(}
@ onCreate(Bundle)void

S KEY_MODELE: String
S:F KEY_ID_MODELE: String

o Modeledrray: String[]

2 KEY_NOW_MODELE: String

S KE_MOM_MODELE: String

SFURL: String 3 %FKEY_PHOTO: String

SF KEV_MARQUE: String i 5FKEY_URL_PHOTO; String
5FKE'Y_SERIE: String '_ 1 & listPhoto: ListWiew

af KEY_NOM_SEREE: String ) & imageGrdActivity(}

5P EY_MODELE: String R

S KEY_ID_MODELE: String

@ onCreate(Bundie):void
» onStop(woid

. 5af KEY_DPTIONX: String
% 5af KEY_NOM_OPTION: String

SAFKE\r’_NOM_MO DELE: String

%F KEY_OPTION: String
4 listOptiox: ListWiew

%:F KEY_NOM_INFO: String
%:F KEY_DETAIL_INFO: String

— =
& BaseActivity()

@ onCreateOptionsMenu(Menul:boolean
@ onOptionstemSelected{Menultem):boolean

= startimageGaleryActivity(intlvoid

& listh

nfolodels: ListWiew

& TOption=(}

@ onCreate(Bundielvoid

@ Tiodeleinfor)
& onCreate(Bundle)void

~tvidecadapiter0..1

==lava Class=>=
(& TVideohAdapter

ms. 18, azE. sndrodd. mycar

= activity: Activity
o data: ArrayList=HashMap=5iring, String=>
Sinflater: Layoutinflater

rfT‘-.-‘ideoAdapter(Activity.ArrayList«.Ha shiMap<=5String, String==}

@ getCount()int

@ getitemiint). Object

@ getttemid(int}:long

@ getWiew (int,Wiew View Group ) Wiew

==lava Class=>
(& XMLParser

ma. 8. sri. andnoid. myoar

@ XMLParser()

@ get<miFromUrl{String):String

@ getDomElement(String}:Document
GFgetEIement‘.-faIue(NUﬁe}:String

@ getWalue(Element, String):String

& MomMNodeElement(MNode, String): String

~modeleinfoadaptery 0..1

==lawva Class>>
(& TModelelnfoAdapter

ma. {8 sz android. mycar

~optionxadapter|0..1

a activity: Activity
o data: ArrayList=HashMap=Siring, String==
oSinflater: Layoutinflater

OCTMUdelelnqudapter[Act'n.-ity.ArrayList«.Hﬁ5h Map=String, String==}
@ getCount(kint

@ getitemiint}
@ getitemidiint}:long

@ getWiew (int,View ViewGroup ) View

‘Object

ACRSSHem()

A setTitle{String}: void

& setDescription(String)ovoid
& setLink{String}:void

& setCategory(Stringjowvoid
a setPubDate(Stringjovoid
& getTitled): String

a getDescription(). String
& getlink(}:String

A getCategory(iString

& getPubDate): String

@ toString():String

==lava Class=>
&4 BaseActivity

ma.itS. s android. miyroar

imageloader: Imageloader

==lava Class=>
(= ImagePagerActivity

ms. ith_ sz andnoid. mycsr

o pager: ViewPager
o pptions: DisplaylmageOptions

Gc'lmﬁgepagerﬁxcti‘.fityl_’}
@ onCreate(Bundle}void
< onStop()void

==lava Class==
(3 ImagePagerAdapter

ma.itd. sz sndroid. myrcar

o images: String]

= inflater: Layoutinflater

getCount()int

D00 000K,

ImagePagerAdapter(String[J}
destroyitemWiews,int, Object ) wvoid
finishUpdate(Wisw jovoid

instantiateltemWiew,int}:Object

isWiew FromObject(View, Objecti-boolean
restoreState(Parcelable, Classloader)void
@ saveState():Parcelable

@ startUpdateWView ):void

=<lawva Class=>
(3 TOptionxAdapter

s it aziz android. myroar

==lava Class=>=
(3 ImageAdapter

3. itS, arir. andnoid. mycsr

o activity: Activity
= data: ArraylList=HashMap=Siring, String==
oFinflater: Layoutinflater

G?Imageﬁxdapter(}

@ getCount(}:int

@ getitem(int).Object

@ getitemld(int}:long

& getView (int, View, View Group):\View

i}cTDptiunxAdapter(Acti\.-'rt)f,ArrﬁyLiskHashr.1ﬂp<5trin g, String=>}
@ getCount()int

@ getttem(int). Object

@ getttemid(int}:long

@ getWiew (int, View ViewGroupi-Wiew

Figure 43. Le diagramme de classes
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Conclusion

Le présent chapitre est une partie déterminants kdalmonne conduite de la réalisation
de notre projet, c’est une partie d’études, de eption, de design et de modélisation de
I'application Android qui nous aide a mieux orga@niss données et qui facilite la tache du
développement, dans le chapitre suivant, on vésg¥aiotre application.
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Chapitre IV

Introduction

Ce chapitre sera consacré a laréalisation de [@ifmin Android, et présenter ses
fonctionnalités qui ont été développées et testiedécrit les différentes interfaces qui
implémente ces fonctionnalités.

4.1. Présentation générale de I'application Android

Notre projet est une application Android que nousna développé au profit de la
société Microsoft, dans le but de répondre aux ihesspécifiques déclarés au niveau du
troisieme chapitre. Et ceci par la création d'urst&gne complet qui se repose sur une
architecture client-serveur.

Une propriété importante de cette application Arraest I'évolutivité et
I'extensibilité, et la possibilité de collecteratercher les mises a jour automatiquement.Cette
application est congue pour traiter et analyseafiether des données organisées suivant le
modele conceptuel de données : I'ensemble desmiattons est stocké dans une base de
données unique, assurant ainsi la centralisatisndd@nées, la rigueur dans la gestion des
bases de données et surtout la sécurité et I'itdédes données.

Notre application est caractérisée par sa flexdhillans le sens ou elle s’adapte aux
différents environnements dans lesquels elle sevéro elle peut s’installer sur une multitude
de terminaux mobiles équipés du systeme AndroidteGwopriété est assurée grace a son
code source solide.

De plus, nous avons effectué une gestion d’excepiiotégrale tout au long du code
source, ceci offre une stabilité considérable &enapplication. Egalement, notre application
est extensible, dans la mesure ou son code soeute&e mis a jour. Cet avantage est atteint
grace a la modularité qui caractérise ce derniéa, Rérarchie qui facilite sa compréhension
et aux commentaires que nous avons écrits pouretlgoims de lisibilité au code source.

4.2. La gestion des exceptions

Une bonne application doit étre stable, c'est-a-durelle doit étre capable de gérer
linattendu.

Au cours du développement de cette application,| gues soit notre fagon
d’'implémenter les mécanismes permettant d’éviteeleeurs d’exécution, nous ne serons pas
a I'abri de celles-ci, car les possibilités sohimitées. Ce fait, nous empéche d’'imaginer tous
les cas de figures des événements imprévus etxdept®ns qui peuvent arriver a cause
d’'une erreur au niveau du code sources de I'agitaou méme un manque de ressources
requises.
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A titre d’exemples :

* Si l'application ne trouve plus de connexion intdrnelle affichera un message
d’erreur et demanderaa ['utilisateur de se recommnext de vérifier ses réglages ou de
revenir dans quelques instants.

» Sil'application ne trouve plus d’espace mémoirfisant sur le systeme de fichier du
terminal, elle informera I'utilisateur.

* Elle demandera d’insérer la carte mémoire pour geumémoire en cas d’insuffisance
de mémoire.

» Sile cache est insuffisant pour le stockage.

Donc la gestion des exceptions est indispensablecawus du développement de
n’importe quelle application qualifiée comme solide

4.3. Les fonctionnalités de I'application Android

En lancant I'application, une interface d’accuel &tre affichée. Il s’agit d’'une vue
générale permettant d'accéder aux différents seswvjcie I'application est capable d’offrir.

Ces services sont classés en deux catégoriesgaiesi:

» Les fonctionnalités de base : les voitures
» Les services supplémentaires : le journal de l'aatoile

4.3.1. Les fonctionnalités de base

Cette application présente un contenu hiérarchéuadonné des objets voiture, elle
offre des possibilités tel que :

# Naviguer par marque

® Naviguer par Série

# Afficher tous les modeles d’une série

# Afficher les différentes informations sur un modele
# Afficher toutes les photos d’'un modele

# Afficher et regarder des vidéos d’'un modeéle

Pour présenter ce contenu, I'application Android@enectera sur un serveur distant,
elle envoie un protocole http client pour tirer dksnées, ensuite elle traite ses données
d’'une maniére asynchrone et les affiche en mémedesur I'interface utilisateur avec des
belles vue et un graphique bien étudié.
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4.3.1.Les services supplémentaire

Nous avons décidé d’ajouter des services supplainest Il s’agit d’'un ensemble
servicesoffrant d'application plus de vivacitéCes services sont fauis sous formes d¢
boutons qui résidergn dessous ( bouton « voiture » de l'interface d page d'accueil. E
cliquant sur un bouton on peaccéder au service correspondant.

Nous décrivant dans ce qui suit les différents twside service:

« Journal de l'auto »:

La présente application propose aussi de rechesthiele web des nouveautdans
lemonde de l'automobile, que ¢a soit de nouvellegs, des nouveaux modeles, des sol
prochaines, des tests des voitures, l'industrieraabile, des offres, des pLcités, et tout ce
qui peut intéresser les utilisatel

Ce contenu qu’elle présente se mettraur automatiquement, et des qu’elle tro
une nouvelle, elle I'afficherdirectement dan¢interface utilisateur.

Ce systeme de recherches des mises a ue nous avons développé se base s
lecture des flux RSS des sites web, il est capablaiter et analyser ces flux de donnée
extraire les informations dont on a besoin, ettdfegoint for de ce systéme, il est tout
temps fonctionnel et respeates normes et des régles présentent les RS

Le RSS(termeanglais < Rich Site Summany) est une famille de formats de donn
basés sur XML et utilisés pour la syndication deteou Wek

Trois formats peuvent étre désignés par ces ies :

* Rich Site Summary (RSS (1)
* RDF Site Summary (RSS 0.90 et ]
e Realy Simple Syndication (RSS 2

automatiguement (sauf cas exceptionnels) en famckis mises a jour d'L
site Web. Ledflux RSS sont souvent utilisés par les sites daitéuet les
blogs pour présenter les titres des derniéreormations consultables «
ligne, voici un exemple de flux R(Richards, 2006)Kigure.44):

r Un flux RSS est une ressource Web dont le contesiu peoduit
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X Games-DS3 XL : Sébastien Loeb ambitieux

Alpina B7 2013

= WRC: le rallye de France-Alsace maintenu en 2013

= Essais libres Grand Prix de Grande-Bretagne Moto2 : Es...
Alfa Romeo & nouveau partenaire de I'Tronman

0Opel : un restylage et un 2.0 Diesel 135 ch pour I'Astra

E

Des Renault et des Nissan électriques pour I'ONU au so...

& E

Ventes : -8,7 % en Europe au mois de mai

Deux nouveaux radars a Lyon

E

Fausse affaire espionnage Renault : Carlos Ghosn a nouv...

] E

Sébastien Loeb aux X-Games avec une D53 de 545 ch

McLaren s'implante en Suéde

E

24 Heures du Mans 2012 : deux Audi et une Toyota devant

& E

Mazda devient sponsor Maillot du club de rugby de Brive
La Skoda Citigo part a la rencontre des Parisiens

E

Renault ZOE : 1618 km en 24 heures

& E

Nissan : une nouvelle usine en Chine

Nissan prévoirait une nouvelle usine en Chine

E

L'Aston Martin DERL retourne au Mans

A

Vidéo : quand la Ruf Yellow Bird rencontre la CTR3
Vidéo : quand la Ruf Yellow Bird rencontre la CTR

Goodwood 2012 : I'Infiniti Emerg-E fera ses premiers to..

E

A

Prime 3 la casse : le gouvernement a entendu Renault

Volkswagen VU progresse dans le monde

E

5] SL &5 AMG 45th Anniversary : |a promo vidéo

Figure 44. Le flux RSS

« A propos » :

Il permet d’afficher une représentation généraldadsociété dans laquelle le projet a
été adopté, et des informations aussi sur le dppelar de I'application.

Dans la premiére partie de ce chapitre nous avesayé de fournir une description
générale de I'application que nous avons dévelappéas la partie suivante nous abordons
I'étape ultime a savoir les tests et la validation.

4.4, Test de I'application Android

Pour n’'importe quelle application, I'étape de dépplement doit étre suivie
impérativement par une étape de tests pour vésfirrfonctionnement réel. Pour notre cas la
regle s’applique également. Dans cette sections moontrons les différents tests effectués
pour valider notre projet, ils ont été réalisésiwsurrai terminal Android.
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#® Linterface d’«Accueil »

Bl T = ull A 255

| Journal de I'auto I

Figure 45. L'interface d'Accueil

C’est l'interface principale de notre applicatidiigure.45), l'utilisateur peut choisir

entre trois options fondamentales :

> Voitures
> Journal Auto
» A propos

# L’interface « Journal Auto»

kLl = ull F 2556
MyCar | Journal Auto

12 160302 GMT
X Games-D53 XL : Sébastien
Loeb ambitieux

Alpina B7 2013

WRC: le rallye de France-
Alsace maintenu ...

Essais libres Grand Prix de
Grande-Bretagn...

Alfa Romeo a nouveau
partenaire de I'Tronm...

Figure 46. L'interface Journal Auto
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Cette interface Kigure.46) affiche les informations récupérées du web, repnez
bien qu'elle présente le méme contenu que le flI®SRle laFigure 44. Le clic sur un
élément titre du journal vous redirige vers unereaunterface de détail, pour plus
d’'informations :

a

# L’interface « Détail »

e iy Z allifF 258
MyCar | Détail

Alpina B

Fri, 15 Jun A A0 GIT

Mare information;

Figure 47. L'interface Détail

En cliquant sur le titre’Alpina B7 2013, On sera rediriger vers cette interface
(Figure.47) qui affiche le détail de cette information, ghleésente aussi un lien (en bleu) qui
ouvre une page web pour encore plus de détailsn diouton « Retour », pour revenir au
journal de l'auto.

# L'interface « Marque »

Si l'utilisateur clique sur le boutonwoitures», il sera rediriger vers une interface qui
affiche toutes les marque disponibles, il a awsgidssibilité de naviguer entre les différents
pages représentants celle-ci, ce sont des bouMasjue’ qui redirige vers une vue qui
affiche les séries de la marqué cliquég(re.48).
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+

MyCar | Marque

Figure 48. L'interface Marque

& L’interface « Série »

e R = A 3115

MyCar | 5érie

H Classe A mermdes
: >

Classe B mercedes
E b2

Classe C mermEdes
. >

H Classe CL mermdes
H' = >

= SLS AMG mercades
>

H Classe R mermdes
= >

Figure 49. L'interface Série

La présente interface affiche toutes les sériedearque Mercedes en cliquant sur
celle-ci, elle présente le nom de chaque sérimidedde I'image, avec la référence Mercedes
en haut et a droite (en bleu), cette vue est dymaaniet se change en fonction de la marque
cliguée, ces informations sont récupérées du sef@ure.49).
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# L’interface « Modéle »

En cliquant sur I'élément série « Classe A » deMarcedes, le client Android
recherche sur le serveur tous les modeles disgand# celle-ci, et les affiche dans I'interface
Modele Figure.50), cette vue présente le nom du modeéle de la méneen haut a droite de
image avec I'année de production juste en bagjaetle toujours la référence de la série
sélectionnée par l'utilisateur en haut a gauchelfen), cette interface est dynamique et
change de vue en fonction de ce qu’on veut afficberme information :

= ull {F 302

MyCar | Modele

Classe A-W1T6E Claz= £
ﬂ Année - 1997-01-01 »

Classe A-W169 lazse 2
= Annee - A04-01-01 >

Classe A-W176

¥ ' Année - AN2-01-01

"3

Figure 50. L'interface Modeéle

# L'interface Your Car :onglet « Info »

En cliguant sur I'élément modéle « Classe A-W17®m, sera rediriger vers une
interface des onglets propres a ce modele, eliehafun nombre de quatre, le premier affiché
par défaut est celui des «Info », ces informatisost récupérées du serveur, la vue est
toujours dynamique et garde la référence du maieetionnéKigure.51) :
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+

MyCar | Your Car

Energie Classe &W176

diesel

moteur Classe AW1T6

0L

P“i:“nce Clam= AAW1TE

4CH

vitesse max Classe 8-WNTi

FEm/h

boite de vitesse Classe A-WNT6
Do Automatique

Figure 51. L'interface Info

# L'interface Your Car :onglet « Option »

S i 7+ ull{F 3203
MyCar | Your Car

Option Fhoto
sysabs Clazse A-W175
nan
accoudoir Claze AW176
aul
aide parking Claszs AAWNTE
nan
airbag Classe AWTTE
ol
alarme Clasee AWTTH
nan

Figure 52. L'interface Option

En reste toujoursdans I'élément modele « Classe 1&8\», et si on sélectionne
'onglet « Option » l'interface affichera les opt® du méme modeéle, ces informations sont
récupérées du serveur, la vue est toujours dynameugarde la référence du modele
sélectionnéKigure.52).
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#® L’interface Your Car : onglet « Photo »

En esttoujoursdans I'élément modele « Classe A-WsL & si on sélectionne 'onglet
« Photo » I'interface affichera les photos du ménuelele, elles sont téléchargées du serveur
(Figure.53).

e T lliE 304 S = ulliF 304
MyCar | Your Car MyCar | Zoom

Figure 53. L'interface Photo

a

# L’interface Your Car : onglet « Video »

En esttoujoursdans I'élément modele « Classe A-Ws & si on sélectionne I'onglet
« Video » l'interface affichera les vidéos du mémedeéle, elles sont téléchargées du serveur,
la vue est toujours dynamique et garde la référdnamodele sélectionné&ifure.54).
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+

MyCar | Your Car

PRato | Mides

Classe 8175
1TNouvelle Mercedes Classe A >
Play !

2.Lla Classe A >
Play.!

Class A W1TE i
Q 3vid 3 Classe A b & !
" Play! -~ _.

! 4vid 4 Classe A >
e Play !

Classe A-WTTH
n S5vid 5 Classe A >

Figure 54. L'interface Video

Conclusion

Aprés avoir terminé l'intégralité des tests avecces, nous pouvons affirmer que
I'application Android que nous avons développé fmmme correctement et elle est capable
de satisfaire la totalité des besoins requis.
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Conclusion et perspectives

CONCLUSION ET
PERSPECTIVES

Ce stage fut une riche expérience car il nous aigede vivre de plus pres les
problémes et les différentes difficultés techniqaes peut rencontrer tout ingénieur dans
I'exercice de ses fonctions. Ainsi que de conceétist d’approfondir 'ensemble de nos
connaissances récoltées pendant nos années detidormet d’approcher le milieu
professionnel dans le but de facilité notre intégra

Il a été pour nous une occasion pour tester laitgudd notre formation d’'une part, et
d’autre part d’améliorer nos connaissances teclasigqi surtout de nous familiariser avec le
monde du travail.

Pour I'élaboration de I'application Android, nousoas commencé par étudier la
problématique et élaborer le cahier de chargesstiles besoins communiqués.

Par la suite, nous avons entamé les autres ph&Esssd la gestion de projet en
commencant par la découverte de la plateforme Addo’étude de différentes technologies
et outils, la phase de conception consistait ailtbétées fonctionnalités éventuelles afin de
mettre en place une modélisation évolutive du systd a phase de réalisation a porté sur la
création de la base de données et le développatasnhterfaces utilisateur en répondant au
besoin client. L’élaboration a été cloturée par t@sss pour assurer le bon fonctionnement de
I'application.

Cependant, le présent projet pourra étre soumisusieprs ameliorations, a citer
I'ajout de nouvelles fonctionnalités, développeke wapplication web en HTML et PHP pour
administrer la base de données a distance (ajowiadjfier et supprimer un objet), nous
avons aussi I'intention de développer le coté auf de I'application avec les utilisateurs ;
créer un forum de discussion et permettre de pudée commentaires sur les photos et les
vidéos, permettre aussi a l'utilisateur de s’autifien et lui réservé un espace personnel
d’échanges avec les mobinautes connectés.

Et voila «Dans un monde aux dimensions multiples qui évalumides tendances
contradictoires se juxtaposent et s'inversent triés, étre bon ne suffira plus, étre meilleur
deviendra nécessaires Ce qui explique que le besoin de changemerdapldité et de rendre
les services accessibles, devient de plus en gesssaires dans un monde ou I'utilisation des
nouvelles techniques est devenue indispensable.
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Avteur : Aziz OUABBOU
Conception et Développement d’une Application Mobile sur la Plateforme Android pour la
Consultation des Informations sur le Marché de I’Automobile

Résum#$é

De nos jours, nous vivons dans un monde de plus en plus dynamique, caractérisé par des
changements rapides dans tous les domaines et sur tous les niveaux, en particulier dans le secteur
des nouvelles technologies de 'information et de la communication.

La nécessité d’un systeme évolutif qui répond a des criteres de mobilité et de rapidité en
termes de la consultation de I'information avec des petits bijoux tres réactifs, est devenue cruciale.

Les professionnels cherchent des vecteurs de communication trés puissants leurs
permettant d'augmenter la visibilité et I'accessibilité de leurs produits et d'atteindre de nouveaux
prospects : les mobinautes ; ce sont des nouveaux cibles dans I’action marketing des entreprises.

Développer une application mobile permet de proposer a ces utilisateurs la possibilité de
consulter le contenu avec un format optimisé pour leurs terminaux, c’est a dire proposant une
ergonomie de grande qualité.

De ce fait, nous nous trouvons dans l'obligation d’intégrer cet environnement évolutif,

d’ou l'idée de concevoir et de réaliser une application mobile sur la plateforme Android pour la
gestion des voitures.

Maots clés

Application Android, service web, XML, base de données,serveur, client, communication, DOM,
flux RSS.



