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Dans le cadre de mon projet de fin d’études j&atié un stage d'une durée de deux mois
au sein de la société G-FIT MAROC.
Ce rapport présente le travail que j'ai effectudsdmon stage, ceci m’'a permis de travailler
avec de nouveaux outils de développement, teldgke..
Ma mission s’inscrit dans un projet d'informatisetid’une partie des taches du département
ressources humaines. En effet, ceci consiste alaffement d’'une application web intitulée
<<taskmanager>>.
Le présent rapport évoque, en détail les difféemieases d’analyse, de conception et de
développement nécessaires a la réalisation delitagipn.
Dans un premier temps je citerai les principabraatéristiques de la société puis a cerner le
contexte général du projet avec un cahier de charge
Ensuite je présenterai l'analyse de besoins alecanodélisation des différentes
fonctionnalités visées. Aussi je décrirai la conimap et les différentes étapes de mise en

~ N

CONTEXTE GENERAL DU PROJET

- /
oceuvre.

Dans La troisieme partie je présenterai la réatinadu projet avec la description des outils de
développement utilisés.
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1. Présentation de I'établissement d’accueil :

J'ai effectué mon stage a G-fit Maroc <<sociétésdevices en ingénierie informatique>>.
C’est une filiale de la société G-fit France crael898.
1.1 Les domaines d’activités et de compétences de la société G-FIT se résument comme

suit :

La solution Agorastore :

Solution Internet de vente de matériels réformésoddectivités par courtage aux encheres.
L’imprimeur numérique Feuille@Feuille:

Assure les travaux d’impression numérique, garkstiéchanges de donnée entre les sites
clients et le site d'impression.

Suite logicielle KOALA :

Dédiée a I'analyse et la création de fichierpair modifier des fichiers de données, valider
les données des fichiers ou diagnostiquer lesuesr

Des espaces de formation offshore :

Offrent plusieurs services qui se présentent sousd de packs incluant les interventions le
transport, I'hébergement, les repas...

Création des projets informatique et des sites \websédant des multifonctionnalités
puissantes en se basant sur des outils de déeetamp élevés comme : .NET, Cobol, Java,
JEE...

1.2 Organigramme G-FIT MAROC :
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ORGANIGRAMME G-FIT MAROC
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&marketing Analyste

développeur

1.3 G-fit et partenaires :
Les clients de la société f&-sont classifiés dans différents secteurs dNét€ts, parmi ce
références : les banques, éssurances retraite, les sociétés public et paliaf

Ses clients fideles sont :
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AIR FRANCE

TECH

1. Cahier de charge:

Mon projet de fin d’études s'inscrit dans I'objécti'informatiser d’'une application web
« gestionnaire des taches>> pour le départementedesurces humaines de I'entreprise G-
FIT.
Ma mission dans le projet est de développer unigepde I'application web permettant a toute
personne qui s’inscrit dans le site <<taskmamaget’®rganiser ces taches par exemple
(réunion, programme plan ...).
Ainsi les modules de I'application sont:

* L'inscription

* authentification

» L'utilisateur apres l'authentification il peut ajouter, modifier ou supprimer une

tache.



UNIVERSITE SIDI MOHAMED BEN ABDELLAH
FACULTE DES SCIENCES ET TECHNIQUES FES
DEPARTEMENT D’'INFORMATIQUE

Lors de I'ajout d’une tache I'utilisateur remplit les différents champs de la tache tel
que l'écrit des notes, I'enregistrement des piéces jointes qui concerne la tache
(n’importe quel format), ensuite il crée un rappel pour sa tache en entrant la date de
début et la date de fin, il a aussi la possibilité d’envoyer un message pour son
adresse email.

e L'utilisateur peut trier les taches dans 'ordre croissant et décroissant, il peut aussi
rechercher les taches par la saisie des premieres lettres des champs de la tache.

e Il y a aussi la fonctionnalité de l'internationalisation I'utilisateur choisit une langue
parmi le Frangais et I’Anglais.

ANALYSE ET CONCEPTION DU
PROJET

- /
e L'utilisateur peut aussi créer une récurrence de rappel pour la tache.
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1. Choix méthodologique :

1.1 Le processus de développement

Pour établir cette phase de mon projet j'gisétle processus 2TUP.
Le processus 2TUP <<Two Track Unified Process>> ou simplement le processus en Y

apporte une réponse aux contraintes de changement continuel imposées aux
systemes d’information de |'entreprise. Le processus en Y dissocie les aspects
fonctionnels des aspects techniques. Il s’articule sur trois branches :

* La branche fonctionnelle (gauche):

Capture les besoins fonctionnels qui produisennaodéle des besoins qui se focalisent sur le
métier de I'entreprise.

L’analyse, qui consiste a étudier précisément &ifipation fonctionnelle du systeme future
en termes de métier.

e La branche architecture technique (droite) :

Capture les besoins techniques qui spécifientcdesraintes, les besoins non fonctionnels et
les choix conditionnant la conception du systeme.
La conception générique, qui définit ensuite lesmposants nécessaires a la
construction de I'architecture technique. Cettecemion est complétement indépendante des
aspects fonctionnel.

* Llabranche du milieu :

La conception préliminaire, cette étape intégremedéle d’analyse fonctionnelle dans
I'architecture technique.
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La conception détaillée qui définit comment réaldgaque composant.
Le codage et les tests des composants.

Contraintes
Jfonctionnelles

Contraintes
: i techniques

c?

itérations

Figure n°1 Processus de développement 2TUP (en Y)

1.2 Langage de modélisation :

Dans le cadre de mon projet jai choisi UML poueunodélisation objet et qui est I'un des
caractéristiques du processus Y.
UML :
C’est un langage de modélisation objet convient pioutes les méthodes objets et il est dans
le domaine public.
Ses objectifs :

* Fournir un langage visuel et expressif prét a étre utiliser pour le

développement et I'échange de spécifications.

e Supporter des spécifications indépendantes d’'un langage de programmation
ou d’une méthode.

* Encourager le développement du marché des outils orientés objet.

e Supporte les concepts de haut niveau tels que les composants, les
collaborations, les frameworks...

2. Capture des besoins fonctionnels :

2.1 ldentification des acteurs :
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Un acteur déclenche la réalisation d’une activité de remplir ses obligations métiers c’est
celui qui interagissent directement avec le systétdié : une personne, un matériel externe
ou un autre systeme. Une méme personne peut refgésadusieurs acteurs. Plusieurs
personnes peuvent représenter un méme acteur.
Dans mon systéme il y a un seul acteur :
L'Utilisateur peut :

* Slinscrire

e S'authentifier

* Ajouter une tache

* Modifier une tache

e Supprimer une tache

* Consulter la liste des taches
e Enregistrer les piéces jointes
e Créer un rappel

* Changer la langue

* Envoyer un email

* Trier la liste des taches

* Rechercher une tache

2.2 lIdentification des cas d'utilisation :
2.2.1 Le diagramme des cas d'utilisation :
Décrit le comportement d’'un systeme du point de dwtilisateur sous forme d’actions et de
réactions — ce que le systéme doit faire.
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uc Use Case Model
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-

.-
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\
\

internationalisation o
choisir date debut

choisir date fin

envoyer email

Figure n° 2 Diagramme des cas d’utilisation

2.2.2Tableau des cas d'utilisation :
Le tableau suivant permet de déterminer la liste des cas d’utilisation identifiés dans

notre diagramme de cas d’utilisation, chaque cas d’utilisation et défini par un nom,

un acteur principal, les intentions de I'acteur, ainsi que les messages émis et recus

par le systeme.

Nom de cas Acteur principal Intention de l'acteur  Message émis
d’utilisation Message regus
Inscription Utilisateur L utilisateur doit Emis :

s’inscrire  pour créer Inscription de

son compte. I'utilisateur
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Recus :
Demande d’inscription

Authentification

Utilisateur

L'utilisateur doit se Emis:

connecter pour accédeAuthentification.

a son compte. Regus :
Demande
d’authentification.

Ajouter une Tache

Utilisateur

L’utilisateur
ajouter une tache.

peut Emis :
L’ajout de la tache.
Recus :
Demande d’ajout.

Modifier une tache

Utilisateur

L'utilisateur peut Emis :
modifier une tache. La modification de |3
tache.
Recus :
Demande o:
modification.

Supprimer une tache

Utilisateur

L'utilisateur peut Emis :

supprimer une tache. La suppression de
tache.
Recus :
Demande de
suppression

Rechercher une tache

Utilisateur

L’utilisateur peut Emis :
chercher une tache. Le résultat de I3
recherche.
Recus :
Demande une tache.

Trier une tache

Utilisateur

L'utilisateur peut trier Emis :
les taches selon l'ordreLe tri de la liste dg
qui veut. taches.

Recus :

Demande le tri d¢

taches.

174

Créer rappel

Utilisateur

L'utilisateur choisit la Emis :
date de début et la daté’enregistrement de
de fin pour la tache.  dates.
Recus :
Demande d’entrer |l
dates dans l'ajout de
tache.

|72}

)

Internationalisation

Utilisateur

L utilisateur
changer la langue

peut Emis :
Le changement de
langue.
Recus :
Demande lg

changement de langue.

Envoyer email

Utilisateur

seEmis
Envoie un email dg
notification a I'adresss
de l'utilisateur.

L'utilisateur peut
notifier par un email.

\14

\1%4

Recus :




UNIVERSITE SIDI MOHAMED BEN ABDELLAH
FACULTE DES SCIENCES ET TECHNIQUES FES
DEPARTEMENT D’'INFORMATIQUE

Demande d’envoi¢
d’email a son adresse.

2.3 Description détaillée des cas d’utilisation :

Dans cette phase, chaque cas d'utilisation fer@jdtod’'une description formalisée et
détaillée, en spécifiant pour chaque cas d'utiisates pré- conditions, les post conditions et
les scénarios nominaux et alternatifs.

Inscription :

» Acteur principal : utilisateur

Prés condition : I'acces a la page d’accueil.
Post condition : inscription.
Enchainement normaux:

L'utilisateur remplit les informations d’inscription.
Le systeme vérifie ces informations.

L’utilisateur demande la validation.

P W N P VYV VY

Le systéme accepte et enregistre |'utilisateur.

Authentification :
» Acteur principal : utilisateur

Prés condition : inscription de 'utilisateur
Post condition : authentification.

Y V VY

Enchainement normaux, alternatifs et cas d’exceptions :

1. L'utilisateur entre son login et sontrde passe
2. Le systéme les vérifie :
S’ils sont corrects : le systéme connecte |'utilisateur.

Si 'un des deux ou les deux sont incorrect : le systeme affiche un message d’erreur.

Ajouter une tache :
» Acteur principal : utilisateur

> Prés condition : authentification de I'utilisateur
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» Post condition : I'ajout de la tache dans la liste de taches.
» Enchainement normaux, alternatifs et cas d’exceptions :

1. L'utilisateur demande l'ajout d’'une tache.

2. Le systéme affiche l'interface diat.
3. L'utilisateur remplit les champslddéache.
4. Le systeme vérifie pour chaque ghaun il est rempli avant de passer au suivant.
5. L'utilisateur doit créer le rappel

Il choisit la date de début dédehe.

Il choisit la date de fin de &he.
6 .L'utilisateur choisit de se notifi@vec un email

S’il a choisit oui : Le systeme envoie un message de rappel vers I'adresse email

de l'utilisateur

S’il a choisit non : Le systeme n’envoasun message de rappel.
7. L'utilisateur choisit d’enregistrees pieces jointes.
8. Le systéme enregistre les attachesnent
9. L'utilisateur demande la validation.
10 .Le systéme ajoute la tache.

Supprimer une_tache :
» Acteur principal : utilisateur

» Prés condition : authentification de 'utilisateur
» Post condition : suppression de la tache.
» Enchainement normaux, alternatifs et cas d’exceptions :

1. L'utilisateur demande la suppression dédthe.

2. Le systéeme affiche un message denmatal@onfirmation de la suppression
3. L'utilisateur confirme le message
Pour supprimer : le systeme supefiantache.
Pour annuler : le systeme ne supppas la tache.
Modifier une tache :
» Acteur principal : utilisateur

» Prés condition : authentification de I'utilisateur
» Post condition : modification de la tache.
» Enchainement normaux, alternatifs et cas d’exceptions :

1. L'utilisateur demande la modificatida la tache.

2. Le systeme affiche la facette deoliajd’'une tache avec ses caractéristiques.
3. L'utilisateur modifie les champs detéche.

4. L'utilisateur confirme la modification.
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S’il a choisi modifier : le systeme maeifa tache.
S’il a choisi annuler : le systeme nadifie pas la tache.
Internationalisation :

» Acteur principal : utilisateur
Prés condition : inscription de |'utilisateur
Post condition : authentification.

YV V V

Enchainement normaux :

1. Le systeme choisit la langue par défaut du raeig.
2. L'utilisateur modifie la langue.
3. Le systéme change l'interface darilangue demandée par I'utilisateur.
Rechercher tache :
» Acteur principal : utilisateur

> Prés condition : authentification de I'utilisateur
> Post condition : recherche une tache.
> Enchainement normaux:

1 .L'utilisateur saisi le début d’'un module carais@nt la tache.
2. Le systéme affiche La tache/ la liste desd&chonvenable.
Si le systéme affiche une liste de taches :
3. L'utilisateur saisi le début d’'un autre moduteld tache.
4. Le systeme affiche le résultat
5. L'utilisateur répéete cette action jusqu'a Istégne donne le résultat final de la tache.

Trier_la liste de taches :
» Acteur principal : utilisateur

Prés condition : authentification de 'utilisateur
Post condition : le tri de la liste de taches.

YV V V

Enchainement normaux :

L’utilisateur choisit le tri de la liste de taches.

=

Il'y a deux types de tri:
Croissan
Décra@int
2. Le systeme affiche la liste de taches triées.

Avant de passer aux spécifications réalisées leta @apture des besoins, je citerai que mon
application est basée sur :
* Une architecture 3 tiers



UNIVERSITE SIDI MOHAMED BEN ABDELLAH
FACULTE DES SCIENCES ET TECHNIQUES FES
DEPARTEMENT D’INFORMATIQUE
* La couche présentation sera basée sur le model MVC2 en utilisant le
Framework JSF

e Spring IOC pour gérer la communication entre les couches.

Je détaillerai ces Framework avec les autres outils de développemnt dans la partie de
réalisation.

3. Modele statique

3.1Diagramme de classes

Le diagramme de classe représente l'architectureeptuelle du systeme : il décrit les classes
gue le systeme utilise, ainsi que leurs liens.
A partir de la description détaillée des cas dgation, j'ai construit le diagramme de classe

présenté ci-dessous :
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class Class Taskmanager /

Rappel

- dateDebut: Date
- dateFin: Date

«interface»
|Dao

findByBK(Class, Object) : Object
findByQuery(String) : List
finfAll(Class) : List
remove(Object) : boolean
save(Object) : Object
saveOrUpdate(Object) : void
update(Object) : void

connect() : String
disconnect() : String
getUser() : User
registrer() : String
setUser(User) : void

+ o+ o+

+ o+ o+ o+ o+ o+

addAttachement() : void
addTache() : String
deleteAttachment() : void
deleteTache() : void
TacheAction()
updateTache() : String

«interface»

ITacheManager

+ o+ o+ o+ o+

ajouterDataRessource(DataRessource) : void
ajouterTache(Tache) : void

getAllTache() : ListTache
getAllTache(User) : List<Tache>
supprimerDataRessource(Int) : void
supprimerTache(Tache) : void

AN

\
\

TacheManager

- dao: IDao

ajouterDataRessource(DataRessource) : void
ajouterTache(Tache) : void

getAllTache() : List<Tache>
getAllTache(User) : List<Tache>

getDao() : Dao

setDao(Dao) : void
supprimerDataRessource(int) : void
supprimerTache(Tache) : void
TacheManager(Dao)

+ o+ o+ttt

- email: boolean
- idR: int
Tache
+ getDateDebut() : Date
E altachemen?s List<DataRessource> + getDateFin() : Date
T ‘cont‘ext: String + getEmail() : boolean
- id:int . + isEmail() : boolean
- nom: Stiing + Rappel()
| nhote: String 1|+ Rappel(boolean, Date, Date)
(DS S + setDateDebut(Date) : void
anelRappel + setDateFin(Date) : void
- status Sting + setEmail(boolean, boolean) : void
- user: User
+ addAttachement(DataRessource) : boolean
+ getAttachement(int) : DataRessource DataRessource
+ getContext() : String -
+ getld(): int - absolutPath: String
+ getNom() : String - gxlen}ion: String
+ getNote() : String - idD: int .
+ getstaus() : String - nom: String
+ getUser() : User - Sze:int
+ removeAttachement(DataRessource) : boolean - type: Sting
+ setAttachements(List<DataRessource>) : void 1.%
+ setContext(String) : void + DataRessource() _ ) ) _
+ setld(int) : void + DataRessource(String, int, String, String, String) : void
+ setNom(String) : void + gelAbs)Iu}lPalh() H slﬁ ng
+ setUser(User) : void \0 . + getExtentlbon() : String
+ Tache() - + getldD() : int )
+ Tache(String, String, User, String, String, String, Rappel) + getNom(): String
+ getSize(): int
1.* + getType() : String
+ setAsoluthPath(String) : void
+ setExtention(String) : void
+ setldD(int) : void
+ setNom(String) : void
N \etion + setType(String) : void
- tm: ItacheManager
User
- + Action() Dao
© G + tTm() : ItacheManager N
- email: String g€ . ger - em: EntityManager
S rin + setTm(ltacheManager) : void
g ]
- nom: String + Dao()
- prenom: String + findAll(Class): List
- pwd: String + findByBk(Object, Class) : Object
- rpwd: String + findByQuery(String) : List
+ remove(Object) : boolean
+ getAge():int + save(Object) : Object
+ getEmail() : String + saveOrUpdate(Object) : void
+ getNom() : String + update(Object) : void
+ getPrenom() : String
+ getPwd() : String
+ getRpwd() : String
+ setAge(int) : void
+ setEmail(String) : void A
+ setNom(String) : void
+ setPrenom(String) : void
+ setPwd(String) : void
+ setRpwd(String) : void ) - MailAction |
+  User() LoginAction .
+ User(String, String, String, String, email, int) : void W oolean sendMail(Tache) : void N
0..* - loggedin: boolean i1
- user: User o1
a +
+ isFailure() : boolean i1
TacheAction + isLoggedIn() : boolean LanguageAction
+ login() : String -
- fileUploadBean: FileUploadBean + logout() : String - lang: String
- selectedAttachement: DataRessource + setFailure(boolean) : void
- selectedTache: Tache + changelLanguageEn() : void
- tache: int + changelLanguageFr() : void
UserAction - taches: List<tache> + LanguageAction()
- user: User
- user User
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Figure n°3 : Diagname de classe général
La configuration des objets de différentes coudsefait par un fichier XML

4. Modele dynamique
Le modele dynamique permet d’illustrer I'utilisatides concepts dynamiques d’'UML et des

diagrammes associés en phase d’analyse.

Le modele dynamique permet de décrire des scénam@sant en jeu un ensemble d’objets
échangeant des messages. Dans cette partie jenterdes diagrammes de séquences du

systéme.

4.1 Diagrammes de séquence :
Les diagrammes de séquence montrent des intaraatiasire objets selon un point de vue
temporel.
Deux types d'utilisation :
Documentation des <<cas d’utilisation >> : desariptde I'interaction en termes proches de
ceux de l'utilisateur, identification des événensent
Représentation précise des interactions (plusnmdtigue), identification des messages et des
envois de messages.
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sd Interaction
% @ @ :loginAction :UserAction
utilisateur fenetre
: fenetrelhome d'authentification T T
| | |
| | | | |
! . | ' !
| saisirLoginPwd() - | | |
T g 8| | |
| | I I
! | | |
| | | |
demandeConnection() | | |
T | |
! | |
: connect() ! :
! |
! login) I
| ogin |
| >
|
|
|
|
[
It
3 I
[use mull&&pwd::true]
|
|
|
| result()
| <--—-—-—--- - === === — T——————————————-
ny | T T T
| | | | |
[ [ | | |
| | | | |
! ! | ! !
N N | L L
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
| | | | |
[ [ | | |
| | | | |
| | | | |
| | 1 1
alt | | | 1 1
| | | 1 1
[else] | | | | |
| | | | |
| | | | |
: | I I
| ! ' !

message d'erreur ’,_...

Figure n°4 : diagramme de séquence de cas d’utilisan authentification
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sd Interaction  /

% |_Q :TacheAction :TacheManager :Dao

utilisateur fenetre d'ajout
|
|
|

|
|
demandeAjout() |

tacheAction() g

addTache()

saveTache()

ajouterTache()

»
g

S

Y |
e

Figure n°5 : diagramme de séquence de cas d’utilisan ajouter une tache

sd Interaction

% |_© TacheAction TacheManager Dao

utilisateur fenetre de liste de
| taches

! |

|

\ |

demandeModifierTache()

tacheAction()

update(event)

»
P

update(tache) -

>
i saveOrUpdate()

JEp—
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E fenetre tache tacheAction TachelManager Daoc

Actori

T T T
| | |
: demandeSupprimer() - ! | | |
Loail | | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
T T T
alt | | |
_ . create]) | | |
[suppress|on==true] _OEEL | " |
— = | | |
: fenetre ! | supprimetTache]) ! g
| confirmatio i i L
| | | 1
I I I I
! I I I
! I ! ! remaowve()
! I I I -t Y
! | [ I
! I I 1
I [ I [
! I I I
! I I I
! [ I [
! I I I
! [ I [
! I I I
| 1 1 1
alt | | | |
| | |
=E | | |
| | |
| | |
! refus suppression() ! - !
| | I'|'|
| | |
| | |
| | |
| | |
I 1 I

Figure n°7 : diagramme de séquence de cas d'utilisan suppression une
tache
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sd Interaction
Q :TacheAction MailAction
AN
utilisateur
| T T
| I I
| | |
| I I
: I I
demandeEnvoyerEmail{) | |
. - I
|
|
|
- |
sendEmail{) -l
email d'utilisateur |
resultat{)
=t l\i+r _ v
T T T
| I | |
| | | |
| | | |
| | | |
1 |

Figure n°8: diagramme de séquence de cas d'utilisan
d’envoyer emalil
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sd Interaction
% fenetre tache :DataRessource TacheAction
utilisateur

! T T T

! I I I

: I I I

| nouveauAttachement() : : :

| |

T ! |

verification() | |

|

|

|

|

|

alt |

[return selectedAttaghement] addAttachment() o :

result()
< _____________________________________

|

|

|

|

|

|

|

|

|

alt :

[else ] deletAttachement() - !

g |

. T T |

! I I I

! I I I

| | | |

| | | |

| | | |

1 ' '

Figure n°9 : diagramme de séquence de cas d’utilisan attachement
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sd Interaction
% fenetre :LanguageAction
utilsateur
| T I
| | |
| | |
: | |
| [F defaultLangue() :
|
. :
| | |
| | |
| | |
| |
| changerLangue() | |
If gn |
| |
| | |
alt ! ; ;
g | | |
[lang="fr"] | | |
: I I
| |
| | changerLangueEn() |
! I gn
| |
| | |
| | |
| | |
| I I
T T ]
| | |
| | |
| | |
| | |
alt : : :
[lang=""en"] : : :
| | changerLangueFr() |
: g s T
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
T | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
I [ [
Figure n°10: diagramme de séquence de cas d'utéison

internationalisation
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Outils de développement et

Réalisation du projet

1. Outils et langages de développement du systeme

1.1 Ouitils de développement du systeme

1.1.1 Eclipse :

Eclipse IDE est un environnement de développemetdigié lancé par IBM extensible,
universel et polyvalent, permettant potentiellemeeatcréer des projets de développement
mettant en ceuvre n’importe quel langage de progiom.Eclipse IDE est écrit en Java a
I'aide de la bibliotheque graphique SWT.

Eclipse IDE a une plate-forme ouverte pour le dfgweément d’applications et extensible
grace a un mécanisme de plug-ins et grace a sqmepoompilateur qui permet en plus de
compiler le code méme avec des erreurs, de gétésanessages d’erreurs personnalisés.

1.1.2 Apache Tomcat :

Tomcat est un projet open source, réalisé par lanmuanauté Jakarta, au sein du groupe
Apache.

C’est un serveur d’application Java permettant €texer des applications web qui doivent
étre développées en Java pour répondre aux reqiérantes.

Tomcat implémente les spécifications des serviedeg JSP du Java Community Process.

Il est paramétrable par des fichiers XML et depptés, et inclut des outils pour la

configuration et la gestion, il comporte égalemanserveur http.

1.1.3 MySQL Workbench :
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MySQL Workbench permet de générer et de gérer Nesnent tous les types de bases de
données, y compris Web, OLTP et applications d&gritts de données. Il comprend tout ce
dont un modélisateur de données a besoin pour déermodeles complexes. Il offre
également des fonctions clés vous permettant dtefée des taches difficiles de gestion et de
documentation du changement, qui exigent d’ordindieaucoup de temps et de travail.
MySQL Workbench est disponible pour Windows, LiretVac OS.

1.1.4 JEE Java entreprise édition :
Développement d’application web en Java.
JEE est une plate-forme de développement qui pedmetévelopper des applications Web
composeées de Sevlet, JSP, JSF, et des applicMistieys a base d’EJB.
JEE est également une spécification destinée aiteuésl de logiciels qui désirent créer des
Serveurs d’Application fournis un ensemble de sewiutilisés par les développeurs dans les
applications.
Environnement d’exécution de JEE
Un des avantages majeurs de JEE est de faire etimtrde l'infrastructure d’exécution. En
effet, JEE spécifie les rbles et les interfaces pes applications, ainsi que I'environnement
d’exécution dans lequel les applications sont déme .Ceci permet aux développeurs
d’application de ne pas avoir a reprogrammé ledces d’infrastructure.
Les applications JEE assure la portabilité, la sécule I'application, il est congu pour
supporter des applications distribuée n-tiers.
Dans mon projet j'ai travaillé avec une architeet@rtier car c’est I'application du modele
plus général qu'est le multi-tiers. L’architectumgique du systeme est divisée en trois
niveaux ou couches :

e Couche présentation : elle correspond a la partie de I'application visible et

interactive avec les utilisateurs. On parle d’Interface Homme Machine. En
informatique, elle peut étre réalisée par une application graphique ou
textuelle. Elle peut aussi étre représentée en HTML pour étre exploitée par un
navigateur web ou en WML pour étre utilisée par un téléphone portable

On concgoit facilement que cette interface peut prendre de multiples facettes
sans changer la finalité de I'application.

e Couche métier : elle correspond a la partie fonctionnelle de 'application, celle
qui implémente la <<logique>>, et qui décrit les opérations que I'application
opeére sur les données en fonction des requétes des utilisateurs, effectuées au
travers de la couche présentation.

Les différentes regles de gestion et de contr6le du systeme sont mises en
ceuvre dans cette couche.

La couche métier offre des services applicatifs et métier a la couche
présentation. Pour fournir ces services, elle s’appuie sur les données du
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systéme accessibles au travers des services de la couche inférieure. En retour
elle renvoie a la couche présentation les résultats qu’elle a calculés.

* Couche acces aux données: elle consiste la partie gérant I'acces aux
gisements de données du systéeme. Ces données peuvent étre propres au
systéme, ou gérées par un autre systeme.

1.2 Langages de développement du systeme

Le langage Java :

Java est un langage de programmation informatigeeaté objet créé en 1995 par la société
Sun Microsystems.

Java est un langage inspiré du langage c++ maisnéicertaines probléemes de ce langage,
en java un programme est formé uniguement de dasse

Une de ses plus grandes forces est son excellertibihité : une fois votre programme crée,
il fonctionnera automatiquement sous Windows, Maax, etc.

Java possede une API (Application Program Inte)faaxtrémement riche, En effet le
programmeur peut accéder a toutes les ressouecés machine, et celle du réseau, cette
vaste librairie est divisée en packages (des erlssrib classes).

Java dédié aux applications web et client sen&tourisé, support le mécanisme pour crée
des applications distribuées (sockets, RMI, webisey.

1.3 Framework de développement du systeme

1.3.1 Java Server Faces :

Java Server Faces est un Framework de développentEapplication Web en Java
permettant de respecter le modele d’architectukdCMet basé sur des composants cote
présentation.

Java Server Faces permet:
e Une séparation de la couche présentation des autres couches (MVC).

e Un mapping entre I’ HTML et I'objet.

e Un ensemble de composants riches et réutilisables.

* Une liaison simple entre les actions c6té client de I'utilisateur et le code Java
coOté serveur.

e Création de nouveaux composants graphiques.

e JSF peut étre utilisé pour générer autre chose que du HTML (XUL, XML,

1.3.2 RichFaces :

Richfaces est une nouvelle race d’interface de omaupt suites utilisateur disponibles pour
java, c’est une librairie de composants JSF poutéleloppement d’'applications web riches
(RIA) Rich Internet Application. RichFaces profiégalement pleinement des avantages du
cadre du cycle de vie JSF, y compris, la validagibtes installations de conversion, ainsi que
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la gestion des ressources statiques et dynamidigeinEegre facilement des fonctionnalités
AJA dans le développement d’applications d’entispri

1.3.3 Ajax4jsf :

Ajax4jsf est né du besoin d’associer la technolofjax a celle de JSF, il comporte un
ensemble de composants permettant d’ajoute destidonalités Ajax avancées aux
composants standards JSF, en plus l'utilisatiomsfrarente de Java Script Code ainsi que la
demande http XML objets seront pris en charge @aabre lui-méme ce qui signifie que les
développeurs n’ont pas a melanger Java Script dadg leur application.

1.3.4 Framework Spring :

Spring est un framework créé et supporté par kgmise Spring Source qui fait maintenant
partie de VMware. Il permet de simplifier la comypté du développement d’applications
d’entreprise.

Un des principaux avantages de le framework Spgsigson architecture en couches, il est
devenu un standard dans l'industrie du développemhogitiel basé sur la plateforme Java,
surtout dans le développement Java EE

% Spring 10C:

L’inversion de contrble ou I'injection de dépendarest I'une des techniques utilisées au fil
des services ou des composants d’'un programrmeldtation.
Par définition 'NOC est un modele de concepti@nlaobiciels et un ensemble de techniques
de programmation associées dans lequel le fluxadr@e d’'un systéme est inversé par
rapport a la mode d’interaction traditionnelle,raatent dit dans I'lOC au lieu d’'une requéte
demandant le cadre, c’est le cadre qui appelledeyposants spécifiés par I'application.
Toutes fois I'OC est un terme général et génériquag consequent le service fournit par
conteneur IOC de Spring est I'injection de dépendan
Il existe trois formes de I'injection de dépendance

v Constructeur d’injection.

v’ Setter injection.
v Interface d’injection.

1.3.50bject Relational Mapping :
Avant de définir le monde de I'Object Relational pying et I'API1 JPA il est nécessaire de
considérer les deux environnements suivants :

+* Les bases de données relationnelles :

Les bases de données relationnelles sont des wstsictle données basées sur I'algébre
relationnel.
Elles permettent le stockage de grande quantitdodaées ainsi que les opérations standards
suivantes :
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v' Ajout.

v' Lecture.

v' Mise ajour.
v' Suppression.

Les bases de données relationnelles utilisenttéute stockage nommeé table pour enregistrer
'ensemble des données des données de méme tymssexiations entre table sont
représentables par des liens et sont appeléemnelat
Les bases de données relationnelles connaissemtand succés par leur capacité a stocker
'information de facon uniforme et interopérable.

+* Le monde objet :

Le monde objet est un ensemble d’entités nomméges phssédant les propriétés suivantes :
v' Autonome.

v" En relation.

L’ensemble des langages objets tels que Java appliges concepts.

Objectifs

Le but de I'Object Relational Mapping(O.R.M) et faciliter la manipulation de données
stockées dans un Systeme de Gestion de Base dé&oRelationnelles (SGBD) au sein des
langages de programmation objet.

En effet, la plupart des applications nécessitgtdekage d’'un grand nombre de données et a
donc recours aux bases de données. Cependantpédestions les plus basiques d’ajout,
lecture, mise a jour et suppression sont loin devalité que souhaiterait le développeur.

Afin de répondre a ce besoin de facilitation, I'VRoffre une couche d’abstraction qui
réalise la traduction des données extraites dease lde données vers un objet propre au
langage de programmation. Le développeur travaitisi uniquement avec des objets sans se
soucier du stockage sous-jacent des données.

L'usage de technologies d'O.R.M apporte de nomlagusaméliorations dans le
développement des applications :
* Simplification du code, on ne fait que parler I'objet de la couche la plus haute a celle

la plus basse.

* Augmentation de la maintenabilité, il n’y a plus de code SQL a maintenir au sein du
code objet.

* Augmentation de la portabilité, la base de données étant masquée il est possible de
passer d’'un SGBD a un autre.

1.3.6 JPA (Java persistence API) :
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Le Java persistence API est une solution baséelesurstandards Java de persistance.
Persistance utilise un objet/relationnel mappingrpmmbler I'écart entre un modeéle orienté

objet et une base de données relationnelle.

2. Reéalisation de I'application web <<taskmanage :

A cette étape du projet, et apres le choix dedsodé développement, la phase de réalisation

et du codage a été entamée.

1.1 ACCUEIL :

La page d’accueil Permet aux utilisateurs de s’inscrire, de s’authentifier, et de

changer la langue.

i Acceull Inscription

Brenvenus o Taskblanager

» giviee ks taches
u P S (POl

rif

Figure n°11 : Page d’accueil

1.2 Inscription :
Cette page Permet a 'utilisateur de s’enregistrer :

ot G e

Brg n°12 : Page d’inscription

2.3 Authentification :

Taskmanager ast privu pour étre adaptés @ chagque responsable,d chaque équipe.

I ﬁ se connecier
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Permet a l'utilisateur de s’identifier afin d’étre authentifié tout au long la session de

connexion.

oy agn G Mlsee

Figure n°13 : Page d’'authentification

Une fois l'utilisateur est connecté, sa page d’'adaiaffiche selon le menu Tache :

LA
s Acceull Taches . & et m s wani . dEconnecte

Bierverur o Takhanager

= Qi ks lchies
= CEiOT s TApOe

Figure n°14 : Page d’'accueil apres I'authentificatn

2.4 Tache:

Cette page permet la gestion de taches :
2.4.1 Ajouter :

Permet a I'utilisateur d’ajouter la tache, créer le rappel, demander I'envoie d’email et
enregistrer les piéces jointes :



UNIVERSITE SIDI MOHAMED BEN ABDELLAH
FACULTE DES SCIENCES ET TECHNIQUES FES
DEPARTEMENT D’'INFORMATIQUE

Lid
ria

nnnnn

—eaw LR 1}

Figure n°15 : interface d’ajout
2.4.2 Modifier :
Permet a I'utilisateur de modifier une tache :

Figure n°16 : interface de madiitation d’une tache

2.4.3 Email :
L'utilisateur choisit la notification par email :
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Figure n°17 : la réception d’email.

2.5 Le tri de taches :

Failes
[Fr— [ Prine [ e
— LE ARRITATIEE
Zunm Detimit S 1 ]
—regm r) WA o [ |- = Y x F K
e !
Dwim Dartsat: e~ par T ¥
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et e AR L EETT e R Ty Barie Pl o @ F 4
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Fasms
e Lol o YRS aole matas 8
—— — At
S Dbt b e 21 BE e
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Figure n°19 : Page deliste de taches par ordre décroissant
2.5 Recherche d’une tache :

La recherche de la tache se fait par le saisi du début des champs :

ST
Jinn Rlasugs oo Dabes I & L
=

e =0 Comssis 0 PFrans [l BTN s .

Sow Deimit ks o TT153 0

Figure n°20 : Page de la reclodre d’une tache par nom

l% T —

Empan AR teert

Puairm

st w Commaig == P L] Lisan w

Daim O it &

Figure n°21 : Page de la recherche d’'une tache paote

2.7 Supprimer tache :

A==
kid
s

e 8 +HLiN bl B9 couhew Luifdr A7) W 1iDE

D Tl T

Figure n°22 : Page de la suppression d’'une tache

2.7 internationalisation :
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e Home Tasks I ﬁ et wns nmall O L

Wihsrome fo Taskhansgen

Aok =

= R ;M&a

Taskmanager is designed to be adapted to every manager, every team.,

Figure n°23 : page d’acclien anglais
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CONCLUSION

Jai effectué mon stage de fin d’étude de la lieerscience et technique,
spécialité génie informatique au sein de la séc&tFIT, lors de ce stage de
deux mois jai pu mettre en pratique mes connasssnj'ai été amené a me
documenter sur de nouveaux framework tel quegpang loc...), de plus, je
me suis confrontée aux difficultés réelles du modaléravail.

Ainsi I'application que j'ai réalisée pendant cage intitulée <<taskmanager>>
sera intégrée dans un grand projet gestionnag¢dadbes.

Au début jai commencé par étudier le cahier deghae qui m'a amené a la
deuxieme étape qui est I'analyse et la concel@ors cette phase, jai utilisé le
processus unifié en y et le langage de modélisatinh Enfin j'ai passé a la
phase réalisation cette derniére consiste le codade test pour étre sdr que
I'application avance.

Par alilleurs, jai tiré un grand bénéfice de moagst aussi bien au niveau
technique qu’au niveau professionnel, j'ai aussigdfiner mes connaissances et
ma méthodologie de travail.

En perspective, il reste a compléter quelque fono@lité de mon projet, tel que
le rappel et la récurrence de rappel...
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