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Depuis mon intégration dans le Laboratoire MIS pour mon projet de fin d’étude, nous
avons eu de multiples taches a réaliser, qui convergeaient toutes vers le développement d’une
application mobile appelé «Amiens In Pocket » pour I’office de tourisme d’ Amiens.

Cette application permet de faciliter aux Mobinautes la visite de différents sites
touristiques dévoilant 1’histoire de la ville d’Amiens grace a un systeme d’informations
contenant des données stockées dans le serveur.

Dans un premier temps, nous avons effectué une étude exhaustive des différents
Framework garantissant le développement de I’application et nous avons apercu que le choix
de ces Framework dépend de la portabilité, de la géolocalisation et de 1’open source. En se
basant sur ces trois criteres, nous avons pu réaliser une application multiplateforme avec des
fonctionnalités en temps réel.

Mots-clés :

Mobilité, Framework, application mobile, PhoneGap, responsive design, CSS3.
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Liste des abréviations
¢

HTML Hypertext Markup Language

JS Java Script

CSS Cascading Style Sheets

JSON JavaScript Object Notation

SIT Systeme d’Informations Touristiques
APK Android application package

SDK Software Development Kit

GPS Global Positioning System

API Application Programming Interface
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Introduction générale
L

Dans un monde actif et continuellement évolutif, la motivation d'avoir des moyens
performants et efficaces de communication et d'échange d'informations devient de plus en plus
fondamentale. Cette motivation donne naissance a une révolution favorisant le travail a distance
et I'acces aux besoins en temps raisonnable a I’aide des applications mobiles qui ont bouleversé

les habitudes de travail dans de nombreux métiers.

Dans ce cadre, les Smartphones apparaissent pour rompre avec nos anciennes idées sur les
téléphones portables et donner une autre dimension a cette technologie tout en intégrant de
nouveaux apports a la téléphonie mobile, en attirant la client¢le grace a 1’ergonomie

exponentielle et révolutionnaire.

Face a cette évolution, il a été indispensable au secteur du tourisme d’y faire face, puisqu’il
est possible d’atteindre leur client n’importe ou et n’importe quand via des applications mobiles.
Or, ces applications ne sont guére faciles a mettre en place vu la multitude de dispositifs qui
découlent de la diversité des langages de programmation.
Heureusement, il existe des Frameworks qui implémentent la notion du cross compilation mis
a la disposition des développeurs pour leur faciliter la tache et économiser la durée du

développement.

A part ces Frameworks nous retrouvons aussi la technique du responsive design, technique
issu du CSS3, qui assure un affichage adéquat a la largeur de 1I’écran du dispositif cible, la seule

condition d’utilisation de ce dernier, est que I’application soit en HTMLS.

C’est dans cette optique que se situe notre projet de stage de fin d’étude proposé par le
Laboratoire MIS.

Dans ce rapport, nous detaillons les cing parties suivantes :

e Le premier consiste a donner une présentation générale sur 1’organisme d’accueil.
e Le deuxieme expose le contexte géneral du projet.
e Le troisieme, énumere les Frameworks et les outils de développement d’applications

mobiles.
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e Le quatrieme chapitre, détaille les diagrammes cas d’utilisateur et classes 1ié aux

besoins fonctionnels.

La phase de réalisation vient, au cours du dernier chapitre, comme une description des outils
utilisés, notamment les Frameworks Phonegap et Bootstrap, afin de mettre en ceuvre notre

projet du point de vue implémentation.

Nous concluons ce manuscrit par un bilan sur notre projet de stage et la présentation des

perspectives en termes d’évolutivité de 1’application.
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|. Présentation de I’Organisme d’Accuelil.

1. Structure d’accueil :

Mon stage s’est effectue dans le Laboratoire MIS, qui est un laboratoire de recherche de
I’Université de Picardie Jules Verne (UPJV). « Les objectifs scientifiques du laboratoire
s’inscrivent dans le domaine des Sciences et Technologies de I’'Information et de la
Communication (STIC). Le MIS s'appuie sur des enseignants chercheurs confirmés en
Informatique, Automatique, Robotique et Vision par ordinateur. Son effectif est constitué de 80
personnes avec 40 enseignants chercheurs, 35 doctorants et 4 personnels administratifs et
techniques » [web 1]. Le laboratoire est composé de 4 équipes:

e [’équipe COVE (Commande et VVéhicule). Les recherches de cette équipe sont orientées
vers [’¢élaboration des stratégies de contrdle et de diagnostic des systémes
électromécaniques et thermiques.

e L’¢quipe GOC (Graphes, Optimisation et Contraintes) Le domaine de recherche de cette
équipe s’articule autour de la modélisation des problemes et des informations sous
forme de graphe ou de contraintes, et du développement des systémes d’aide a la
décision.

e L’¢quipe SDMA (Systémes Distribués, Mots et Applications). cette équipe allie les
aspects fondamentaux et appliqués de la recherche en informatique. Ce projet va des
réseaux aux applications distribuées en passant par les modeles, les algorithmes et les
controles associés. La structuration de 1’équipe se fait en deux axes : "modeles et
algorithmique™ et "réseaux".

e [’équipe PR (Perception et Robotique) : le projet de I'équipe est centré sur ['amélioration
de I'autonomie des engins mobiles (au sol ou dans I'espace) par la perception artificielle.
L'approche pour contribuer & cette problématique consiste a concevoir des capteurs
originaux et des méthodes pour les exploiter.

Mon projet de fin d’étude s’est déroulé dans cette equipe sous I'encadrement du professeur
D. Leclet-Groux MCF - HDR au laboratoire  MIS https://www.u-
picardie.fr/~leclet/dokuwiki/doku.php.
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Le laboratoire est organisé comme suit :
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Laboratoire MIS :
L'équipe de recherch
L'équipe de direction “atlpe fe reciercie L'équipe Administrative :
Directeur adjoint : Directeur : COVE GoC PR SOMA N Secr I‘ét”"f Es . Ingénieurs :
Vincent Villain El Mustapha Mouaddib. Valérie Faqui - Juliette Dubos. Pierre Détaille - Christophe Poix

Encodrant :
Dominique Leclet

Stagiaire :
OUDDAF Mohamed

Figure 1 : Organigramme de MIS

Dans le cadre du projet de fin d’étude, j’ai eu a travailler pour I’Office de tourisme d’ Amiens.

L'office de tourisme est un centre d'information dont la mission est « I'accueil, I'information

et la promotion du tourisme » sur la ville d’Amiens a destination du public ou visiteurs, allant
des simples habitant locaux, aux excursionnistes et en passant par les touristes. L'objectif de la
structure est de faciliter le séjour touristique des visiteurs.

du directeur du service du Tourisme Mr. Olivier Durand

Cette structure se compose du directrice du service du Patrimoine Mme Karine Gauthier et
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1. Contexte du projet.

1. E-Tourisme:

D’apreés le quotidien du e-tourisme, le e-tourisme (ou tourisme électronique) « les activités
du secteur du tourisme, sur Internet. »[web 2] En effet, ’e-tourisme se sert des nouvelles
technologies afin de transformer la fagcon dont les activités clés touristiques sont conduites.
Ainsi, I’e- tourisme offre des moyens de préparer, d'organiser et de réserver ses voyages via
Internet. Il permet d’identifier de la destination, d’acheter un transport, d’élaborer un itinéraire,
de faire une réservation d'un hébergement, d’échange des informations avec les autres
internautes. Apparu en 1998, I’e- tourisme est aujourd’hui un mode de promotion et de
réservation incontournable dans les secteurs du tourisme et du voyage. Les utilisateurs et
consommateurs de 1’e - tourisme sont désignés par l'univers du marketing comme des
touristonautes ou des touristes en ligne.

Concernant le M-Tourisme, il correspond a « la déclinaison sur téléphones mobiles, du e-
tourisme. »[web3]. Le "m-tourisme™ est tout simplement la contraction des termes mobile et
tourisme. Dans la continuité de 1’e-tourisme, le m-tourisme englobe toutes les ventes ou les
actions de promotion de produits touristiques depuis un téléphone mobile. le projet CIME se
situe dans ce contexte.

2. Présentation du projet : CIME (Interactions
Contextuelles pour I’Apprentissage en Mobilité)

« Le projet CIME concerne 1’apprentissage en situation de mobilité appelé « apprentissage
ubiquitaire » (mobile et pervasif). L’objectif est de concevoir des environnements informatiques
d’apprentissage sur des dispositifs mobiles, tels que des tablettes numériques ou des
smartphones, adaptables non seulement au profil de ’utilisateur et a son contexte cognitif, mais
aussi au contexte physique dans lequel il évolue. »[1] Deux laboratoires travaillent sur ce projet.

e Le laboratoire Heudiasyc s’intéresse a des scénarios de visites virtuelles contextualisées
impliquant des déplacements dans des environnements physiques comportant des objets
en rapport avec les objectifs de visite visés. Les applications concernent I’aide a la visite
de musée et ’acces au patrimoine culturel. Il s’agit d’aider les visiteurs a donner un sens
a ce qu’ils voient (oeuvres, monuments, etc.) et leur permettre un apprentissage
informel.

e Le laboratoire MIS qui s’intéresse a développé un prototype de visites virtuelles dans le
cadre du Centre d’Interprétation de I’Architecture et du Patrimoine, Service du
Patrimoine et du Tourisme d’ Amiens Métropole (situ¢ a Amiens, France).

3. Fonctionnalités de I’application

La réalisation d’une application mobile multiplateforme avec 1’office du tourisme d’ Amiens
en vue de mettre en valeurs les sites touristiques de la métropole d’ Amiens constitue I’objectif
de ce travail. Les fonctionalites de I’application ont été detaillées dans un cahier des charges
utilisateur qui nous a été transmis au debut du projet
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Fonctionnalités

e Fonction « Parcours libre » qui propose une carte détaillée d’ Amiens, sur laquelle sont
présentés les batiments  cibles. Grace a la géolocalisation, 1’utilisateur voit apparaitre
les distances qui le séparent de chacun de ces monuments, ainsi I’application lui permet
de suivre en temps réel son déplacement vers le monument qu’il aura choisi de visiter.

e Fonction « Circuits » qui propose un circuit préétablie par I’Office du Tourisme

e Fonction « Profil » qui permet de mettre & jour Les informations personnelles de
utilisateur

e Fonction « Agenda » qui permet de recevoir les actualités de 1’office de tourisme
d’ Amiens.

e Fonction « Contact » qui permet aux différents utilisateurs de rentrer en contact avec les
responsables de 1’office du tourisme

Apres ’authentification de I’utilisateur, ce dernier doit étre redirigé vers la page d’Accueil
ou il peut choisir entre le Parcours libre et les circuits, le Parcours libre permet de visiter la ville
sans étre obligé de suivre un itinéraire précis. Les Circuits permettent de choisir une visite
guidée contenant plusieurs points d’arrét ou il y a des batiments et des zones d’intéréts.
L’utilisateur peut aussi consulter I’Agenda afin de connaitre les nouveautés et les évenements
qui correspondent a sa durée de séjour et gérer son Profil.

4. Etude de marché

Afin de proposée de futures fonctionnalités au systeme, nous avons élaboré une étude de
marché. Pour effectuee cette etudes nous avons installées et testées Un ensemble d’applications
afin de ressortir les fonctions les plus répandues et utiles sur une application d’une destination
touristique.

Données SIT : module incontournable pour permettre a 1’internaute en situation de mobilité ou
méme de préparation, de séjour de trouver a la fois les restaurants, manifestations, hébergements,
activites, etc.

Cartographie interactive : étroitement li¢ au module SIT, la cartographie permet a I’internaute
de géolocaliser les données SIT. En complément, une fonction géolocalisation est présente sur la
plupart des applications et permet de géolocaliser 1’utilisateur et définir les données SIT qui
I’entourent avec une fonction itinéraire.

Infos pratigues : il s’agit de pages de contenus permettant de compléter / promouvoir la
destination en complément des données SIT

Agenda : il s’agit ici aussi de données SIT mais parfois présenté¢ de maniére différente que le
reste des informations SIT (recherche par date ou catégorie)

Carnet de voyage : module standard des sites que 1’on retrouve sur les applications. Parfois sans
authentification, le carnet est alors sans lien avec le module du site Internet (il n’est pas possible
de récupérer une sélection faite sur le site Internet). Aucune action possible si ce n’est une
représentation cartographique des données ajoutées au panier.

Circuits / Itinéraire : module un peu moins répandu qui permet de définir un circuit de
randonnée ou touristique. Un certain nombre d’information (texte, image) sont présente tout au
long du circuit.
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Mode hors connexion : fonction importante mais pas souvent mise en place. Cette fonction
permet & un internaute de ne pas utiliser la connectivité «data» lors de I’utilisation de
I’application. Fonction utile pour les étrangers ou en cas de zone blanche. Cela demande
cependant de télécharger un volume important de données (parfois plusieurs centaines de
Mégaoctets).

Meédiathégue : Module équivalent a celui du site Internet qui permet de valoriser par 1’image
(photo/vidéo) la destination. On retrouve parfois une représentation cartographique du module.
Quelques applications proposent a I’utilisateur de partager leurs photos de vacances.

Metéo : Prévisions météo de la destination. Le plus souvent une seule ville est configurée méme
lorsqu’il s’agit d’une application départementale.

Dépot des avis : Possibilité de déposer un commentaire liée a une offre / prestation. Assez peu
d’avis en général ce qui ne permet pas forcement d’avoir une information objective. Cependant,
certaines applications integrent les informations de TripAdvisor avec un volume de
commentaires plus conséquent.

Actualités : Tres peu fréquent sur un site de destination touristique, ce module proche de
I’agenda permet de valoriser I’information différemment.

Webcam : fonction équivalente a celle des sites internet qui permet de visualiser le flux vidéo
d’une webcam.

Le tableau suivant présente un panel d’applications testées ces derniers mois avec le taux
d’utilisation des fonctions présentées.

Aoplication Taille (Données Carte Adenda
b {Mo) | du SIT |pratiques|interactive .

Wobitour (Royan) 221

TripAdwizar (City Guide Amstardam)| 19 58
Ma Cite Basgue 356
Applications (0T de Québec 2960
e-t0Urisme || e Landes 343
Bassin d'Arcachan 338
Vendée Tourisme 734
Nantes fr 454
igwRanger 421
13 Grandeur Nature 33,10
Applications MyProvence Balade 243
ditinérance |Avergne Outdoar 2295

Circuit touristigue du Tam 534
eloceane 209

Fréquence de la fonctionnalité

Figure 2: Tableau de fonctionnalisées e-tourisme
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» Taile | Wédi apit | Avis Dépit de
Applicaion Mo} | thi TripAdvisnl

Mobitour (Royan]

TripAdvsar (City Guide Amsterdam)
Ma Cite Basque

Anplications {OT de Guabec 2960
e-0unsme || s [andes
Bassin dArcachan
Vendée Toursme

Nantes fr

VigwRanger
13 Grandeur Nature 3310
Applications MyProvence Balade
ditinérance Auvergne Outdoor 2%
Circuit touristiue du Tam

éloceane

Fréquence de la fonctionnalité

Figure 3 : suite de tableau

Les figures 2 et 3 illustrent deux modalités différentes : la fréquence et le taux de fonctionnalite.
Pour la premiére c’est la division du nombre des applications qui utilisent la fonctionnalité sur
le nombre totale des applications. Pour la deuxieme modalité c’est aussi la division du nombre
des fonctions existante dans I’application sur le nombre des totale des fonctions dans le tableau.
Le but de cette étude est de se situer parmi les applications d’e-tourisme et d’itinérance, et de
planifier des scénarios pour les prochaines versions, Autrement dit cette étude est la base des
perspectives de 1’application.

5. Gestion de projet: La méthode scrum

D’aprés Thiery Piqot, la gestion de projet est «une démarche visant a organiser de bout en
bout le bon déroulement d’un projet. »[web4] L’utilisation des méthodes agiles est une solution
efficace pour modifier les pratiques de travail et apporter de la souplesse et de la réactivité dans
les organisations. Scrum, est une méthode agile qui s’adapte a la gestion de notre projet afin
d’organiser le travail d’équipe et pouvoir livrer le produit dans le délai demandé.

La méthode SCRUM définit un cadre de travail permettant la réalisation de projets
complexes. Initialement prévu pour le développement de projets type « Software », cette
méthode peut étre appliquée a tout type de projet, du plus simple au plus innovant, et ce de
maniere trés simple.
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Les projets qui suivent la méthode agile « SCRUM » sont divisés en plusieurs cycles de
travail relativement court que 1’on appelle « sprints ». Ces derniers peuvent durer d’une a trois
semaines, voir un mois, et permettent aux membres de 1’équipe d’évaluer réguliérement les
progres liés au projet et de planifier les prochaines étapes de développement.

Chaque projet utilisant la méthode SCRUM s’organise autour d’une équipe auto-organisée
et multifonctionnelle et ¢’est le cas pour notre projet, il existe trois réles principaux a «pourvoir»
. le responsable produit, le Scrum Master, et le membre de 1’équipe. Le responsable produit
s’en charge de communiquer la vision globale du produit a 1’équipe, Le Scrum Master agit en
tant que facilitateur entre le responsable produit et 1’équipe. Il permet a 1’équipe de rester
créative et productive, tout en veillant a ce que les réalisations soient visibles pour le
responsable produit, les membres de 1’équipe est responsable de la réalisation et du résultat final
de chaque sprint. Dans notre projet le responsable produit était Office de tourisme d’ Amiens
métropole, le Scrum Master Madame D. Leclet-Groux et 1’équipe Léa Olivier et Mohamed
Ouddaf. Au début de notre projet nous avons établi un planning.

6. Planning du projet :

Afin de ne pas s’¢loigner du principe de 1’agilité, nous avons décomposé notre projet en
différentes phases, composées de taches, que nous avons rassemblées et mis en ordre selon un
planning.

Notre planning détaille la durée de chacune des sous-tdches qui la composent. De ce fait,
nous avons adopté une démarche itérative et afin de réduire la complexité de la réalisation de
ces sous- taches: valider le livrable par le client et gérer efficacement les risques. Nous avons
élaboré un planning afin de prévoir des dates pour chacune des taches et ainsi de pouvoir gérer
au mieux notre stage. Le stage a débuté le 09 Mars 2015. Le diagramme suivant présente le
planning des étapes du déroulement de notre projet :

7 N 4 1
;.‘ 01

pnjec

Semaing 115emaing 1 23emaine 135emaine 14Semane 1 55emang 163emane 175emaine 1 B5emane 1 95enane 205emane 2 Semaine 225emang 235emane 24

N Dat e détut Dt d O0E RGNS TN OME (ALY (045 J0ME JIONN DAEHS VOGNS 16055 DSUBNS DU CBUAS
00 AP 090315 (A/08HA '—‘
o Elaboration ducanierd... 0900345 1300315 :
¢ o Diagnostique etetudec. 160345 03004H5 p—
0 Elude des Framwor.. 160313 200313 ]
o Bidedumarche 230345 270345 1
o Recherchesurled.. 300313 0304ME =
o Formaton PhoneGap - 06045 100415 1
o Realisation 130415 (4/08H5 | |
o Refaiondursppot  OO06E 10615 1

Figure4 : Diagramme de Gantt
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I11.Etude de la Mobilité

1. Problématique :

Les concepteurs d’applications mobiles doivent trouvée des méthodes de développement et
des solutions valables sur des multiplateformes quelles soient Android, 10S, ...

Une solution & laquelle ils ont recours est celle du cross compilation, qui permet de
développer une seule fois et de déployer sur plusieurs appareils.

Importer le code d’une application Desktop demeure une approche néfaste. C’est pour cela
que différents Framework et outils développés a base d’un seul langage ont été mis en place.
Ils permettent de coder une seule fois, et de déployer 1’application sur différentes plateformes.
Il existe 3 approches en termes de développement.

e L’Approche 1 : du cross compilation. Dans ce cas, le Framework offre aux développeurs
une API indépendante de la plateforme cible. Cette méme API est utilisée pour
construire I’interface graphique, la persistance de données et la couche métier dans un
langage de programmation grand public tel le JavaScript, le java. Ensuite, le cross-
compiler traduit le code dans un langage spécifique a une plate-forme.

e L’Approche 2 : de la construction d’une application web mobile. Comme son nom
I’indique, ce type d’application s’exécute coté navigateur. Pour développer une telle
application, il est indispensable d’utiliser les technologies du web standard : HTML 5,
CSS 3, JavaScript, afin d’approvisionner I’application d’une apparence native, et d’une
interaction avec les différentes actions qui peuvent étre entreprises par I’utilisateur.

L’Approche 3 : de la construction d’une application web hybride : Une application
hybride est un mélange de code natif et d’affichage de vues HTML/JavaScript.
Elle permet de bénéficier des avantages des applications natives sans développer
I’intégralité du produit dans le langage de chaque plateforme.

2. Etude des Framework et outils pour le
développement d’application mobile

Comme nous I’avons déja cité, le marché des mobiles est caractérisé par une multitude de
plate-forme. De ce fait, nous avons commencé notre projet, par une des plateformes : Mac Os,
Windows, Linux, afin de relever les pré-requis pour développer une application mobile sur ces
derniéres.

Nous nous sommes alors apercus que pour Windows, nous pouvions facilement mettre en
place une application destinée a la plate-forme Androide, aprés avoir procuré le SDK Androide
téléchargeable gratuitement pour pouvoir par la suite developper son application en java, par
contre pour développer une application iPhone, il est indispensable d’acheter le SDK iPhone
(sous Windows et Linux), ou bien d’installer une machine virtuelle Mac OS sur son systeme
d’exploitation Windows ou Linux.

Par contre, si nous disposons déja d’un Mac, tous ce qu’il faut faire c’est installer
gratuitement le SDK iPhone, ainsi que 1’éditeur Xcode, et se livrer a un maximum de créativité
afin de mettre en place sa propre application mobile destinée a I’iPhone.
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Nous pouvons bel et bien développer une application mobile souple et simple a utiliser en
se basant sur un Framework fournissant I’interface et les fonctionnalités de la future application.

Or, les questions qu’il faut se poser avant d’entreprendre une telle démarche est : comment
et pourquoi choisir un Framework ? Ainsi avant d’user d’un Framework, nous avons en premier
lieu installé différents types.

e Titanium est « Développé par la société Appcelerator Inc. Le Framework libre
Appcelerator Titanium permet de mettre en place des applications mobiles pour
iPhone et Androide en se basant sur les technologies web. Ce Framework a été
présenté en décembre 2008 ». [web5] Appcelerator Titanium englobe un outil basé-
web, de cross-compilation nécessitant un acces internet et un compte développeur.
Cet outil assure le déploiement des applications standalone pour Mac, Windows, et
Linux. Cela est faisable en livrant le code source a une machine propriétaire coté
serveur qui renvoie alors les fichiers binaires. La compilation pour mobile est sujette
a des supplémentaires : Pour I'iPhone: Mac OS Xet le SDK iPhone, et pour
Androide: le SDK Androide et Mac, Windows ou Linux.

e PhoneGap est « Développé par Nitobi Software PhoneGap (racheté par Adobe
Systems). PhoneGap est un Framework open-source de développement mobile qui
permet de mettre en place des applications pour les dispositifs mobiles en utilisant
JavaScript, HTML5 et CSS3, au lieu de I'Objective-C. Les applications qui en
résultent sont hybrides, ce qui signifie qu'elles ne sont ni vraiment natives, ni
purement basées sur le Web. PhoneGap est désormais connu, depuis le rachat de
Nitobi par Adobe et PhoneGap 1.2, sous le nom d’Apache Callback. » [web6]

e Monotouch permet de combiner « SDK et compilateur pour los, Monotouch est une
solution de développement d’applications pour iPhone et iPod Touch via le
Framework .NET de Microsoft, comprenant plusieurs langages de
programmation.NET dont C#. Monotouch est congu dans le cadre du projet Mono. »
[web7]

e Rhodes est un «un Framework cross-Platform open source basé sur Ruby. Chaque
application mobile développée avec Rhodes embarque une VM Ruby, un petit
Framework MV C inspiré de Ruby On Rails, et un serveur web simplifié. De plus il
supporte un large type de plateforme : Blackberry, Androide, iPhone, Windows
Mobile. » [web8]

e Adobe Flex est une «solution de développement créée par Macromedia en 2004 puis
reprise par Adobe en 2006, permettant de creer et de déployer des applications
Internet riches(RIA) multiplateformes grace a la technologie Flash et
particulierement son lecteur. » [web9]

e WebApp.net est Ecrit en JavaScript. « Ce Framework puissant et Iéger fournit des
composants visuels afin de déployer rapidement et facilement une version mobile
d’un site Internet. Ce Framework ne permet pas de développer des applications «
natives » en objective-C mais des sites Internet « friendly iPhone ». C’est un
Framework JavaScript/CSS puissant et léger. » [web10]
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e UluiKit (Universal IPhone ui Kit) est une collection d'exemples HTML et CSS3.
« Le Framework permet de mettre en place rapidement des prototypes web en toute
simplicité et de réaliser des applications IPhone en utilisant des interfaces
originales. » [web11]

e iWebKitest un outil pour «créer rapidement une application Web iPhone/iPod
Touch, et ceci méme pour les personnes novices. » [web12]

e Cocoa Framework se composent «de bibliothéques, des API, et les runtimes qui
forment la couche de développement pour I'ensemble de Mac OS X. » [web13] Pour
développer avec Cocoa, Il faut hériter des comportements et des apparences de
grands Mac OSX. L’utilisation de Cocoa avec I'IDE Xcode est tout simplement la
meilleure facon de créer des applications natives Mac.

e Application Craft est une solution « Cloud, pour le développement d'applications
d'entreprise et la création d'applications bureau et mobiles avec une gestion de
contenu intégrée se basant sur la gestion des événements avec du JavaScript. »
[web14]

e ChocolateChip-Ul est un Framework qui « facilite le développement HTML pour
mobile et tablette. Optimisé pour tourner sous WebKit, ce Framework pour mobile
ameéne tout le nécessaire pour développer en HTML des interfaces sympathiques. »
[web19]

Apres 1’étude de ces Framework notre choix s’est porté sur PhoneGap.

3. Le Choix de PhoneGap :

Le choix de ce Framework est basé principalement par sa portabilité. Il est capable, de
générer des applications Androide, los, Windows ou bien encore Blackberry. Apache Cordova
est un Framework open-source de développement mobile développé par Nitobi Software
(racheté par Adobe Systems) et ensuite repris par la Fondation Apache. Les applications qui en
résultent sont hybrides, ce qui signifie qu'elles ne sont ni vraiment natives, ni purement basées
sur le Web. PhoneGap est désormais connu, depuis le rachat de Nitobi par Adobe et PhoneGap
1.2, sous le nom d’Apache Callback et plus récent sous le nom d’Apache Cordova, le nom
"Callback" Ayant été jugé comme trop générique. Le développeur utilise du code HTML et
surtout des librairies Javascript et CSS qui seront en mesure de reproduire une interface
graphique proche de ’environnement natif. L’application web est alors encapsulée dans une
application native afin de pouvoir étre exécuter par le moteur de rendu HTML (ou web Kit)
embarqué sur le systéme d’exploitation cible. De plus ces avantages sont :

La productivité augmentée.

La Bonne intégration avec JQueryMobile (jJQM).

Le Développement & Déploiement rapide des applications mobiles versus web.

Les plugins fournis en standard couvrent a 80% du besoin pour des applications
catalogues/consultation.

e Le développent une fois, le déploiement partout.
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La figure 5 ci-dessous montre le mécanisme pour réaliser une application multiplateforme par

PhoneGap.

PhoneGap Build

Figure 5: Fonctionnement PhoneGap [web22]

Comme on peut voir sur la figure, PhoneGap permet de créer des applications pour appareils
mobiles utilisant JavaScript, HTML5 et CSS3, au lieu de langages moins connus tels que
I’Objective-C. Les applications qui en résultent sont hybrides multiplateformes.

PhoneGap supporte actuellement 11 plateformes différentes représentées dans la figure

suivante :
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Figure 6: Phonegap_Plateformes [web23]
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A travers ce tableau nous pouvons voir que PhoneGap est adopté presqu’il support
fonctionnalités avancées des smartphones (GPS, accélérometre, caméra...).

Ainsi s’achéve notre étude concernant les Frameworks existant pour le développement
mobile, durant cette phase nous avons découvert la notion du cross compilation, et son utilité.
Partie suivante nous présentons le développement de 1’application réalisé.
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V. Conception et Réalisation de ’application

1.

Conception du Diagramme de classe :

Nous avons elaboré un diagramme de classe comme le montre la figure 7

utilisateurs

Age: int
code: int

Email: char
ID_user: int
Legin: char
Nom: char
Prenom: char
Profession: char
Telephone: char

Type de Voyage: char

Ville: char

+1-n

Text

auteur: char
IDTest: int
resumé: char
Text: char

Titre: char

+1

thématique

+ + 4 4

+0-n|-

+1-n

+1-n

Monument et Lieu

Figure 7 : diagramme de classe

IDmonumentt: int

Latitude: int
Longitude: int

Nom: char

+1-n

+1

Photo

IDphoto: int
Nom: char
Photo: char
photographe: char

Cette figure illustre cing classes: utilisateur, thématique, texte, photo et monument

connecté entre eux. La modélisation du diagramme de classe nous a permis de stocker les
informations dans une base de données relationnelle. Car nous avons une application client-
serveur ou le mobinaute récupére les informations du serveur sur un monument pour cela nous
avons transformé le diagramme de classe en modele Entité Association et nous avons donc les

tables suivantes :
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Table . Action Lignes @ Type Interclassement Taille Perte
Distance D {5| Afficher 24 Structure (2| Rechercher i-E Insérer i Vider @ Supprimer 8 InnoDB  latin1_swedish_ci 15,0 Kio
images = Afficher ¢ Structure = Rechercher ¥¢ Insérer (f Vider @ Supprimer 2 InnoDB latin1_swedish ¢ci 15,6 ki
Monument Lieu | Afficher ¥ Structure | Rechercher ¥¢ Insérer [ffi Vider @ Supprimer @ |nnoDB latin_swedish ci 48,2 Ko
table_users [E Afficher 34 Structure % Rechercher ¥¢ Insérer (3 Vider @ Supprimer 4 InnoDB latin1_swedish ci 15,8 kio
text = Afficher # Structure (| Rechercher ¢ Insérer [T Vider @ Supprimer 8 |nnoDB latin swedish ¢ci 15,8 Ko
thematique 7] Afficher 1 Structure % Rechercher %¢ Insérer (j Vider @ Supprimer 54 |nnoDB lafin1_swedish ¢ci 15,8 ko
type_voyage [ Afficher 3 Structure % Rechercher $¢ Insérer {j Vider @ Supprimer 2 InnoDB latin1_swedish ci 15, kio
users =] Afficher # Structure % Rechercher ¥¢ Insérer (3 Vider @ Supprimer 3 InneDB lafin1 swedish ci 32,8 Ko
10 tables Somme 63 [nnoDB latin1_swedish ci ~2%,0 kio 80

Figure 8 : les Tables de la base de données

2. Diagramme de cas d’utilisation :

Ce diagramme représente les fonctionnalités majeures de 1’application mobile et donne

une vue sur le role des différents acteurs.

\ /

Mobinaute

i
-

. =~ «extendx»

Contacter office du
——————————————— tourisme
«extends
«exten‘d» At
o Parcour libre

AlP
meoedifier profile
-~
-
//
//
- -
-
-
-
-~
e
//
S consulter agenda
_«extend» !
- =57 -
-
el 2

-
-

e

Circuit préetabli

Figure 9 : diagramme de cas d'utilisation

Comme on peut voir sur la figure le mobinaute doit se connecté pour acceder

différentes fonctionnalités de 1’application

aux
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» Cas d’utilisation « Authentification » :

Titre : Authentification
Acteurs : Mobinaute.
Pré conditions : Le Mobinaute est déja inscrit

Scénario nominal : Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’utilisateur lance
I’authentification, un formulaire s’affiche en attendant le chargement des données de la
base donnée local.

Enchainements :
Enchainement (a) : Vérifications de connexion.

Enchainement (b) : Récupération des données local.

Post conditions : le systéme affiche la page d’accueil.

> Cas d’utilisation « Parcoure Libre » :

Titre : Circuit
Acteurs : Mobinaute.
Pré conditions : Aucune

Scénario nominal : Ce cas d’utilisation commence lorsque 1’utilisateur affiche la liste des
circuits puis lance la cartographie.

Enchainements :
Enchainement (a) : Géolocalisation.
Enchainement (b) : Récupération des données POI soit en local ou a distant.

Post conditions : Lancement de ’itinérance.
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3. Diagramme de séquence :

Voici trois exemples de diagramme de séquence.

La figure 10 a dessous pressante le diagramme de séquence pour 1’ Authentification.

h1:}bin:}TE -

|
demande | |
d'authentification e
~ | Demande_authentification{) |
En entrant L -
lidentifiantetle |~ ~~"-
code
Vérification_information()
opt A
|
[si la|dgmande est acceptes]
envaoyer vers Iz
page d'acceul . envoie_vers_|la page_d'accueil{)
- [-J"-
O A renvoyer vers |z page
[sinch) d'suthentification avec
un message d'emeur
page_authentification{)

Figure 10: Diagramme de séquence : Authentification

Comme le montre le diagramme ci-dessus le mobinaute demande 1’authentification en
saisissant son login et mot de passe. Le systeme vérifie les informations entrées dans le
formulaire. Si les informations sont correctes 1’utilisateur sera redirigé vers la page d’accueil
sinon une boite de dialogue s’affiche afin de lui demander de ressaisir les informations

correctes.
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La figure 11 a dessous pressante le diagramme de séquence pour 1’inscription.

le mobinote
remplie le
formualire

nouvesu membre

X

MaobiMote

Demande_inscription{)

affichage_formulaire{)

Remplie{)

y

traitement{)

un formuszlire
s'affiche avec des
conditions sur

chague champs

[si le mphkinote est nouveau)

message_confirmation{)

[si le mpkincte est déja enregistre]

message_emsur|)

_L—J==

R Ry—

Figure 11: Diagramme de séquence : inscription

trafternent et
enregistrement des
données entrée pa
le mobinote dans
lz base de donnée

Comme on peut le voir cette figure pour la demande d’inscription I’utilisateur doit
remplir un formulaire contenant divers informations (nom, prénom, age ...). Si ces informations

correspondent a un nouvel utilisateur ce dernier recevra un message de confirmation et ces
informations seront stockés dans la base de données sinon un message d’erreur sera affiché afin

d’alerter que cet utilisateur existe déja.
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Enfin, La figure 12 a dessous pressante le diagramme de séquence pour 1’inscription.

% AP

MaobiMNote
|
I |
! page_circuit préétablif) |

Y

Afficher la map{)

% affichage_du_circuit{)

i Geolocalisation{)

Affichage position au temps réel)

o

E 4

[distance[i] <= 30

opt

[mopument]i] = non visiter)

le monument[i]
st marqué visiter

page _monument[i})

L

Figure 12: Diagramme de séquence : circuit préétablie

Comme on peut le voir sur cette figure Une fois sur la page d’accueil le mobinaute pourra
choisir entre les deux fonctionnalités : (Parcours libre) et (circuit préétabli). Dans le cas ou il
choisit le circuit préétabli une requéte sera envoyée au serveur afin de demandée les
informations nécessaires pour afficher la carte. L’échange d’information se fait en temps réel
pour avoir la localisation apres chaque déplacement, et lorsque calculer la distance entre
I’utilisateur et sa prochaine destination. Le mobinaute entre dans le rayon du point ou se trouve
le monument, une notification sera lancée et il sera redirigé vers la page contenant les
informations de ce dernier.
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4, Outils de developpement :

Nous avons utilusé les outils suivants :

e HTML5 : Le HTMLS5 est la derniére version en date du langage de développement web
HTML. « Il comprend de nouvelles balises et de nouveaux attributs pour les pages web
et ouvre surtout de nouvelles possibilités de développement pour les sites mobiles. Avec
un navigateur mobile compatible, le HTMLS5 doit notamment permettre d’utiliser et
d’échanger avec des fonctionnalités propres aux Smartphones. » [web24]

e (Css 3: «Cascading Style Sheets » est une feuille de style en cascade qui spécifie
comment l'information a partir d'un affichage de documents HTML associés. Sa
définition inclut des fonctionnalités beaucoup beaucoup plus que les versions
précédentes CSS. En plus des fonctions graphiques supplémentaires, CSS3 vous permet
de sélectionner des balises HTML et plus de définir la fagcon dont ils afficher sur une
page  Web.»[web25(http://www.html5-css3.fr/css3/introduction-css3#part5)]  Les
nouveautés css3 ne s'agit pas de l'intégralité des nouveautés, mais ¢a vous permettra
d'avoir un trés bon apercu global. Nous allons maintenant voir un bon nombre de
nouveautés diviser en 3 grandes catégories :

o Les effets visuels
o Les sélecteurs
o Les nouveaux outils pratiques

e JavaScript : Le Javascript est un langage de script incorporé dans un document HTML.
Ce langage est un langage de programmation qui permet d'apporter des améliorations
au langage HTML en permettant d'exécuter des commandes du c6té client, c'est-a-dire
au niveau du navigateur et non du serveur web. Ainsi le langage Javascript est fortement
dépendant du navigateur appelant la page web dans laquelle le script est incorporé, mais
en contrepartie il ne nécessite pas de compilateur, contrairement au langage Java, avec
lequel il a longtemps été confondu.

e Jauery : Jquery est une bibliothéque JavaScript libre qui porte sur l'interaction entre
JavaScript (comprenant Ajax) et HTML, et a pour but de simplifier des commandes
communes de JavaScript. La premiere version date de janvier 2006.

e Jguery Mobile : JQuery Mobile est un systeme d'interface utilisateur HTML5 pour
toutes les plates-formes de périphériques mobiles les plus répandues. Il est dit le jQuery
code Mobile est construit avec une « amélioration progressive » a l'esprit, et résultats
devraient avoir une conception facilement « theme-mesure ». En outre, jQuery Mobile
repose sur le fondement solide de jQuery et jQuery Ul. Cependant, beaucoup de
développeurs professionnels supposent que jQuery Mobile est une version légeére de
jQuery optimisé pour les contraintes des appareils mobiles courants.

e Bootstrap : Twitter Bootstrap est une collection d'outils utile a la création de sites web
et applications web. C'est un ensemble qui contient des codes HTML et CSS, des
formulaires, boutons, outils de navigation et autres éléments interactifs, ainsi que des
extensions JavaScript en option. C'est I'un des projets les plus populaires sur la plate-
forme de gestion de développement GitHub2.
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Google Maps API : L'API Google Maps fournit une interface intuitive et tres réactive
construite en utilisant les technologies AJAX. C'est une API ouverte permettant la
personnalisation de la carte y compris la possibilité d'ajouter au sein de I'application des
données spécifiques a la carte (personnalisation des contréles, gérer les évenements,
créer des marqueurs avec info-bulle...). Google donne acces a ce service gratuitement.

JSON : JSON (JavaScript Object Notation) est un format de données textuelles,
générique, dérivé de la notation des objets. Il permet de représenter de 1’information
structurée. Créé par Douglas Crockford. Ces types de données sont suffisamment
génériques et abstraits pour, d’une part, pouvoir étre représentés dans n’importe quel
langage de programmation, d’autre part, pouvoir représenter n’importe quelle donnée
concrete. Les avantages de JSON sont :

o Lavitesse de traitement.

o La simplicité de mise en ceuvre.

o On n'a pas besoin de parser un fichier XML pour extraire des informations a

travers le net, car JSON est reconnu nativement par JavaScript.
o facile a apprendre, car sa syntaxe est réduite et non extensible

Responsive Design : Le responsive web design englobe les techniques de conception
de contenus Internet qui permettent de proposer des contenus auto-adaptables en
fonction des interfaces de consultation utilisées par le visiteur. Dans le cadre du
responsive web design, une page web ou une image peut ainsi se redimensionner a 1’aide
des Medias Query qui permettent a un site web d’adapter 1’affichage de ces composants
a la largeur de I’écran sur lequel il s’affiche. L’organisation du contenu peut étre
également automatiquement adaptée. Ainsi, la ou un contenu peut étre affiché sur trois
colonnes pour un écran large, il peut passer a une présentation sur une colonne sur
I’écran d’un téléphone tenu verticalement.
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5. Architecture de I’application et Arborescence de
Papplication:

1.  Architecture de I’application

La connectivité aux bases de donnees est une opération délicate. 1l existe plusieurs procédures
qui permettent, depuis un client Android, los,.., de se connecter a une base de données MySQL.
La méthode employée dans la réalisation de notre projet consiste a utiliser un fichier PHP qui
converti les données récupérées en format JSON. « Un format JSON est une représentation
structurée de données en Objet JavaScript, les données sont maniables tres facilement dans ce
format qui est aussi une sorte de compression. En PHP, la fonction json_encode () permet
d'encoder en JSON. »[web24]. Cette représentation est donc souple et facile a mettre en ceuvre.
Pour mieux comprendre la procédure, nous allons la schématiser, la figure 12 décrit
I’architecture de 1’application

Terminal

Application PhoneGap

Contrdle Navigateur

Source HTMLS

Source JavaScript

» ||

[ JQuery Mobile || PhoneGap : : '
N 5
\ Serveur Web t j

\mg Googl
‘J — s O ’tz w

Figure 13: Architecture du projet

e Du point de vue client, il s'agit de demander au serveur de nous renvoyer les données
demandées. Il appartient ensuite de décoder ces données (puisqu'elles sont renvoyees
sous forme d'objet JSON) et faire le traitement necessaire. Pour I’authentification par
exemple, il faut se connecter au serveur distant et envoyer I’identifiant et le code de
connexion en POST.
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Le code qui permet de faire 1’Authentification est décrit ci- dessous :

function tryLog() {
if($("#user™).val().length < 3 || $("#pwd").val().length < 3){
alert("Erreur");
}else {
var user = $("#user").val();

var pwd = $("#pwd").val();

$.post("http://  eiah.mis.u-picardie.fr/phpmyadmin/index.php/ouddaf/identification.php”,
{"pseudo": user, "pass": pwd}, function(msg){

if(msg.indexOf("erreur") >= 0){
alert("Erreur");
}else {
window.localStorage.setltem("user", $("#user").val());

window.localStorage.setltem("pwd", $("#pwd").val());

¥
H
¥
ki

La fonction msg.IndexOf est ensuite utilisée car la page cible renvoie un message d’erreur
standard de type ‘erreur de connexion’. Si la réponse recue suite a la tentative de connexion
comporte le mot ‘erreur’, ¢c’est qu’il y a un souci au niveau des identifiants.

e Du coté du Serveur, il s’agit d’envoyer les données de la Base de données vers le Fichier
PHP, du PHP vers I’application.
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o 1. Base de données Notre base de données est simple et contient quelque table

comme suit:

Table . Action Lignes @ Type Interclassement Taille

Distance D =| Afficher 4 Structure [ Rechercher ¥ Insérer [ Vider @ Supprimer & InnoDB latin_swedish_ci 16,8 kio
¢ images = Afficher I Structure = Rechercher ¥¢ Insérer § Vider @ Supprimer ® InnoDB latin1_swedish ¢i 15,6 kic
v| Monument Lieu [=| Afficher ¢ Structure [ Rechercher ¥ Insérer [{fi Vider @ Supprimer 8 InnoDB latin1_swedish ¢i 28,8 Ko

table_users [E Afficher 34 Structure % Rechercher %¢ Insérer (3 Vider @ Supprimer 4 InnoDB latin1 swedish ci 15,8 kio
/| text = Afficher I Structure = Rechercher ¥¢ Insérer § Vider @ Supprimer ® InnoDB latin1_swedish ¢i 15,6 kic
v thematique | 7] Afficher ¢ Structure & Rechercher %¢ Insérer (j Vider (@ Supprimer 54 InnoDB latin1_swedish ci 15,0 ko

type_voyage  [5 Afficher 3 Structure % Rechercher $¢ Insérer {j Vider @ Supprimer 2 InnoDB latin1_swedish ¢i 15, kio
J| users || Afficher ¥ Structure 4 Rechercher ¥¢ Insérer (] Vider @ Supprimer 3 InnoDB latin1_swedish ci 32,8 kio

10 tables Somme 63 InnoDB latin1_swedish_ci ~256,0 Kio

Figure 14 : Bases de données

o 2. Le fichier PHP consiste a établir le connexion avec le serveur, ensuite
envoyer des requétes sgl a la base de données et de récuperer le résultat de ces
derniers, ensuite I'encoder en JSON gréace au simple appel de la fonction
json_encode() comme dit précédemment. Ci-dessous le fichier PHP qui permet

de faire I’authentification :

<?php

header('Access-Control-Allow-Origin: *");

$inputdata = array();

foreach($_POST as $key => $val){
Sinputdata[] = $key."=".urlencode($val);

}

$query = implode("&", $inputdata);

$ch = curl_init("("http://
picardie.fr/phpmyadmin/index.php/ouddaf/identification.php);

$timeout = 10;

$cookies_file = 'cookies.txt';

$agent =$ SERVER["HTTP_USER_AGENT"];
curl_setopt($ch, CURLOPT_FRESH_CONNECT, true);
curl_setopt($ch, CURLOPT_TIMEOUT, $timeout);

eiah.mis.u-

Perte

oo
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curl_setopt($ch, CURLOPT_CONNECTTIMEOQUT, $timeout);
curl_setopt($ch, CURLOPT_FOLLOWLOCATION, true);
curl_setopt($ch, CURLOPT_RETURNTRANSFER, true);
curl_setopt($ch, CURLOPT _USERAGENT, $agent);
curl_setopt($ch, CURLOPT_NOBODY, true);

curl_setopt($ch, CURLOPT_COOKIESESSION, true);
curl_setopt($ch, CURLOPT_COOKIEJAR, $cookies_file);
curl_setopt($ch, CURLOPT_COOKIEFILE, $cookies_file);
curl_setopt($ch, CURLOPT_POST, true);

curl_setopt($ch, CURLOPT_POSTFIELDS, $query);

curl_setopt($ch, CURLOPT_REFERER, "("http://
picardie.fr/phpmyadmin/index.php/ouddaf/identification.php);

if (preg_match("*https://°i', Surl))

{
curl_setopt($ch, CURLOPT_SSL_VERIFYPEER, false);
curl_setopt($ch, CURLOPT_SSL_VERIFYHOST, 0);

}

$data = curl_exec($ch); //tentative de connexion

if (is_numeric(strpos($data, "erreur™))){
echo "erreur"; //renvoi 'erreur’ si les identifiants sont incorrects

Yelse {

curl_setopt($ch, CURLOPT_URL, " http://
picardie.fr/phpmyadmin/index.php/ouddaf/identification.php ");

$rapp = curl_exec($ch);
curl_close($ch); //on ferme la connexion tout a la fin

echo $rapp;
}

7>

eiah.mis.u-

eiah.mis.u-
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2. Arborescence de I’application :

Notre application est réalisée a I’aide du logiciel Eclipse, comme le montre la figure 12.

(% Package Explorer 3

P ":9 Amiens_In_Pocket

4 §src

. £8 com.github.kevinsawicki.http
. 8 com.projetcime.amiensinpocket

- i3 com.synconset

> 3 com.wikitude.phonegap

., 8 org.apache.cordova.devicemotion
» 8 org.apache.cordova.deviceorientation

. 8§ org.apache.cordova.dialogs

> 18 org.apache.cordova.file

. 8 org.apache.cordova.networkinformation
. #8 org.apache.cordova.splashscreen

. £ org.apache.cordova.vibration

> 8 plugin.http.request

> &H gen [Generated Java Files

]

> B Google APIs (x86 System Image) [Android 4.4.2]

=, Android Private Libraries
> =%, Android Dependencies
yA Referenced Libraries
~ assets
bin
cordova
- Cordovalib
libs
merges

ielie

_;n,:- W

platform_www

PPOS

res
WWW
AndroidManifestxml
| build.gradle

\% conflg.xml
custom_rules.xml

W [&

i) (&

project.properties

)

Figure 15 : Architecture de I’application

Le dossier «src » contient les classes générée par PhoneGap pendant la création du

projet et aussi lorsqu’on ajoute un plugin.
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Le dossier « Android » contenant les bibliothéques(les fichiers.jar) de 1’ Androide.

Le dossier « assets » contenant le dossier « www » qui contient les pages .html, les
fichiers .js et .css (Bootstrap et Jquery), ainsi que les images utilisées dans 1’application
(voir figurel7 ci-dessous). C’est ici que se situe notre application ou ce qu’on appelle
le dossier client.

Le dossier « res » contenant les dossiers « drawable » qui sont responsables a la mise
en place du Spalsh Screen utilisé au démarrage de 1’application, I’icone de 1’application
et on trouve aussi le dossier « xml » qui contient le fichier config.xml ou plusieurs
aspects du comportement de I'application peuvent étre contrblés avec ce dernier.

La figure 16 , ci-dessous présent la structure du dossier www.

[ Project Explarer 33 == ¥ =g
4 = www -
= ]
= gpx
. = images
> = img
. [= javascripts
= s
o == kml
4 [= plugins
. = com.phonegap.plugins.fileopener
- = org.apache.cordova.dialogs

m

- = org.apache.cordovafile

+ [ org.apache.cordovafile-transfer

- = org.apache.cordovainappbrowser

. == org.apache.cordova.network-information
- = org.apache.cordova.splashscreen

. = org.apache.cordovavibration

> = res LS|
=~ resscurces
» = spec
. = static_content
» [= stylesheets
4 [ tiles-map
> =10
> =18
|Z] circuit.htrml
. |%| cordova_plugins.js
. % cordovajs
|=| datajson
|z] detail_circuit.html

Figure 16 : Dossier www

Css, stylesheet : ces dossiers contiennent les feuilles de style utilisé, le 1 er dossier ‘css’
a été genéré des le debut par phonegap avec un fichier index.css, le 2eme dossier
‘stylesheet’ contient les fichiers css que nous I’avons créé nous-mémes a partir des PSD
gue nous avons regu par notre graphiste.

Gpx, Kml : ces derniers rassemble tous les données qui ont été exporté au format kml
et gpx et qui nous ont servi a mettre en place les tracées des circuits ainsi que les POI

Img, Images : comme leurs noms I’indiquent ces dossiers contiennent toutes les images
utilisées lors du developpement de 1’application mais pas celle des circuits car celles-Ci
sont stockées en local dans le téléphone.
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e Js, javascripts : on y trouve tous les fichiers javascript utilisées, que ce soit les API
comme leaflet oubien ceux que nous avons créé nous-méme par exemple pour parser
les fichiers kml, gpx ...

e Plugins : ce dossier est génére par phonegap, comme le montre la figure 17 il inclut les
dossiers contenant les API de chaque plugins, on peut les ajouter manuellement mais
dans notre cas nous avons utilisé les commandes pour télécharger et installer ces plugins
afin d’éviter les erreurs et pour que leurs paramétrages et permissions s’ajoutent d’elle-
méme dans les fichiers xml (config.xml et AndroidManifest.xml).

e res: il se divise en deux dossiers icon et screen et ces derniers se décomposent en
plusieurs sous-dossiers identiques (android, bada, bada-wac, blackberry, ios, tizen,
webos et windows-phone) ou on devait mettre les icones ainsi que les splash-screen.

o Static_content : Contient les pages statiques de 1’application.
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1 4 @ , o [d
V. Présentation de ’application :
Une fois que I’application ait été téléchargée et installée depuis un AIP.apk qui est généré

depuis le code source de I’application, elle est ajoutée automatiquement a la liste des
applications du téléphone.

1. Page d’ouverture :

A chaque lancement de I’application, une page d’ouverture s’affiche en offrant deux
options a I'utilisateur. Soit il s’inscrit en cas de premicre utilisation de I’application,
soit il se connecte directement sur son compte s’il a déja été inscrit.

WELCOME TO AMIENS
IN POCKET

Figure 17: Page d’ouverture
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2. Inscription :

Lors de I’inscription de I’ utilisateur, il est sollicité a remplir un ensemble de champs avec
ses informations personnelles, informations qui seront stoker dans la base de données de
I’application.

«» Profession

Figure 18 : Page d’inscription




Projet de fin d’études Projet CIME : Application « Amiens In Pocket »

3. Authentification :

Une fois inscrit, pour accéder aux fonctionnalités de 1’application, 1’utilisateur est forcé
de s’authentifier en utilisant le login et le code qu’il avait fournis lors de son inscription.

WELCOME TO AMIENS
IN POCKET

admin12

123456

Figure 19 : Page Authentification
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4. Page d’accueil :

Apres I’ Authentification, une page de présentation s’affiche pendant que les données sont
en cours de chargement. Une fois les données sont chargées, la page d’accueil s’affiche en
donnant acces a I’ensemble des fonctionnalités que 1’application propose aux utilisateurs. Ainsi,
il peut choisir de commencer un « Parcours libre » ou un «Circuit préétabli », tout comme il
peut choisir d’accéder directement a son profil «Profil », aux actualités «Agenda » ou a la page
de contacts «Contact ». En fonction de son choix, il sera donc redirigé vers [D’interface
correspondante.

WELCOME TO AMIENS
IN POCKET

Figure 20 : Page d’accueil
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5. Parcoures Libre :

Apres avoir choisi « Parcours libre » sur la page d’accueil, I'utilisateur se retrouve sur
I’interface qui propose une carte détaillée d’Amiens, sur laquelle sont présentés les batiments
cibles. Grace a la géolocalisation, 1’utilisateur voit apparaitre les distances qui le séparent de
chacun des monuments. Ainsi I’application lui permet de suivre en temps réel son déplacement
vers le monument qu’il aura choisi de visiter. Une fois qu’il se retrouve dans un rayon de 20
metres du monument, une nouvelle interface s’affiche ayant comme contenu un texte explicatif
et des photos du batiment en raison d’une thématique qu’il aura choisie au préalable (Culture,
Habitat, Industrie et économie, ...). Aprés avoir de visualiser les informations du batiment,
I’utilisateur peut revenir sur la page d’avant et choisir son prochain point de visite.

Cathedrale Notre-Dame dAmiens-
>Distance: 1,1 km || Duree: 14
minutes

Horloge Dewailly->Distance: 1,1 km
|| Duree: 14 minutes

Hotel de ville-=Distance: 1,1 km ]
Duree: 15 minutes

Eglise Saint-Remi->Distance: 1,3 km
|| Duree: 17 minutes

Musee de Picardie->Distance: 1,4 km
|| Duree: 19 minutes

Bibliotheque municipale->Distance:
1.4 km || Duree: 19 minutes =< ame d’Amiens
Cirque Jules Verne->Distance: 1,7 -

km || Duree: 23 minutes <

Maison de Jules Verne->Distance: <,
1,7 km || Duree: 23 minutes S Cr
Palais de justice->Distance: 1,4 km

|| Duree: 18 minutes

= =
3

Googla iue Poj

Figure 21 : Page Parcours libre
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6. Circuit preetablie

Apres avoir choisi la fonction «circuits préétablisy, 1’utilisateur accede a une interface
quasi similaire a celle du parcours libre mais cette fois-ci, le circuit est imposé par 1’Office
du Tourisme, donc I’utilisateur doit suivre ce parcours en commencant par le monument plus
proche.

-
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Figure 22 : Page circuits préétablis




Projet de fin d’études Projet CIME : Application « Amiens In Pocket »

7. Agenda

« Agenda » permet a I’utilisateur de recevoir les Actualités de I’office de tourisme d’ Amiens.

Figure 19 : Page Agenda
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8. Profil

L’utilisateur a I’option de mettre a jour ses informations personnelles via la rubrique
« Modifier profil ».

- mohamed.ouddaf@gmail.com

‘- 00336582813

mohamed . ouddaf@gmail.com

Figure 20 : Page Profil
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9. Contact

Une page de contact «Contact » est disponible sur I’application dans le but de permettre aux
différents utilisateurs de rentrer en contact avec les responsables de I’office du tourisme en cas
de besoin d’informations diverses.

OFFICE DE TOURISME
A
ﬁ'rnovoa'
DU LUNDI AU SAMEDE
*= DE 9H30 A 18H30. DU ER AVRIL AU 30 SEPTEMBRE.

* DE 9H30 A 18. DU ER AVRIL AU 31MARS.
LE DIMANCHE DE 10H A 12HET DE 14H A T7H.

40. PLACE NOTRE-DAME - 80000 AMIENS
TEL-+336 67847258
E-MAIL: KGAUTHIER-VANSANTE@AMIEENS-METROPOLE.COM

APPLICATION REALISE PAR MIS

g
(."!’

Figure 21 : Page Contact
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Conclusion et perspective

Notre mission durant ce stage de fin d’étude consistait a réaliser une application mobile
destinée a I’office de tourisme d’Amiens. Cette derniére devait étre déployée sur plusieurs
plateformes et devait aussi répondre au cahier de charge utilisateur ou la fonctionnalité de la
géolocalisation était essentielle. Nous avons réalisé le prototype d’une application avec 6
fonctionnalités différentes (Accueil, parcours libre, circuit préétabli, agenda, contact, profil). Afin
de valoriser notre application dans le marché, nous avons fait une comparaison entre les applications
du m-tourisme pour en ressortir quelques fonctionnalités indispensables que nous avons considéré
comme perspectives de court et long terme de notre projet.

Les perspectives a court terme proposées offrent davantage. L’interactivité avec la réalité
augmentée, la réservation, une médiathéque participative, etc. Voici les fonctionnalités
proposees :

Q Mode déconnecté : En I’absence de connexion (Wifi / 3G / 4G), I’application
doit tout de méme pouvoir afficher des informations. A chaque démarrage de
I’application, celle-ci tente de se connecter au serveur afin de récupérer les données a
jour. Si la connexion échoue (Wifi, data éteints ou connexion insuffisante), ce sont les
données précédemment chargées qui sont affichées (derniére connexion active).

Q Guidage par la boussole : Le guidage par la boussole est un autre moyen de
guidage que I’itinéraire classique. Il est pratique en mode piéton lorsqu’un établissement
ou site est proche de la position de 1’utilisateur. En utilisant la caméra du Smartphone,
I’utilisateur voit alors une boussole le guider jusqu’a sa destination.

Q Réalité augmentée : A I’image du guidage par la boussole, d’autres fonctions
peuvent utiliser les fonctions des appareils photo/caméra des Smartphones. On peut
envisager I’envoi de carte postale. En utilisant aussi la position GPS, on peut afficher
des informations complémentaires a 1’écran sur les sites entourant 1’utilisateur ou
afficher un monument tel qu’il pouvait I’étre par le passé (site en ruine par ex). Par
contre, lorsqu’on a commencé I’implémentation de la R-A on a rencontré quelques
obstacles, le seul API qui s’adapte avec Phonegap est le Wikitude, ce denier n’est pas
open source et peut pas étre intégré avec google-map. Alors la solution est de changer
I’API google-map par Leaflet qui va nous permettre d’ajouter la fonctionnalité
d’itinérance dynamique en mode déconnecté en plus du guidage par boussole.

Et pour les perspectives de long terme on propose les fonctionnalités suivantes :

Partager son expérience
Systeme de notification
Reéservation

Webcam

Quiz / sondage
Médiatheque (photo/vidéo)
Jeu type géocaching




Projet de fin d’études Projet CIME : Application « Amiens In Pocket »

L’expérience que nous avons vécue durant ce stage a été fort enrichissante, puisque nous
avons approfondi nos compétences en développement Web tout en acquérant les bonnes pratiques
de codage, nous avons découvert les principes de gestion de projets dans un organisme bien
structuré, aussi, nous avons compris que 1’esprit d’initiative, le sens de la responsabilité et I’aptitude
« communiquer » sont des éléments capitaux pour la réussite de tout projet. Sans oublier de citer
que nous avons développé notre aptitude de travail en équipe, de patience et de persévérance.

Ce rapport, qui est une illustration, une transcription de mon stage de fin d’étude au sein du
laboratoire MIS, période durant laquelle nous avons pu consolider, voire combler certaines de
nos connaissances en informatique et vivre une transition vers le monde professionnel.




Projet de fin d’études Projet CIME : Application « Amiens In Pocket »

Webographie
€

Beaucoup de manuels existent pour chaque technologie qu’on a utilisée au cours de notre
stage.

Cependant, on constate a ['usage que les meilleurs des manuels sont ceux mis a jour
continuellement et disponibles en ligne car ils ont le grand avantage d’étre complétés par les
membres de la communauté qui consultent ces manuels. Ces contributions apportent en général
autant voire plus que la documentation elle-méme.

C’est la raison pour laquelle les références bibliographiques citées ci-apres sont presque toutes
des adresses Internet.

= Twitter Bootstrap:
Site Officiel :

= HTML5/CSS3:

= Jquery Mobile :
Site Officiel :
= PhoneGap :

Site officiel :



http://mobile.jquery-fr.com/demos/
http://phonegap.com/

Projet de fin d’études Projet CIME : Application « Amiens In Pocket »

[web1] Laboratoir MIS : https://www.mis.u-picardie.fr , consulté le 17juin 2015
[web2] e-tourisme http://www.etourisme.info/ , consulté le 17juin 2015

[web3] m-tourisme : http://www.marketingonthebeach.com/m-tourisme-le-tourisme-mobile-en-cas-
concrets/ , consulté le 17juin 2015

[web4] scrum : www.thierry-pigot.fr , consulté le 17juin 2015

[web5] titanuim : http://www.open-source-guide.com/Solutions/Developpement-et-couches-
intermediaires/Frameworks-mobiles-cross-platform , consulté le 17juin 2015

[web6] Monotouch :  http://www.open-source-guide.com/Solutions/Developpement-et-couches-
intermediaires/Frameworks-mobiles-cross-platform , consulté le 17juin 2015

[web7] phonegap :  http://www.open-source-guide.com/Solutions/Developpement-et-couches-
intermediaires/Frameworks-mobiles-cross-platform , consulté le 17juin 2015

[web8] Rhodes : rhomobile.com/
[web9] Adobe Flex : www.adobe.com/fr/products/flex.html
[web10] WebApp.net : http://www.sencha.com/products/touch/

[web11] UluiKit (Universal IPhone ui Kit) :
https://wiki.fluidproject.org/display/fluid/Mobile+web+development+notes

[web12] iWebKit : https://books.google.fr/books?id= 3UMRogheU3sC

[web13] Cocoa Framework : https://fr.wikipedia.org/wiki/Cocoa_(Apple)

[web14] Application Craft : http://www.applicationcraft.com/

[web15] Gideros : www.giderosmobile.com/

[web16] NimbleKit : www.nimblekit.com/

[web17] Qooxdoo : manual.qooxdoo.org

[web18] EmbedJS : https://wikipedia.org/wiki/Ember.js

[web19] ChocolateChip-Ul : https:// wikipedia.org/wiki/Chocolate_chip

[web20] CellSDK : https://wikipedia.org/wiki/CellSDK

[web21] Moscrif : https://wikipedia.org/wiki/ Moscrif

[web22] figure : http://phonegap.com/, consulté le 17juin 2015

[web23] figure : http://phonegap.com/ , consulté le 17juin 2015

[web24] HTML : http://www.html5-css3.fr/css3/introduction-css3, consulté le 17juin 2015
[web25] CSS3 : http://mww.html5-css3.fr/css3/introduction-css3 ,consulté le 17juin 2015

Article :
[1] Extrait du rapport Contextual Interaction in Mobility for Education



https://www.mis.u-picardie.fr/
http://www.marketingonthebeach.com/m-tourisme-le-tourisme-mobile-
http://www.open-source-guide.com/Solutions/Developpement-et-couches-
http://www.open-source-guide.com/Solutions/Developpement-et-couches-
http://www.open-source-guide.com/Solutions/Developpement-et-
http://www.open-source-guide.com/Solutions/Developpement-et-
http://phonegap.com/
http://phonegap.com/
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Projet CIME : Application « Amiens In Pocket »

Annexe




PROJET CIME

CAHIER DES CHARGES UTILISATEUR
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1. Introduction

Ce document constitue le cahier des charges utilisateur fonctionnel est avant tout
tourné vers 'utilisateur. En effet, il permet d’avoir une vue d’ensemble sur la création du
prototype et les attentes du projet. Il permet également de mettre en évidence les
possibilités de navigation ainsi que les données qui seront présentes dans I'applicatif
telles que les sites disponibles a la visite. Nous pourrons également avoir accés a une

ébauche d’identité graphique.

En ce qui concerne le cahier des charges technique il sera rédigé par M. Mohamed

Ouddaf. Ce dernier sera dédié principalement a la partie informatique du projet.

2. Le projet CIME

De nos jours, les appareils portables ont une place importante dans nos sociétés.
Cette évolution a d’abord commencé au sein de divers secteurs et s’étend maintenant a
celui de la culture. En effet, la disponibilité et la diffusion croissante de dispositifs
mobiles de plus en plus performants permettent aux visiteurs de préparer en amont leur
venue sur le site de visite et amenent de nouvelles possibilités d’apprentissage. En plus
d’'une mobilité certaine, ces dispositifs prennent également en compte le contexte dans
lequel évolue l'utilisateur, notamment grace a différents capteurs. De ce fait,
'apprentissage mobile, ou apprentissage nomade, qui évoque le principe d’apprendre en
situation géographique et d’évolution permanente voit apparaitre de nouvelles
pratiques et assiste a une multiplication des recherches et expérimentations dans ce
domaine. Cependant, ces recherches et développements sont essentiellement tournées
vers la notion de mobilité, laissant par conséquent la prise en compte du contexte, que
peuvent pourtant permettre ces nouveaux dispositifs, relativement peu exploités. De
nombreuses situations d’apprentissage pourraient pourtant bénéficier d’une plus

grande contextualisation.



Le projet CIME (Titre anglais: Interactions Contextuelles pour I’Apprentissage en
Mobilité) quant a lui se découpe en deux volets :

* L’un assuré par I'Université de Technologie de Compiegne, qui a pour
objectif de créer une application d’aide a la visite de musée e Compiegne,

e L’autre assuré par l'Université de Picardie Jules Verne d’Amiens qui
développe un prototype d’applicatif proposant une aide a la visite dans la
ville du patrimoine Amiénois du 19¢me siecle.

Comme expliqué précédemment, l'objectif est de concevoir des environnements
informatiques d’apprentissage sur des dispositifs mobiles, tels que des tablettes
numériques ou des smartphones, adaptables non seulement au profil de 'utilisateur,
mais aussi au contexte physique dans lequel il évolue. Il s’agit d’aider les visiteurs a

donner un sens a ce qu'il voit et de lui permettre un apprentissage informel.

En ce qui concerne le projet de la ville d’Amiens, ce dernier consiste
principalement a développer en partie un prototype d’application touristique de
découverte des batiments du 19¢me siecle de la ville d’Amiens. L’'objectif de ce projet est
donc de permettre une facilité d’acces au patrimoine culturel de la cité. Pour cela, deux
fonctionnalités sont proposées aux utilisateurs : Une fonction dite « parcours libre » qui
a pour finalité principale de rendre le touriste automne en lui permettant de choisir son
trajet et les sites de visite qu'il désire voir. La seconde fonction, celle des « circuits
préétablis », qui propose a 'utilisateur des circuits préconcus permettant de découvrir
la ville en fonction de diverses thématiques choisies par 1'Office de Tourisme d’Amiens.
Cependant, ces deux fonctionnalités ont la méme intention : Proposer aux utilisateurs

des situations de découverte prenant en compte leurs profils et leurs préférences.

En plus de ses divers objectifs, I'application devra répondre a différents criteres
techniques :
* Le développement de I'applicatif se fera uniquement sur les plateformes
iPhone et Android qui sont les plateformes les plus répandues au sein des
populations.

* Elle sera proposée en unilingue, c’est a dire intégralement en frangais.

Outre ces caractéristiques, il est important de réaliser une veille en ce qui concerne les



applications déja existantes dans ce secteur notamment en se penchant sur les pratiques

des grandes villes telles que Paris, Bordeaux, Marseille.. Pour cela nous avons

découvert deux applications principales qui sont:

CultureClic, qui propose une fonction de réalité augmentée,

MonumentTracker qui travaille sur plusieurs principes de visite qui sont
la recherche par limite géographique (définissable par l'utilisateur), la
proposition de plusieurs parcours de visite préétablis et également la
possibilité de faire une recherche par ordre alphabétique des sites de

visite.

3. Le prototype

Le schéma ci-dessous présente I'organisation des fonctionnalités du prototype, de

maniere logique et hiérarchisée. Grace a cela, nous pouvons voir que l'application

présente cinq fonctionnalités indépendantes les unes des autres :

« Circuits » : qui regroupe I’ensemble des circuits con¢u par I'Office du
Tourisme d’Amiens.

« Parcours libres » : qui permet a l'utilisateur, au moyen de la réalité
augmentée, de choisir lui-méme les batiments qu’il souhaite visiter.

« Profil »: qui a pour but principal de répertorier les utilisateurs en
fonction des informations de bases (age, statut, ville) mais qui permet
également d’adapter les textes a leurs préférences de visite selon un
theme choisi.

« Contact»: qui permet aux utilisateurs de rédiger un message aux
gérants de l'application en cas de probléeme sur le parcours ou des
requétes particulieres.

«Alertes »: qui donne acces a diverses notifications concernant
d’éventuels problémes sur un parcours, une mise a jour de I'application,

une maintenance...
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b. Les données

Les données, quant a elles, sont organisées en trois catégories :

» Dans un premier temps nous avons les monuments

* Cathédrale Notre-Dame * Horloge Dewailly
* Musée de Picardie * Bibliotheque municipale
* Le Cirque Jules Verne * Maison-Musée de Jules Verne

* Palais de Justice



Ensuite nous avons les squares et rues

* Rue Allart * Rue Victor Hugo
* Rue Robert de Luzarches * Rue de ’Amiral Courbet

* Square J. Bocquet

Et pour finir les industries et quartiers

* Industrie du textile (Cosserat) * Briqueterie
* Quartier Saint Acheul * Quartier Henriville

* Quartier Saint Martin

Lorsque l'utilisateur lance l'application, il arrive sur la page d’accueil. Cette
interface est trés importante car elle donne acces a 'ensemble des fonctionnalités que

'applicatif propose aux utilisateurs.

L’utilisateur peut alors choisir de commencer un « Parcours libre » ou un « Circuit
préétabli » a partir de 'ensemble 2. En fonction de son choix il sera donc redirigé vers les
interfaces correspondantes (Cf. ci-dessous). Outre c’est deux possibilités, I'acces au profil,
aux contacts ainsi qu’'aux alertes se fait également a partir de cette page, au niveau de
I'ensemble 3. Dans le méme principe que précédemment, si l'utilisateur décide de se
rendre sur I'une de ces pages, il sera directement redirigé sur l'interface correspondante
(Cf- ci-dessous). De plus, 'ensemble 1 de la page d’accueil propose également une option
« Focus sur » permettant d’avoir acces a la fiche d’'un site mis a I'honneur pour

quelconques raisons.



La premiere fonction de l'application est de proposer aux utilisateurs des
parcours libres via la réalité augmentée qui permet de rendre possible la superposition
d'un univers virtuel 3D ou 2D a la perception que nous avons naturellement de la réalité

et ceci en temps réel.

Apres avoir choisi « Parcours libre » sur la page d’accueil, I'utilisateur se retrouve
sur l'interface 1 qui propose une carte détaillée d’Amiens, sur laquelle sont présents les
batiments cibles. Grace a la géolocalisation, I'utilisateur voit apparaitre la distance qui le
sépare de chacun des monuments. A partir de 13, il est en mesure de choisir vers quel
monument il désire se rendre et commence donc un parcours dit libre. Afin de rendre la
visite la plus efficace possible, l'interface 2 permet a 'utilisateur de suivre en temps réel
son parcours. Une fois l'utilisateur face au monument choisit, I'interface 3 s’ouvre. Cette
derniere est dédiée au batiment et propose un texte explicatif, en fonction des
préférences de 'utilisateur, ainsi que des photos, des vidéos... Aprés avoir eu acces a
cette page, l'utilisateur revient sur l'interface 1, et la fonction de sa géolocalisation se

réactive afin de 'avertir du second point le proche de lui, et ainsi de suite.
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La seconde fonctionnalité de I'application, également sélectionnable a partir de la
page d’accueil, propose des circuits préétablis par I'Office du Tourisme d’Amiens.
Chaque circuit proposé est congu en fonction d’'une thématique unique et a comme point

de départ la Place Notre-Dame.

Apres avoir choisis la fonction «circuits préétablis », l'utilisateur accede a
I'interface 1 qui regroupe I'ensemble des parcours créer par 1'Office du Tourisme. A
partir de cette interface, 'utilisateur peut choisir le circuit de son choix. Cette action le
mene directement a linterface 2 qui est une page de présentation du parcours:
l'utilisateur peut avoir accés a une cartographie qui indique la durée et la distance de la
visite. Cette interface propose aussi une bréve énonciation des batiments cibles. Si
l'utilisateur décide de suivre ce parcours, il doit d’abord le lancer. Une fois cette action
faite, l'interface 3 s’affiche automatiquement. Il s’agit d'une carte géolocalisatrice
permettant a l'utilisateur de se situer dans le parcours et donc de lui permettre de le

suivre correctement.

NOM DU CIRCUIT

Phrase de description

NoMm bu CiRCUIT NV
Phrase da description Place Long, nao'f

NoMm DU BATIMENT

NOM DU CIRCUIT

Phrase de description

NOoM bu CIRCUIT NOM DU BATIMENT

Phrase da description

NOM DU CIRCUIT
NoMm DU BATIMENT

Nom pu circuit
Phrase de description




NOM DU BATIMENT

A partir de la page d’accueil de I'application, l'utilisateur a un accés rapide a son
profil. Ce dernier se décompose en deux ensembles : le premier permet de renseigner
des informations personnelles comme le nom et prénom, I'age, I'activité professionnelle
et la ville de l'utilisateur. Le but principal étant de pouvoir, par la suite, étudier ces
profils afin de pouvoir adapter l'application aux cibles. Ensuite, I'objectif étant de
proposer des visites en fonction des préférences de 'utilisateur, le second ensemble y

est dédié.

De plus, 'utilisateur peut également choisir une photo de profil. Il lui suffit pour
cela de cliquer sur I'encart photo afin d’avoir acces soit a sa phototheque soit a 'appareil
photos de son mobile/tablette... En ce qui concerne les préférences et les informations
générales, il suffit de se rendre dans l'encart « modifier le profil » pour avoir la

possibilité de réécrire I'’ensemble des informations déja enregistrées.
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+ Préférence #1

+Préférance #2

Les contacts et les alertes sont également présents des la page d’accueil de
I'application. Leur intérét est simple: En ce qui concerne l'interface 1, son but est de
permettre a I'utilisateur d’envoyer a n'importe quel moment un message aux gérants de
I'application. Afin que l'utilisateur soit averti rapidement de ces éventuels problemes,
'interface 2 est dédiée aux modifications ou ajout de parcours, aux maintenances de

'application, aux mises a jour etc. ...

OFFICE DE TOURISME
MAINTENANCE

NOTIFICATIONS

LABORATOIRE DE MODELISATION,
INFORMATIONS ET SYSTEMES
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4. Charte graphique

» Nom de I'application

Pour le moment, le nom de 'application n’a pas validé. Cependant, nous avons

plusieurs propositions :

* «Découverte : Amiens cceur de Ville »

* « Amiens: Ville Culturelle et Patrimoniale »
« Culture et Patrimoine Amiénois »

* «Amiens: Le Guide »
« Amiens : Ville Idéale »

* « Amiens: Ville d'Histoire et d’Arts »
« Histoire et Arts d’Amiens »

* « Walktrip Amiens »

« My Pocket Amiens »

~ Logotype

Le logo proposé est une représentation du lierre présent sur le blason d’Amiens :




» Notion des couleurs
L’application regroupe deux couleurs principales qui sont le rouge et le gris :

Rouge R225V75B75
C6% 1 86% 71% N 1%

Gris R182V 176 B 176
C30% " 27% 26% N 0%

» Typographie

La typographie utilisée pour les gros titres est « Walter Turncoat ». En ce qui

concerne '’ensemble des textes, c’est « De Lux Next ».

ABCDEFGHUKLM ABCDEFGHIJKLMNDO
NOPQRSTUWXYZ PORSTUVWXYZ
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