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Introduction Générale

Dans le cadre de la formation licence sciences et techniques filiére : informatique de la faculté des sciences et technique
FES, les étudiants de la troisieme année de licence sortent en stage dans le semestre 6 pour mettre en pratique leurs
connaissances pendant la formation. Ce stage qui dure environ 50 jours, assure dans le futur aux étudiants une rapidité et
une facilité d’intégration dans le milieu professionnel et fera 1’objectif d’une soutenance publique. C’est dans ce cadre que
j’ai été accueilli par 1’Académie Régionale de I’Education et de la Formation Fés - Boulmane et mon sujet était la

réalisation d’une application qui gere et manipule les donneées des éleves.

La réalisation d’une application qui geére les données des éléves sera nécessaire puisque la gestion manuelle connait

plusieurs difficultés dues au nombre important des informations a gérer.

Le rapport sera organisé comme suit : dans le premier chapitre on présentera I’AREF, son organigramme, le projet, la
problématique, la solution. Ensuite, le deuxiéme chapitre sera consacré a 1’analyse et la conception UML de notre
application. Finalement, dans le dernier chapitre on présentera les outils et les technologies utilisées dans la réalisation du

projet, ainsi une présentation des IHM de 1’application.
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Chapitre I : Contexte général du projet

1. Présentation générale de I'’Académie :

L’Académie régionale d'éducation et de formation Fés-Boulmane est un établissement public doté de la personnalité

morale et de I'autonomie financiere et elle est soumise a la tutelle de I'Etat.

L'Acadéemie est chargée de la mise en ceuvre de la politique éducative et de formation, compte tenu des priorités et des

objectifs nationaux établis par l'autorité de tutelle, et elle a pour mission :

- de veiller a I'élaboration de la carte scolaire régionale et a la mise en réseau des établissements d'enseignement et de
formation professionnelle de la région en coordination avec la delégation régionale de la formation professionnelle.

- de contribuer a la définition des besoins en formation professionnelle des jeunes, en tenant compte des réalités
économiques régionales, et de les proposer a la délégation régionale de la formation professionnelle.

- d'etablir le programme prévisionnel pluri-annuel des investissements relatifs aux établissements d'éducation et de
formation sur la base de la carte éducative prévisionnelle.

- de définir les opérations annuelles de construction, d'extension, de grosses réparations et d'équipement des
établissements d'éducation et de formation.

- de veiller au contréle sur les lieux, de I'état des établissements d'éducation et de formation, de la qualité de leur
entretien et de la disponibilité des moyens de travail necessaires, elle doit a cet effet intervenir immédiatement pour
corriger toute anomalie entravant le bon fonctionnement des établissements précites et de leurs équipements, ou qui
porte atteinte a leur environnement, a leur esthétique ou a leur climat éducationnel.

- de superviser la recherche pédagogique au niveau provincial et local ainsi que les examens, évaluer les
apprentissages relevant du niveau régional et controler ceux relevant du niveau provincial et local et veiller, en
coordination avec les services compétents, au developpement de I'éducation physique et du sport scolaire.

- de délivrer les autorisations d'ouverture, d'extension ou de modification des établissements préscolaires et scolaires
prives conformément a la législation en vigueur.

- d'élaborer toute étude relative a I'éducation et a la formation, de superviser I'édition de la documentation éducative

a caractere régional et de contribuer aux enquétes et recensement statistiques régionaux ou nationaux.
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Délégations :
%+ Délégation de Fes.
= Délégation de Zouagha — Mly Yacoub.
= Délégation de Sefrou.

%+ Délégation de Boulmane — Missour.

Courriel : aref.fes@men.gov.ma
Site web de 'A.R.E.F : http://www.men.qov.ma/AREF_FB/default.aspx

Tél 1: 0535657625
Tél 2: 053564 20 23
Tél 3: 05 356345 89

Fax : 0535 64 06 35
Fax : 0535 64 21 65

Organigramme de I’Académie Régionale de I'’Education et de Formation :

Directeur de 'académie

Division des Affaires Pédagogiques de Division de la Gestion des Ressources
la Carte Scolaire de lI'lInformation et de Humaines des Affaires Administratives
L'Orientation et Financiéres

Service de I'Informatique et du

Bureau d'ordre
Recensement

Secrétariat

Service De La Carte Scolaire De Service des Ressources
L'Information Et De L'Orientation Humaines et de la Communication

Service Des Examens Service du Budget de

I'Equipement et du Patrimoine

Service Chargé Du Préscolaire
et de I'Enseignement Scolaire Privé

Figure 1 : Organigramme de |I'AREF
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2. Enoncé du probléme :

Le Service Informatique de ’A.R.E.F gére les établissements de quatre délégations (F¢s, Zouagha — Mly Yacoub,
Sefrou, Boulmane — Missour), et chaque établissement posséde un grand nombre d’éléves, Ceci pose un véritable

probleme de gestion des classes, éléves et des notes.

Actuellement, ces données sont gérés avec 1’outil Microsoft Office Access d’une maniére quasi manuelle, il est un peu

compliqué dans son utilisation, de plus il est lent dans la recherche et le listage.

Cette méthode de travail posséde un nombre important de problémes tels que :

%+ Probléme de modification et mise a jour des données.

#+ Difficulté de gestion de I’information : gestion des données (les notes des éléves, informations des
éléves, établissements, classes).

%+ Difficulté de faire des statistiques concernant le genre et la moyenne pour chaque établissement.
+ Probléme de génération rapide et précise des diagrammes statistiques.
%+ Probléme de sécurité : n’importe quelle personne peut accéder aux informations.

% Probléme de liaison des données.

Ces problemes causent :

+ Une perte de temps.
% Un travail non organisé.

+ Des Déceptions des acteurs.
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3. Cahier des charges :

L’académie d’éducation désire faire une application web pour gérer ses établissements scolaires.

Cette application sera manipulée par deux acteurs (administrateur, fonctionnaire), I’acces a 1’application nécessite une

authentification par le login et le mot de passe pour les deux acteurs.

Le fonctionnaire peut lister toutes les informations relatives a un établissement (classes, éléves, notes), pour les classes il
peut savoir le nombre de classes, le nombre d’¢éléves dans chaque classe, pour les éléves il peut chercher un éleve, afficher
ses notes ainsi que ses informations et Lister les éléves qui ont la note inférieur a une note saisie (par : établissement,

classe), ainsi faire des statistiques qui concernent les notes et les éléves sous forme des diagrammes.

L’administrateur pourra faire tout le travail du fonctionnaire en plus c’est le seul qu’a le droit de faire la mise a jour de la

base de donneées (ajout, modification, suppression).

4. Solution proposée :

La résolution de ce probleme consiste a développer une application web pour améliorer la gestion au sein du service

informatique de I’AREF . L’application serait développée en langage PHP selon I’architecture MVC.

L’application va faire gagner beaucoup de temps et rendra le travail bien organisé. On va transformer la méthode de

travail classique et statique en une autre moderne et dynamique.
L’application va faciliter la manipulation et la gestion des données, et garantir un traitement automatisé en utilisant des
interfaces graphiques simples et faciles a comprendre et qui va:
% Organiser le travail de I’administrateur, du fonctionnaire.
Permettre aux acteurs de générer des diagrammes statistiques pour chaque établissement.
Permettre aux acteurs de rechercher I’information dont ils ont besoin en un temps réduit.
Faire une liaison entre tous les données.

Assurer une utilisation sécurisée.

e

Faciliter la mise a jour des données.
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Chapitre II : Analyse fonctionnelle |

1. Méthodologie d’analyse :

Le langage de modélisation qu’on a choisi de travailler avec est 'UML, puisque notre application nécessite une
méthodologie de travail, et le modele incrémental et itératif comme modéle de cycle de vie que je le trouve convenable

pour une telle application.

1.1 Lelangage UML:

UML ou Langage de Modélisation Unifié, est un langage de modélisation graphique a base de pictogrammes.et on a
choisit ’'UML car Il est utilisé pour spécifier, visualiser, modifier et construire les documents nécessaires au bon
développement d’un logiciel orienté objet. UML est couramment utilisé dans les projets logiciels. Les différents éléments

sont :

Activité d’un objet/logiciel.
Acteurs.

Processus.

Schema.

Composants logiciels.

£ 0f  f £ f £

Réutilisation de composants.

Et en plus grace aux outils de modélisation UML, il est aussi possible de générer automatiquement une partie code, par

exemple en langage Java et c++..., a partir des divers diagrammes réalises.
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1.2 Le Modeéle Incrémental et Itératif:

La phase d’étude est la partie la plus importante pour tout projet réussi.

On s’est basé durant la réalisation de notre application a des normes universelles durant la conception, en particulier le

respect des principes du Modele Incrémental.

— Analyse

T~

Conception

M fois \ >\

e

Codage

Integration

Figure 2 : Cycle de vie Modeéle Incrémental et Itératif

Notre projet de développement est découpé en plusieurs petits projets.

Chaque projet représente une itération qui:

= Donne lieu a un incrément (version du produit).
*= Prend en charge une partie des besoins.
» Répond a un ensemble de risques.

Le développement se déroule en plusieurs itérations.
Le projet est décomposé en un noyau et plusieurs incréments.

Chaque incrément est développé separément ou en parallele.
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Exigences Analyse et conception
besoins
Gestion Implémentation
Environnement
Planification initiale
&épluiement
Planification

Tests

Figure 3 : Les incréments du Modele Incrémental et Itératif

On a choisi le modéle incrémental et itératif parce qu’il est flexible vis-a-vis de nouveaux besoins ou des changements, et
il permet d’éviter le blocage en cas de spécifications incomplétes et il découvert des malentendus assez tét pour les
corriger, ainsi il est caractériser par une meilleure testabilité, et il va nous aider a répartir notre effort dans le temps, et il
permet aussi de faire accepter progressivement notre application par les utilisateurs plutét que de faire un changement
brutal des habitudes.

Les incréments de notre projet :

Notre projet est constitué des incréments suivants :

4+ Incrément d’authentification.

+ Incrément de changements de mot de passe.
#+ Incrément d’ajout dans la base de données.
4+ Incrément de suppression et modification.
4+ Incrément de listage.

#+ Incrément de statistiques.
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1.3 Le Modele MVC (Modéle-Vue-Contréleur) :

On a choisi d’appliquer 1’architecture MVC (modéele, vue et contréleur) parce que 1’architecture MVC est un concept tres
puissant qui intervient dans la réalisation d’une application. Son principal intérét est la séparation des données (mod¢le),
de I’affichage (vue) et des actions (contrdleur), ce qui assure la clarté de I’architecture et simplifie notre tache. Les

différentes interactions entre le modele, la vue et le contrdleur sont résumeées par le schéma suivant.

Action utilisateur : on contrdle !
it Lo

La vue doit &tre mise a jour...

Figure 4 : Modele MVC
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Le Modele:

Le mode¢le représente le ceeur de notre application : traitements des données, interactions avec la base de données. Il décrit
les données manipulées par 1’application. Il regroupe la gestion de ces données et est responsable de leur intégrité. La
base de données sera 1’un de ses composants. Le modele comporte des méthodes standards pour mettre a jour ces données
(insertion, suppression, changement de valeur). Il offre aussi des méthodes pour récupérer ces données. Les résultats

renvoyés par le modéle ne s’occupent pas de la présentation, Le modele ne contient aucun lien direct vers la vue.

Le Controleur :

Le contrdleur prend en charge la gestion des événements de synchronisation pour mettre a jour la vue ou le modele et les
synchroniser. Il recoit tous les événements de 1’utilisateur (Administrateur, Fonctionnaire) et déclenche les actions a
effectuer. Si une action nécessite un changement des données, le contrdleur demande la modification des données au
modele et ce dernier notifie la vue que les données ont changée pour qu’elle se mette a jour. D’apres le patron de
conception observateur/observable, la vue est un « observateur » du modele qui est « observable ».

Certains évenements de 1’utilisateur ne concernent pas les données mais la vue. Dans ce cas, le contréleur demande a la
vue de se modifier. Le contrdleur n’effectue aucun traitement, ne modifie aucune donnée, il analyse la requéte du client et

se contente d’appeler le modele adéquat et de renvoyer la vue correspondant a la demande.

La Vue:

C’est avec quoi l'utilisateur interagit se nomme précisément la vue. Sa premiere tache est de présenter les résultats
renvoy¢€s par le modele, sa seconde tache est de recevoir toute action de ’utilisateur (clic de souris, sélection d’un bouton
radio, coche d’une case, entrée de texte, de mouvements, etc.). Ces différents événements sont envoyés au contrdleur.

La vue n’effectue pas de traitement, elle se contente d’afficher les résultats des traitements effectués par le modele et

d’interagir avec 1’utilisateur.
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2. Modélisation du contexte :

2.1 Les acteurs et leurs roles :

Acteur

Fonctionnaire

Administrateur

Role
-Authentification
-Lister les notes
-Lister les éleves
-Lister les classes
-Lister les établissements
-Faire des recherches
-Faire des statistiques concernant le genre et la
moyenne (par : cycle, niveau, établissement,

matiére)

-Générer des diagrammes

-Authentification
-Lister les notes
-Lister les éleves

-Lister les classes

-lister les établissements
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-Faire des recherches

-Faire des statistiques concernant le genre et la
moyenne (par : cycle, niveau, établissement,

matiere)

-Générer des diagrammes

-Ajout (éléve, note, établissement, classe)

-Modification (éleve, note, établissement, classe)

-Suppression (éléve, note, établissement, classe)

2.2 Les messages émis et recus :

Acteur

Fonctionnaire

Messages Envoyés

- S"authentifier

-Demande de listage
-Rechercher un éleve
-Rechercher un établissement

-Demande d’affichage de nombre
de classe par établissement

-Demande d’affichage de nombre
des éleves par établissement

-Rechercher les notes d’un éleve

-Ajouter un élément a une table

Messages Recus

-Acces au compte

-Listage des données demandées
-Information sur I'éleve
-Information sur I’établissement
-Affichage de résultats
-Affichage de résultats
-Affichage des notes d’un éleve
-Validation

-Apparition de diagramme
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demandé
-Générer un diagramme
statistique
- S"authentifier .
-Acces au compte
-Demande de listage . , ,
g -Listage des données demandées
-Modification/Suppression d’un . . .
(1 , /Supp -Confirmation et validation
élément d’une table
. -Information sur |'éleve
-Rechercher un éleve
. -Affichage des notes d’un éleve
-Rechercher les notes d’un éleve 8
. . . L, . -Validation
Administrateur -Ajouter un élément a une table

-Rechercher un établissement

-Demande d’affichage de nombre
de classe par établissement

-Demande d’affichage de nombre
des éleves par établissement

-Générer un diagramme

-Information sur I’établissement
-Affichage de résultats
-Affichage de résultats

-Apparition de diagramme
demandé
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3. Analyse et conception :

Cette étape consiste a formaliser et a détailler les besoins exprimés lors de 1’étude préliminaire, celle-ci sera réalisée
principalement a 1’aide des cas d’utilisation qui permettent de capturer la fonctionnalit¢ du systéme au point de vue

utilisateur.

3.1 Diagramme de package :

C’est un moyen pour regrouper les différents ¢léments de la modélisation.
Il permet de représenter les relations entre les différents profils de 1’application.

Il rassemble les cas d’utilisations propre a chaque acteur de fagon cohérente.

administrateur

% + Administrateur

 + Ajoujer un etablizsement
) + Ajouter classe

0+ Ajouter un éleve

) + Ajouter une note

= + Modifier classe

= + Modifier un éleve

20 + Modifier un etablissement
0 + Modifier une note

 + Supprimer classe

2 + Supprimer un éléve ~
& + Supprimer un etablissement » ~ Fonctionnaire
oo+ 51.|:pr'|'mer' une note clie
“, % + Fonctionnaire
b

\ 20 + Afficher les notes d'un éléve
| > + Authentification
= + Caleuler et afficher le nombre d'éléeves par etablissement
< + Calculer et afficher le nombre de classes par etablissement
2 + Faire des statistiques sous forme de diagrammes
0 + Listage Etablissements
2 + Listage Note
20 + Lister les eleves d'un etablissement
20 + Lister les éléves ont la note inférieur a une note saisie
= + Recherche éléve par id_eleve

) + trie par le nom

Figure 5 : Diagramme de packages
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3.2 Diagrammes des cas d’utilisation :

Il modélise un service rendu par le systéme utilisé afin de donner une vision globale du comportement fonctionnel d’un

systeme logiciel.

Il représente les services et les actions realisée par le systeme.

Fonctionnaire:

ListageEtablissements

Lister les eleves
d'un etablissement

CalculerAfficherMbrElevesEtablissement

CalculerdfficherMNbrllasseEtablissement

Figure 6 : Cas d'utilisation du fonctionnaire
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Administrateur :

alculerAfficherbrElevesEtablissement

lculerAfficherNbr(lasseEtablissement

Figure 7 : Cas d'utilisation de I'administrateur
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3.3 Diagrammes de séquences :

Le diagramme de séquence permet d’illustrer les cas d’utilisation et de représenter

Le séquencement des interactions entre les objets du systéeme dans le temps.

Authentification :

% Authentification-Interface Gestion-Compte-Controleur Gestion- BasedeDonnées

WHilisateur
|

loop VérificationDesChamps /

SaisirLogin

d

Connexion()

__|'VérificationSaisie(): boal

i
|
|
|
[
[
|
[
[
Sai i otDePas=() :
[
[
|
|
[
[
|
[
[

DemandeConnexion()

alt LoginEtMotDePasseCorrecte )

|
ChercherCompte(sting, gring) compte
-
| 4 .
g ResultatCompte(): bool
alt LoginOuMotDePasseIncorrecte )
|
|
|
|
|
I . .
| [ReailtatCompte(F=0]AfficherEmeun) grng
| A e e e e e e e e e e e ]
|
T
| Erretil 8 cesep | |
| ’ |
[
: [ Erreur() [
|
| ! |
| | |
| X :
]
| T
|
|
]
|
[
|
1

[Re=ultatCompte (j==1]: AccéderCompte()

Cuvri rtCompte()

Figure 8 : Diagramme de séquence d'authentification
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Rechercher les informations d’un éleve :

X

Utilisateur

! SaisieldEleve()

0

Interface

-

Controleur BasebeDonndes

loop VérificationSaisicChamps )

Chercher()

I
|
|
|
|
s

t VerifieChampsBien Saisie()

GetldEleve{): String

________________ -

DemandeleRecherche(): string

| S . I W——

GetEleve|) eleve

" 7| ChercherE leve|ldEleve): eleve
1\ i

AfficherEleve()

alt EléveN'sxistePas )
|r |G etEleve==MULL]:Affi cherM essage()
|
|
I Me ge meate()
|
[
| ] T
| i | |
| Afficher|"cet eleve n'existe pas™) | :
[
| |
| | | |
| |

|
| X | |
L : :
| | |

alt EléveExists ) | |

[

GetEleve{)!=NULL]:Afficherinformaticns()
|

Figure 9 : Diagramme de séquence de la recherche des information d'un éleve
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Ajouter une classe :

Seulement 1’administrateur qui a le droit d’ajouter dans la base de données, il va remplir les champs et apres cliquer sur

ajouter. Si les champs sont bien remplis un message de validation va s’afficher, si non un message d’échec va apparaitre.

% “ Controleur BaseDeDonnée
Administrateur
| . !

T 1] * | i
IMP. VerificationChamps ) | |
RemplirLesChamps{) ’D [ |
| I
[ I
Ajouter]) ! |
: > | |
[ |
[ I
[ I
[ |
VérificationChamps{) : :
I [ I
[ I
| I
| |
alt Ajout | | |
— DemandeAjout()
il I
I
|
. - i |
AjouterClasss]) i
Faire MizseA Jour)
]‘ AjoutBienFait])
AjoutValide] :
— 0 | |
Validation I [ |
== [ |
..;‘:_ _____________
i I | |
| ' | '
| | | |
| AffichenAjout valide de |a classe”) [ |
o 0 | |
' |
| | [ |
[ I
I
| X ' '
I | |
' | |
| | |
| [ |

Figure 10 : Diagramme de séquence de l'ajout d'une classe
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Statistique sous forme de diagramme :

L’utilisateur va choisir un établissement dans une liste déroulante, et dés le changement dans la liste un diagramme

correspond a 1’établissement choisis, qui représente le pourcentage des filles et des gargons va étre générer.

Utilisateur

|
loop VérificationChoix ) I
]

| I
| ChoisirEtablissement{) :
A

|
oKD -l

ViérifieCh oix{)
(W]

T
T
|
|
|
!
|
|
|
|
|
|
!
|
|
|
|
|
I
|
|
I
|
I
|
|
I
|
|
-y

alt ChercherEtablizsement )
SetEtablissement(): string
iy gy
H 1
| I Etablissement(): string
N SO poghtopo gt gt~ R~
| I I
| 1 1
" | |
, I I
| 1 1
: : : ChrecherEtablissement()): Etablissement
I | | L
I 1 1
, 1 1
I | |
| 1 1
| |
I 1 1
. : 1
alt CalculerPourcentage AfficherDiagramme ) X
1 1 R —
: 1 1 | nbreléve{Etablissement): int
1 : ! - GetMNombre(): int =
: | 0 0
| 1 1 ]
' | | -
: H H | _ _InbeFilles(y int
I 1 I GetMombreFillef): int -
I 1 ‘_*r,-c:— —————————————
i 1
I 1 1 |
| I 1 |
: : : B :: ] nbrG arcond): int
| i | o _ GetNobreGarcon(iint
| - :
| 1
I 1 Calculer Pourcentage() |
I : (] :
| I |
I | |
: i 5 Générer Diagramme() i
’ | :
: 1 - AfficherDiagramme() |
I o '
| I T |
I 1 1 I
1 1 |

Figure 11 : Diagramme de séquence de statistique sous forme de diagramme
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3.4 Diagramme des classes :

Classe

Figure 12 : Diagramme de classe

Co Etablissement 1.
- , = id_classe: string
- cd_com: int code_etab: string - libellé: string
- cd_milieu: int ::e_it; 5:“9 contient| . multiniveaux: boolean
.. _etab: string
- Cd_PN'\I"IME- int Sppartient + AJWTEI’CIOSSd} void
- cd_region: int A jouterEtablissement(): void +  ModifierClasse(): woid
- nom_com: string ModifierEtablissement(): woid +  SupprimerClasse(): void
= nom_mil: string SupprimerEtablissement(): void 1
- nom_prov: string ] 1.
= nom_reg: int Statut
Situation - desc_statut: string
e de type - desc_situation: string = id_statut: int
= id_situation: int 0.2
/ Provenence
P aune - id_provenance: int
Netab -  nom_provenance: string
= code: int
=  nom: string ”"E’
Genre
l/ - id_genre: int
= nom_genre: siri
Eleve 1"__‘*1 . N
0 -  adresse: string
ra - code_eleve: string
Niveau(Nefstat) = date naissance: date 4
- id_stat: siring S <l SR Tuteur
- nom: string +  AjouterEleve(): woid ) T—
- suffix: string +  ChercherEleve(): wid | 1- .
- +  ModifierEleve(): void B P
" +  SupprimerEleve(): void J
“.x dans un / 1.
'\ ! ; Matiere
N, .f
: \ = id _matiere: int
- B Type_Enseignement | No = nom: string
-  code_cycle: stringj i type- 1 -  moyenne: float
Eon cycle Sine type: string +  AjouterNote(): void
+  ModifierNote(): void
+  SupprimerNote(): void
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Explication du diagramme des classes:

L’application va étre gérer et manipuler par deux acteurs chacun a son réle est chacun est défini par son login et

son mot de passe d’ou la classe utilisateur qui hérite de la classe personne.

- Les utilisateurs manipulent les éleves.

- La note est une association entre la classe éleve et la classe matiere, elle a aussi une relation avec la classe niveau (la

note d’un €leve qui a un niveau dans une matiere).
- Chaque éléve est caracteriser par un et un seul genre un statut et une situation.
- Plusieurs éleves peuvent avoir le méme genre.

- La classe niveau est une association entre le cycle (primaire, college, lycée) et le type d’enseignement (général, original,

qualifiant).
- Un établissement peut contenir plusieurs classes, et une classe appartient a un et un seule établissement.
- Une commune peut contenir plusieurs établissements.

- La classe netab c’est une classe qui indique le genre de 1’établissement (Lycée pilote, Lycée Professionnel, Lycée
Militaire, Lycée Education Physique, Lycée Agricole, Lycée Technique, Centre de Formation, Ecole Autonome,
Satellite).

- La classe scolarité est une association qui regroupe les classes niveau, classe, éléve, situation.
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3.5 Labase de données

Utilisateur B =]
Personne
<«column»
Login: string ok porsonne <<columm>>
S = MotDePasse: string B (=08 S .
*pfK utilisateurID: Integer (uilisateuriD = personneiD) prenom: string
«COlNTIE «Fio *PK personneID: Integer
. ) «PK>» | #EK_Utilisateur_Personne
id_tuteur: int - o1 «PK>»
+ GO GO + PK_Utilisateur(Integer) -
ype_tuteur: string + PK_Personne(Integer)
*PK tuteurID: Integer «FK» Classe E
+ FK_Utilisateur_Personne(Integer) (elevelD = persctPK. Bersonne
«PK» +PK_Tuteur +PK_Utilisateur /V «Fo «CO'umm>
+ PK_Tuteur(Integer) P et Foncy - o) id_classe: string
. «FK> libellé: string
(tuteuriD 2 tuteuriD) +gére ot manipule| +FK_Eleve_Personne 0.1 .
PN L multiniveaux: boolean
ST Eleve = *PK classeID: Integer
Matiere 1 *FK_Clase_Eleve *FK  eleveID: Integer
<«column» T
«co!umn» ) ) adresse: string (elevelD = elevelD) «PK»
|d_mnner.-z: int code_eleve: string FK» + PK_Classe(Integer)
. Lol string date_naissance: date LB Feve «FK»
PK matiereID: Integer id_eleve: string N + FK_Classe_Eleve(Integer)
<«PK>» *pfK eleveID: Integer ok iowe PK_Classesise

+ PK_Matiere(Integer)
+PK_Matiere/|\ 1

(matierelD 5 matierelD)

+
«FK»

+FK_Note_Matiere [0..1

+PK_Eleve

Note

xFK» +
<«column» ’
moyenne: float
noteID: Integer
eleveID: Integer
matiereID: Integer

*PK
FK
FK

«PK>»
+ PK_Note(Integer)
<«FK»
+ FK_Note_Eleve(Integer)
+ FK_Note_Matiere(Integer)

+PK_Note

(noteID = notelD)
«FK»

+Note| 1..*
dans un

<«column»
FK niveau(Nefstat)ID: Integer
FK noteID: Integer

<«FK>»
+ Niveau(Nefstat)(Integer)
+ Note(Integer)

+Niveau(Nefstat) \1.*

*FK tuteurID: Integer
FK Administrateur et Fonctionnaire: Integer

<«PK»
PK_Eleve(Integer)

«FK»
FK_Eleve_Personne(Integer)

(eleveiD = elgyeiD). un(Integer)

gére et mumpule(InTeger)

P FleviPK Eleve +PK_Eleve

eteveiD 'S erevelD)

+FK_Provenence, Ele\;é':’K»

=

Provenence

«column»
id_provenance: int
nom_provenance: string
*PK provenenceID: Intdgirug!Ds elevelD)
FK eleveID: Integer o

«PK>»
+ PK_Provenence(Integer)
«FK>»
+ FK_Provenence_Eleve(Integer)

+obtient|

Résultat

<«column»
*PK résultatID: Integer
FK eleveID: Integer

«PK>»

+ PK_Résultat(Integer)

<«FK>»

+ obtient(Integer)

(elevelD = elevelD)

+PK_Eleve

+PK_Eleve

«FK»

(elevelD = elevelD)
~°

N
(elevelD = elevelD)

uFKz
+est 1.*
A
Genre
<«column»>
id_genre:

nom_genre: string

*PK genreID:
*FK eleveID:

«PK>»

+ PK_Genre(Integer)

<«FK>»

+ est(Integer)

B

(niveau(NefstatiD £ niveau(NefstayiD)

«FK»

+PK_Niveau(Nefstat)

Niveau(Nefstat)

<«column»

id_stat: string

nom: string

suffix: string
niveau(Nefstat)ID: Integer
type_EnseignementID: Integer
cycleID: Integer

*PK
FK
FK

«PK>»
+ PK_Niveau(Nefstat)(Integer)
«FK»

+ FK_Niveau(Nefstat)_Type_Enseignement(Integer)
+ FK_Niveau(Nefstat)_Cycle(Integer)

+FK_Niveau(Nefstat)_Cycle'y)..

(eyclelD >

P

/

-LEnseignement 0.1

Va

Niveau

KFK"\

+etugie

die  «column»

*PK niveauID: Integer
FK eleveID: Integer

«PK>»

+ PK_Niveau(Integer)

«FK>»
int

+pk_nivea/f)
(niveaulD = niveaulD)

Integer <PK»
Trteger +appartient |
Cycle B
<«column»

code_cycle: string
nom_cycle: string

+ etudie(Integer)

+PK_Niveau

(niveaulD £ niveauD)

(classelD £ classelD)
«FKy

«FKy

+suivre,
A

Type_Enseignement

asselD = &)

Statut

<«column»
desc_statut: string
id_statut: int

‘PR S@tut Eleve *pK  statutID: Integer

FK eleveID: Integer
<«PK»

+ PK_sStatut(Integer)

«FK>»

+ FK_Statut_Eleve(Integer)

+contient 1.*
\
Etablissement

<«column»
code_etab: string
nom_etab: string
type_etab: string
*PK etablissementID: Integer
*FK classeID: Integer

elevelD = elevelDY K>
PK_Etablissement(Integer)

«FK»

+ contient(Integer)

«FK»

+PK_Etablissement/ ablissement,

A
RRlFEMEnblssénentiD)

+est de typ<fl

(etalR

Netab

*PK cycleID: Integer «col.umn» .
FK niveauID: Integer id_type: int
type: string
«PK» *PK  type_EnseignementID: Integel
+  PK_Cycle(Integer) FK niveauID: Integer
«FK>» «PKo>
: appantient(Integen) + PK_Type_Enseignement(Integer)
+PK. (,ycleﬂ 1 ((FK»
/ +PK_Type._ Enslgnemen\ + suivre(Integer)
Lo /

(type_EnseignementiD = type_EnseignementiD)

<«column»>

«PK»

+ PK_Situation(Integer)

Situation

desc_situation: string
id_situation:
*PK situationID: Integer

int

+PK_Situation

(stuationID 7 situationiD) cd_com: int
R cd_milieu: int
+situation TrEleve cd_province: int
a cd_region: int
Scolarite nom_com: string
«column» nom_mil: string
+PK_Niveau(Nefstat) FK classeID: Integer no:‘:pr‘ov:.s:rmg
(Aiveau(NefsaniD = niveau(NefsiatiD) FK eleveID: Inte. nom_reg: in
«FK» +Niveau(Nefstat) o ger . X
e FK niveau(Nefstat)ID: Integer *PK C‘"“"“:'"EID' Integer
FK situationID: Integer FK etablissementID: Integer
«FK» <«PK»
+ Classe(Integer) + PK_Commune(Integer)
+  Eleve(Integer) «FK>» )
+  Niveau(Nefstat)(Integer) +  appartient(Integer)
+ Situation(Integer)

<«column»

<«column»

code: int

nom: string
AbID: Integer

*D|
(etablissementiD = elablls&memlD)
«PK»
+ PK_Netab(Integer)
«FK»
+ est de type(Integer)

«#*FK etablissementID: Integer

+appartient|1.*

Commune

Figure 13 : La base de données
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Chapitre III : Présentation de I'application |

Ce chapitre présentera les différents outils et technologies utilisés, ainsi qu’une présentation de I’application.

1. Outils et technologies de développement :

Entreprise Architect:

-
v

Enterprise Architect

Version 7.0

Sz X

© 1898 - 2007 Sparx Systems. Al rights resered

Entreprise Architect est un outil d’analyse de création UML, couvrant le développement du logiciels de rassemblement

d’exigences, en passant par les étapes d’analyse, les modeles de conception et les étapes de test et d’entretien.

Cet outil permet de bien schématiser notre application, pour passer de la conception vers la réalisation. Il facilite la

représentation des diagrammes UML tels que le diagramme des cas d’utilisation, des séquences et des classes.
L’architecte d’entreprise est un outil congu pour établir une application facile a mettre a jour.

Il posséde un outil de production de documentation souple et de haute qualité.
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HTML 5:

HTML5 (HyperText Markup Language 5) est la derniere révision majeure d'HTML (format de données concu pour
représenter les pages web). Tous les navigateurs récents du marché permettent désormais de bénéficier pleinement
d’HTMLS c’est pour cela qu’on a choisi cette derniere version et il est caractérise par un format non propriétaire, et
avec des balises semantiques la structuration des contenus devient plus facilement compréhensible pour les moteurs
de recherche, et il contient de nouveaux types de champs de formulaires, des barres de progression intégrées, sans

usage d’images GIF a charger, et il gére aussi les effets typographiques avancés de CSS3 : transparence, ombres,

réflexion, arrondis des blocs.

CSS 3:

Les feuilles de style en cascadel, généralement appelées CSS de l'anglais Cascading Style Sheets, forment un langage
informatique qui décrit la présentation des documents HTML et XML. Les standards définissant CSS sont publiés par le
World Wide Web Consortium (W3C). Introduit au milieu des années 1990, CSS devient couramment utilisé dans la
conception de sites web et bien pris en charge par les navigateurs web dans les années 2000.Et il est caracterisé par des
effets typographiques avances de CSS3 : transparence, ombrés, réflexion, arrondis des blocs, ainsi il facilite la mise en

forme des pages de 1’application méme si ils sont nombreux, aide a la séparation du style et du contenu ce qui permet :

- D'éviter des duplications.
- Une maintenance plus facile.

- D'utiliser le méme contenu avec différents styles pour différents usages.
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PHP :

PHP: HyperText Preprocessor, plus connu sous son sigle PHP (acronyme récursif), est un langage de
programmation libre principalement utilisé pour produire des pages Web dynamiques via un serveur HTTP3, mais
pouvant également fonctionner comme n'importe quel langage interprété de facon locale. PHP est un langage impératif
orienté objet. Tout d'abord, PHP est gratuit et ne nécessite aucune licence d'utilisation. PHP est le langage de
programmation Web le plus utilisé. 1l existe une communauté de développeurs trés active qui rend disponibles des
dizaines de milliers de librairies PHP de grande qualité ainsi qu'une vaste quantité de documentation et tutoriels pour le

bénéfice de chacun. Ces ressources facilitent notre travail et réduisent notre temps d'exécution.

JavaScript: -

JavaScript (souvent abrégé JS) est un langage de programmation de scripts principalement utilisé dans les pages
web interactives mais aussi cOté serveur2. C’est un langage orienté objet a prototype, ¢’est-a-dire que les bases du langage
et ses principales interfaces sont fournies par des objets qui ne sont pas des instances de classes, mais qui sont chacun
équipés de constructeurs permettant de créer leurs propriétés, et notamment une propriété de prototypage qui permet d’en

créer des objets héritiers personnalisés. En outre, les fonctions sont des objets de premiére classe.

Le JavaScript ajoute des fonctionnalités et plus d’interactivité au navigateur, c'est un langage innovateur et flexible, et

bien qu'il date de plus de 20 ans, il offre plus de possibilités que la plupart des langages plus récents.
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MySQL :

Ny

MySQL est un systeme de gestion de base de données relationnelle (SGBDR). Il est distribué sous une
double licence GPL et propriétaire. Il fait partie des logiciels de gestion de base de données les plus utilises au monde,
autant par le grand public (applications web principalement) que par des professionnels, en concurrence avec Oracle,

Informix et Microsoft SQL Server.

Son nom vient du prénom de la fille du Co-créateur Michael Widenius, MySQL fait allusion au Structured Query
Language, le langage de requéte utilisé. Il y a beaucoup plus d’offres d’emploi pour un développeur MySQL que pour un
développeur d’un autre SGBDR, il est opensource et gratuit et il fonctionne sur presque toutes les plateformes. Il a
beaucoup plus d’utilitaires et de librairie pour nous aider a développer plus vite notre application, il est supporté par tous
les frameworks.

jQuery

write less., do more.

JQuery est une bibliotheque JavaScript libre qui porte sur l'interaction entre JavaScript (comprenant Ajax) et

HTML, et a pour but de simplifier des commandes communes de JavaScript. La premiére version date de janvier 2006.
On a choisi cette bibliotheque car elle contient beaucoup des fonctionnalités y compris:

= Evénements ;

= Effets visuels et animations ;

= Manipulations des feuilles de style en cascade (ajout/suppression des classes, d'attributs...) ;
= Ajax;

= Plugins ;

= Utilitaires (version du navigateur web...).
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AJAX :

L'architecture informatique Ajax (acronyme d'Asynchronous JavaScript and XML) permet de construire des
applications Web et des sites web dynamiques interactifs sur le poste client en se servant de différentes technologies

ajoutées aux navigateurs web entre 1995 et 2005.

Ajax combine JavaScript, les CSS, XML, le DOM et le XMLHttpRequest afin d'améliorer maniabilité et confort
d'utilisation des Applications Internet Riches (abr. RIA) :

= DOM et JavaScript permettent de modifier I'information présentée dans le navigateur en respectant sa structure.
= | 'objet XMLHttpRequest sert au dialogue asynchrone avec le serveur Web.
= XML structure les informations transmises entre serveur Web et navigateur.

Outre le XML, les échanges de données entre client et serveur peuvent utiliser d'autres formats, tels que JSON.

Les applications Ajax fonctionnent sur tous les navigateurs Web courants : Mozilla Firefox, Internet Explorer, Konqueror,

Google Chrome, Safari, Opera, etc.

On a utilisé Ajax parce qu’il permet de modifier partiellement la page affichée par le navigateur pour la mettre a jour sans
avoir a recharger la page entiére. Par exemple le contenu d'un champ de formulaire peut étre changeé, sans avoir a
recharger la page avec le titre, les images, le menu, etc.

Ajax permet ainsi d'effectuer des traitements sur le poste client (avec JavaScript) a partir d'informations prises sur le

serveur. Cela répartit la charge de traitement.

XAMPP :

&3

XAMPP est un ensemble de logiciels permettant de mettre en place facilement un serveur Web confidentiel,

un serveur FTP et un serveur de messagerie electronique. Il s'agit d'une distribution de logiciels libres (X (cross) Apache
MySQL Perl PHP) offrant une bonne souplesse d'utilisation, réputée pour son installation simple et rapide. Ainsi, il est a
la portée d'un grand nombre de personnes puisqu'il ne requiert pas de connaissances particulieres et fonctionne, de plus,

sur les systémes d’exploitation les plus répandus.
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2. Présentation de I'application :
Cette partie a pour objectif de donner une présentation visuelle du systeme réalisé.

Ainsi, quelques écrans du systeme seront présentés.

2.1 Authentification :

Connexion I

Changer le mot de passe

mot de passe oublier ?

Figure 14 : Interface Authentification

Cette interface oblige I'utilisateur de s’authentifier avant d’utiliser 1’application, ainsi que 1’utilisateur sera redirigé

automatiquement a cette page s’il a passé par 1'url d’une page de I’application directement sans passer par

I’authentification.

Si I’utilisateur a demandé la connexion sans rien saisir ou il” a seulement saisie 1’un des deux champs, rien ne va se

passer.

Mais si I’utilisateur a saisi les deux champs et ils sont incorrecte un message d’erreur va apparaitre.
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Connexion '

||Change.r' le mot de passe

||mm‘ de passe oublier ?

le login ou le password est incorrectelll

Figure 15 : Authentification un champ est incorrect

Chaque acteur a le droit de faire 3 essaies si les trois sont échoués le compte sera désactiver.

Si un acteur a fait au moins un essai incorrect un message sera affiché dans la page authentification qui informe

I’utilisateur par le nombre d’essais qui restent.

Et si le nombre d’essai €gal a zéro un message s’affiche pour informer 1’utilisateur que son compte est désactive.
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Connexion I

Changer le mot de passe

me de passe oublier ?

le login ou le password est incorrecte!!

Administrateur:[il vous reste 2 essaies ]

Fonctionnaire:[Votre compte est Désactivé]

Figure 16 : Authentification essais

Si un utilisateur qui a le compte désactivé a saisi son login et son mot de passe, et il a demandé la connexion le systeme

va le rediriger vers une autre page qui le permet d’activer son compte (questions secrétes) et de récupérer son mot de
passe.

Si les réponses a ces questions ne sont pas valident 1’utilisateur va étre redirigé vers une autre page qui contient notre
Gmail et notre numéro de téléephone.
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Votre Login

Quel était le prénom de mon meilleur ami d'enfance ?

Quel était le modeéle de mon premier véhicule ?

Ma date de naissance ?

I Jjj/mm/aaaa

Figure 17 : Récupération du mot de passe

Votre Login

Ancien Password

Nouveau Password

Retapez New Password

Figure 18 : Changer le mot de passe
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2.2 Accueil :

Si I’authentification est valide 1’utilisateur va accéder a la page d’accueil.

ACCEIUL STATISTIQUE -  LISTAGE + AJOUTER '~ IMPORTER -~  RECHERCHER -~  DECONNEXION

Figure 19 : Accueil Administrateur

C’est la page d’accueil de ’administrateur, ¢’est lui qui a le droit d’ajouter un ¢lément a la base de données et d’importer

les données sous forme de fichiers XML.
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Le fonctionnaire a la méme page d’accueil mais avec un menu différent qui ne contient pas 1’ajout et I’importation des

données.

Dans le menu statistique il y a des statistiques sous forme de diagrammes et il y a d’autres sous forme de tableau.

+oXIAZH | ICHOZO Byl A leoll
$olo kot | SORCE 30 4l 3T 2219
A 8OEHY oXX8Hol el Cpye=d g

ACCEIUL  STATISTIQUE LISTAGE -  AJOUTER ~  IMPORTER -  RECHERCHER -  DECONNEXION

Figure 20 : Menu Statistique
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Pour ce qui concerne le menu diagramme il y a des statistiques de genre et de la moyenne, par établissement et par cycle
et niveau.

ACCEIUL STATISTIQUE = LISTAGE -~  AJOUTER -~  IMPORTER -~  RECHERCHER -~  DECONNEXION

LINGUISTIQUE \

Figure 21 : Génération d'un diagramme statistique par moyenne

L’utilisateur va choisir un établissement aprés il va sélectionner une matiere et il va cliquer sur OK un diagramme va

apparaitre automatiquement.
Etablissement : SBAA ROUADI CENTRE

Matiere : FRANCAIS

Nombre totale des €léves : 107

Nombre des éléves qui n"ont pas la moyenne : 50
Nombre des éléeves qui ont la moyenne : 57

Ont la moyenne <==> Oui

Nont pas la moyenne <==> Non

Non(46.73%)

Figure 22 : Diagramme Statistique
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2.3 Listage de la table note :

STATISTIQUE

02118B

o211se

02118B

0211s8B

oz1ise

LISTAGE

Note

Eleve

Classe

Etablissement

1065101010

1065101010

1065101010

1065101010

1065101010

AJOUTER

IMPORTER

2 RECHERCHER -~

Mots clé

Hsur2b

N130166087

N1301é6088

N130166089

N130166090

N130166051

1004

1004

1004

1004

DECONNEXION

autre (etablissement, matiere)

1

2

o | e | e | e | o |
: EE

1004 B&

®

mtlmmmmmla it b e

Figure 23 : Listage Notes

Pour accéder au listage des notes il faut passer par le menu listage -> note.
Apres 'utilisateur choisira un établissement et une maticre.
Dans I’interface de listage 'utilisateur a le droit de choisir combien d’éléments seront afficher dans la page, ainsi il peut

rechercher une note.
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Conclusion Générale |

Jai effectué mon stage de fin d’études de la Licence Sciences et Techniques au sein du Service Informatique de
I’Académie Régionale d’Education et de Formation de Fés-Boulmane qui consiste dans la realisation d’une application
web : «Organisation et manipulation des données des éleves». Lors de ce stage de 2 mois, j’ai pu mettre en pratique mes
connaissances théoriques acquises durant ma formation, de plus, je me suis confronté aux difficultés réelles du monde du

travail.

Mon travail s’est fixé comme objectifs de satisfaire le maximum des besoins du cahier de charge et faciliter les taches aux

utilisateurs.

Le projet se présente en trois parties. La premiére partie s’est intéressée au lieu de stage et a la problématique, la
deuxiéme partie a la méthodologie de I’analyse et a la conception UML, la troisiéme partie aux technologies et outils

utilisés et a la présentation de I’application.

Les difficultés majeures que j’ai rencontrées resident essentiellement dans la nouveauté des technologies avec lesquelles

j’ai travaillé et la contrainte du temps pour les maitriser.

Je pense que cette experience m’a offert une bonne préparation a mon insertion professionnelle car elle fut pour moi une

expérience enrichissante et compléte qui conforte mon désir d’exercer mes futurs métiers d’«informaticiens».
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