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Introduction Générale

Afin de mettre en ceuvre nos connaissances acquises au cours de notre formation en
filiere « Licence Science et Technique — Génie Informatique », nous étions amenés a effectuer
un stage de fin d'étude de huit semaines au sein d'une entreprise.

J'ai effectué mon stage dans la faculté de médecine et de pharmacie de Fés. Comme la
faculté organise souvent des congres et des conférences, les responsables voulaient avoir en
disposition une application qui gere ces événements d'une maniere simple et conviviale, d'ou
vient l'idée de mon projet intitulé : 'Application intranet pour la gestion des événements
scientifiques'.

La faculté donne également de l'intérét au patrimoine médical, afin de I'exposer et de
le mettre en valeur, il m'a été demandé d'intégrer une partie de gestion du patrimoine dans
l'application.

Je présenterai dans ce rapport, les étapes d'analyse et de conception menant a créer
cette application.

Dans le premier chapitre, je précise le cadre général du travail, a savoir le lieu du
stage, le contexte du projet et le cahier des charges.

Dans le deuxiéme chapitre, je détaillerai I'analyse des besoins et la conception du
systeme.

Dans le dernier chapitre, j'exposerai les différentes IHM (interface homme machine)
du systéme réalisé dans la période de stage.

Finalement, je cloturerai ce rapport par une conclusion qui résume la partie réalisée et
introduit les futures perspectives envisagées de ce travail.



Chapitre 1
Contexte du Projet

I. Présentation du lieu de stage

La Faculté de Médecine et de Pharmacie de Fés instituée par le Décret n° 2-94-130 du 13
Hijja 1414 (24 Mai 1994) modifiant et complétant le Décret n°2-90-554 du 2 Rajab 1411 (18
Janvier 1991) relatif aux établissements et aux cités universitaires. Cette faculté est un
établissement dépendant de I’Université Sidi Mohammed Ben Abdellah. Elle a été inaugurée
par SA MAJESTE LE ROI MOHAMMED VI le 20 octobre 1999. Sa création vise
essentiellement a :

Décentraliser I’enseignement médical et améliorer son niveau ;

Créer parallelement le centre hospitalier HASSAN II pour la formation et les soins de
niveau tertiaire ;

Initier la recherche clinique et créer des poles d’excellence ;

Favoriser ultérieurement I’implantation des médecins dans leur région pour une
couverture médicale homogene du Royaume.

La gestion des grands axes d'intérét de la faculté est déléguée a des commissions
composées de personnel administratif et de professeurs sous la direction de Monsieur le
Doyen Pr. IBRAHIMI SIDI ADIL et Messieurs les Vices Doyens Pr. SQUALLI
HOUSSAINI TARIK et Pr. AZAMI IDRISSI MOHAMED. Ces commissions sont :

La commission pédagogique.

La commission de recherche.

La commission de suivi du budget.
La commission scientifique.

La commission des TICE.

La commission du patrimoine.

La commission du patrimoine :

La création de la commission du patrimoine de la faculté a été approuvée le 24 octobre
2013 et elle a commencé officiellement ses activités en janvier 2014, elle a déja accueilli 3
séminaires de I'Histoire de la médecine et a participé a 2 congres internationaux.

Elle a comme missions de :

1.
2.

Etudier et promouvoir ’histoire de la médecine et des sciences qui s’y rattachent.
Contribuer a la sauvegarde et ala conservation des documents et témoignages du
passé des sciences médicales.

Susciter I’intérét pour I’histoire des sciences médicales chez les étudiants en médecine
et les professionnels de santé.



4. FEtablir des relations avec les organisations et les associations nationales et
internationales de méme intérét.

5. Participer a la conservation et a la mise en valeur du patrimoine des sciences
médicales, en concertation avec les différents acteurs institutionnels.

6. Création, montage et organisation des événements et des manifestations en relation
avec I’histoire des sciences médicales.

7. Participation aux événements et manifestations nationales et internationales en relation
avec I’histoire des sciences médicales.

8. Contribuer a la publication scientifique dans le domaine de I’histoire des sciences
médicales.

9. Mise en place d’un musée et une bibliotheque de I’histoire des sciences médicales.

10. Toute autre activité qui a un lien avec le patrimoine, validé par la commission et en
accord avec les textes qui régissent la FMPF et "'USMBA.

I1. Description du projet

1. Contexte du projet

La faculté de médecine et de pharmacie de FES (FMPF) accueillera du 24 au 28 Octobre
2016 le congres international sur l'histoire de la médecine dans le patrimoine musulman en
collaboration avec plusieurs organismes :

<, L’Université de Sidi Mohamed Ben Abdallah (USMBA) : Elle a été
== c¢tablie le 17 octobre 1975 conformément aux directives royales ¢levées visant a

v‘-}% ’ réunir des étudiants et des chercheurs, en fournissant un environnement propice
a I'éducation et d'¢largir le développement régional de Fés.

o La Société internationale pour l'histoire de la médecine islamique
/ JL (ISHIM) : Société créée en décembre 2000 par un groupe de savants qui sont
\% j intéressés et enthousiastes au sujet du travail accompli par nos ancétres

- médecins et scientifiques musulmans arabes.
La Fondation pour la Science, la Technologie et Civilisation (FSTC) :
Organisation britannique sans but lucratif, apolitique et non-religieuse fondée
=.=== en 1999. Elle est dédiée a la recherche et la vulgarisation de l'histoire des

1

civilisations pré-Renaissance, en particulier la civilisation musulmane, qui a eu
un impact sur les aspects patrimoines scientifiques, technologiques et culturels
de notre monde moderne.

Les organisateurs visent a faire de ce congres une contribution trés créative et précieuse
pour l'histoire de la science médicale.

Dans ce sens, ils ont décidé de créer une application web qui expose au large public :

- D'une part, le patrimoine médical arabo-musulman afin de l'identifier et de le mettre
en valeur.



D'autre part, le programme détaillé du congres pour permettre aux utilisateurs un acces
direct aux différentes informations liées aux conférenciers et aux thématiques
abordées dans ce congres.

2. Objectifs du projet

Dans les congres précédemment organisés, 1'exposition du patrimoine était basée surtout
sur les présentations orales, supportées ou non de quelques documents imprimés. Concernant

le programme, les participants en regcoivent un a leurs arrivées en version papier.

Mais avec la tendance mondiale de l'informatisation, il parait nécessaire de migrer vers
un systéme informatique pour la gestion et la consultation dans ce genre d'assemblée
internationale.

Afin d'atteindre ce but global, nous nous sommes fixés comme objectifs de :

» Permettre aux participants et visiteurs de consulter :

= Le programme détaillé du congrés, a savoir les sessions, les thémes, les
intervenants, les horaires, les résumés des interventions et les activités para
congres.
* Le patrimoine médical arabo-musulman, y inclut les objets médicaux, les lieux,
les manuscrits et les personnes en relation avec le theme.
Réaliser une interface administrateur de gestion du patrimoine et du congres,
permettant d'ajouter, modifier, et supprimer les éléments a présenter au large public.
Concevoir une application avec des interfaces simples et conviviales. Egalement
adaptables avec tous les supports matériels pour garantir la facilité de l'usage.

3. Cabhier des charges

Apres quelques discussions avec les responsables du projet, nous avons identifié¢ les
fonctionnalités suivantes, classées par module :

Module Congreés :

>

Gérer le congres en ajoutant les informations de base : les dates, les organisateurs, les
comités et ses membres et le lieu de I'organisation.

Gérer le contenu du congrés en spécifiant les sessions, les sessions spéciales, les
présentations, les conférenciers et le programme détaillé.

Enregistrer les participants au congres.

Se renseigner sur le congres, le programme, les sessions, les conférenciers et les
résumés des présentations a travers l'application.

Personnaliser la visite d'un utilisateur en lui permettant d'ajouter a son agenda
personnel les présentations qui lui sont intéressantes et recevoir des notifications de
rappel et d'information au cas d'un changement du programme.

Consulter la carte du lieu d'accueil pour se positionner.



Module Session :

>
>

>
>

Affecter un responsable pour chaque session.

Ouvrir et fermer une discussion, un vote ou un sondage au cours de la session.
Participer a la discussion, le vote ou le sondage et voir les résultats.

Générer une liste de présence dans une session.

Etablir le rapport de la session.

Module Evénement :

>

Etendre l'application pour gérer et supporter tous les types d’événements en relation
avec le patrimoine a savoir : conférence, formation, atelier ...

Module Patrimoine :

>

>

Gérer le patrimoine en ajoutant des lieux, des objets médicaux, des manuscrits et des

personnces.

Consulter le contenu patrimoine.

Module Administration :

>

Gérer les administrateurs de l'application et leurs permissions.

» Modifier les profils.



Chapitre 2
Analyse et Conception

Dans ce chapitre, nous étudierons en détail les besoins fonctionnels de I'application basée
sur le cahier des charges -cité dans le chapitre précédent- afin d'aboutir & un modele de classe
bien approprié.

Nous nous servirons pour ce travail du langage de modélisation unifi¢ UML.
1. Identification des acteurs

Différents acteurs seront en interaction avec l'application avec des usages également
différents. Ces acteurs sont :

Administrateur supérieur : C'est l'acteur qui distribue les taches et vérifie I'état
d'avancement de chaque événement. Nous pouvons résumer 1’ensemble de ses interactions
avec le systéme comme suit :

- Authentification
- Gestion des événements :
e (Création d'un nouvel événement
e Affichage/ Modification/ Suppression d'un événement
e Listage de tous les événements
e Choix de I'événement a diffuser
- Gestion des administrateurs :
e Affichage/ Création/ Modification/ Suppression d'un compte
e Affectation des responsabilités
- Gestion de profil :
e Modification des informations

Administrateur de I'événement : C'est I'acteur responsable d'un événement spécifique. 11
supervise tous les sous responsables. Ses interactions exclusives avec le systeme sont les
suivantes :

- Authentification
- Gestion de I'événement :
e Modification des informations
e Gestion des comités :
= Affichage/ Ajout/ Modification/ Suppression d'un comité
= Listage des comités
= Ajout des membres et responsables
e Gestion des membres des comités :
= Affichage/ Ajout/ Modification/ Suppression d'un membre de comité
= Listage des membres des comités
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e Gestion des co-organisateurs :
= Affichage/ Ajout/ Modification/ Suppression d'un co-organisateur
= Listage des co-organisateurs
- Gestion des administrateurs :
e Affichage/ Création/ Modification/ Suppression d'un compte
e Listage des comptes
e Affectation des responsabilités

Responsable de I’organisation : C'est l'acteur responsable du contenu scientifique d'un
événement spécifique. Il supervise les responsables des sessions. Nous distinguons ses
interactions avec le systéme comme suit :

- Authentification
- Gestion des sessions :
o Affichage/ Ajout/ Modification/ Suppression d'une session
e Listage des sessions
e Affectation des responsables
e Affichage des participants
e Gestion des présentations :
= Affichage/ Ajout/ Modification/ Suppression d'une présentation
= Listage des présentations
- Gestion des sessions spéciales :
e Affichage/ Ajout/ Modification/ Suppression d'une session spéciale
e Listage des sessions spéciales
e Affectation des responsables
o Affichage des participants
e Ajout des conférenciers
- Gestion des participants :
e Affichage/ Ajout/ Modification/ Suppression d'un participant
e Listage des participants
- Gestion du programme :
e Affichage du programme
e Génération de la version PDF
- Gestion de profil :
e Modification des informations

Administrateur d'une session : C'est l'acteur responsable d'une session d'un événement.
Ses interactions avec le systéme sont :

- Authentification
- Gestion de la session :
e Afficher les informations
e (Gestion de la discussion :
= Quverture/ Fermeture de la discussion
= Affichage/ Suppression des messages

11



e Gestion des Votes/ Sondages :
= Ajout/ Fermeture d'un vote et d'un sondage
= Affichage des résultats
e Gestion des participants :
= Affichage des participants
= Génération de la liste des présents
= Affichage de la liste
= Sauvegarder/ Supprimer la liste
- Gestion de profil :
e Modification des informations
- Affichage du programme

Responsable du patrimoine : C'est I'acteur qui gere le contenu du patrimoine. Nous
pouvons résumer 1’ensemble de ses interactions avec le systéme comme suit :

- Authentification
- Gestion des rubriques :
e Gestion des objets :
= Listage des objets
= Affichage/ Ajout/ Modification/ Suppression/ Recherche d'un objet
e Gestion des lieux :
= Listage des lieux
= Affichage/ Ajout/ Modification/ Suppression/ Recherche d'un lieu
e Gestion des manuscrits :
= Listage des manuscrits
= Affichage/ Ajout/ Modification/ Suppression/ Recherche d'un manuscrit
e Gestion des personnes :
= Listage des personnes
= Affichage/ Ajout/ Modification/ Suppression/ Recherche d'une personne
- Gestion de profil :
e Modification des informations

Utilisateur simple : C'est l'acteur qui visite et consulte le contenu de I'application.
L'ensemble de ses interactions avec le systéme est résumé comme suit :

- Consultation du patrimoine :
e Choix d'une rubrique (objet/ lieu/ manuscrit/ personne)
e Listage des ¢léments
e Affichage d'un élément
e Redirection vers des ¢léments en relation
- Consultation de 1'événement :
e Affichage des informations générales
e Affichage du programme
e Téléchargement du programme
e Affichage des détails d'une session
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e Accés a la discussion/ les sondages d'une session par code
e Participation
e Affichage des messages et des résultats
e Affichage de la fiche d'identité d'un conférencier
e Affichage des résumés
e Ajout d'une session a I'agenda
- Vérification de I'agenda :
e Suppression d'une session
- Réception des notifications
- Consultation de la carte du lieu d'organisation

2. Diagrammes des cas d'utilisation :

Le diagramme de cas d'utilisation permet de recueillir, d'analyser, d'organiser les
besoins et de capturer les fonctionnalités du systéme avec une vision orientée utilisateur.
Son ¢laboration est une étape primordiale dans toute modélisation de systeéme
informatique.

On précisera pour chaque acteur, son diagramme de cas d'utilisation :

e Administrateur Supérieur :

uc Admin Sup
Lister Evenements Ajouter Evénement Medifier Evénement Supprimer
Ewvénement
Afficher Détail
| // T -
1 ’ AT : =
S'authentifier cincludes «extends _ «extends _ — cextends e

- -
- === 7 «extends

‘Générer Mot de
Passe

>0

_______ Créer Compte =
«includes

Admin Sup

Supprimer Compte

Affecter Les

Responsabilite

Afficher Détail

Modifier
Gérer Profil Informations

Figure I : Diagramme des cas d'utilisation de l'administrateur supérieur
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e Administrateur de I'Evénement :

uc Admin Evenement

Modifier
Informations

zextends wextends

s
-
i

S wextends - i Ajouter
‘,I \\ i Responsable/
y w 3 Membre
\ bt Ajouter
3 “
~
\ wextends - e
v L -
-
v AN -
| - wextends Modifier
wextends = e —
- 'oc;x‘lend»

sincludes -

-
A Afficher Detail

- Géné Mot de
v B — — — — — — — — —— — —— — ————— Creer Compte Rt et
/ aextends wincludes Fasse

-

wextends’ ~ = _ 3
Responsable \ e
Organisation '\\ «E'x‘lEl'ldn\.ﬁ Deétal
{from wincludes ocEx‘lEn:i» ~.
|

Reszponzable |
Organization | bt
Fack)

Admin Evenement ’ i wextends T e
e
T wextends ™~

Affecter
Responsabilite

Modifier

Lister Compte: Informations

Figure 2 : Diagramme des cas d'utilisation de l'administrateur de l'événement
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e Responsable de I’organisation :

uc Responsable Organisation /

————— Afficher Session e e S Ajouter Session
zincludes wextends
-‘_-""-\.
:"\ l““"‘-\_
Y:‘-‘\ ““‘-\ wextends ™= o _
N e s
“Ex{;ndn e = Modifier Session
Ty, «extends
~ -
i
-~

Afficher Les
Présents

Responsable Session
{f
Rezpg eable
Sesgion
Papk)

Supprimer Session

Ajouter
Conferencier

wincludexs

Responsable It
Organisation Il

Ajouter
Presentation

~ " eextends

Afficher
Presentation

Gerer Présentation |- — —— — — — — — =
wincludes

(“-‘_ wextends T =

Maodifier
Presentation

Supprimer

Presentation

e Ajouter
————— Afficher Participant [~ ~ = 7 Lextends
sincludes
S——
T «Extl:—nz:ln"‘w—.__‘
" [
-
-
[ Py
< m — — _ _ [5énérer Programme xextends
sextends FDF Hay
=20
-~ <
‘H-..
wincludes y Supprimer

Afficher Programme

Figure 3 : Diagramme des cas d'utilisation de l'administrateur scientifique
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e Responsable de la Session :

uc Responsable Session /

Afficher Etablir Rapport

: Fermer Discussion
Informaticns.

] s’
S'authentifier | , . Supprimer Message
wextends wextends wextends
. ' ' -
wextends
—————— Gerer Discussion — — — —{ Afficher Messages
wextends «extends
________________________ Ajouter Vote!
wextends Sendage
eextends T T =~ _ _
1 sextends - _ Fermer Vote/!
Ll Sondage
] Afficher Résultat

Afficher Participant

Responsable Session

Sauwvegarder

-

é«éx:t_end»

g

wextends ™

Générer Liste de
Présence aextends

Afficher Liste de

I uI

____________ Modifier
wextends Informations

Afficher Programme

Figure 4 : Diagramme des cas d'utilisation de l'administrateur de la session
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e Responsable du Patrimoine :

uc Responsable Patrimoine /J

Ajouter

e
,
wExtends

Gérer Objet }————-= Lister Objet — Afficher Détail

«includes «wextends

L

xeithends xextends wextends
£ \ /
N s

wextends
¥

Responsable Patrimoine

Rechercher
Supprimer

Gérer Manuserit
Gerer Personne

Modifier
Informations.

wextends

Figure 5 : Diagramme des cas d'utilisation de l'administrateur du patrimoine
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e Utilisateur Simple :

uc Utilisateur Simple

(Afficher Element En
Relaticn

Cheisir Rubrique — — — —{ Afficher Element —————

wextends wextends

Afficher
Informations
Génerales

-
-
-
-

ﬁ«ex:tend»

Telécharger

Utilisateur Simple Afficher Fiche

| Conferencier

Vérifier Agenda =) _ _ _ | Afficher Résumé
Afficher Détail Yoo - —————=——-——7"77"
;esrsinn : wextends
R L
Y T
xtends T~
\ ‘{‘-;‘\ wextends —-—
weixtends Ext:—:nd wextends Ajouter 3 'Agenda
- »
\\ 1
Retirer Une Session ‘Q“q_
wextends =~
A
h N Afficher Messages
k., '\‘ %
- - 1 wextends
Consilienia ) //? 1\ by sincludes A
Liew wextends xincludes
Y

Poster Message

s wextends !
1
Saisir le Code
Afficher Résultat d'Accés

Figure 6 : Diagramme des cas d'utilisation de l'utilisateur simple

3. Description détaillée des cas d'utilisation :

Pour mieux comprendre le fonctionnement du systéme, nous détaillerons quelques cas
d'utilisation importants :

e Authentification :

L'Authentification est une étape obligatoire pour tout administrateur avant d'accéder a
son panneau d'administration.
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Nom du cas
Acteur principal
Objectif

Pré condition
Scénario normal

Scénario d'échec

Post condition

S'authentifier

Tous les administrateurs et les responsables
Accéder au panneau de configuration de
l'application

Aucune

- saisir I'email et le mot de passe

- valider

- le systeme vérifie les coordonnées

- accéder au panneau appropri¢ pour chaque
administrateur

- saisir I'email et le mot de passe

- valider

- cas d'erreur : un champ vide ou incorrect
=> message d'erreur => acces interdit
Accéder au panneau de configuration
approprié

Tableau 1 : Description détaillée du cas d'utilisation " s'authentifier "

act S'authentifier

[Champs comects]

Fin

Figure 7 : Diagramme d'activité du cas "S'authentifier"
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e Gestion de I'événement :

La gestion de I'événement est un axe moteur de I'application, car sans la création d'un
événement, aucune autre fonctionnalité en relation avec 1'événement ne peut étre mise en
ceuvre.

Nom du cas Ajouter événement
Acteur principal Administrateur supérieur
Objectif Ajouter un nouvel événement
Pré condition L'acteur est authentifié
Scénario normal - le systeme affiche un formulaire d'ajout

- l'acteur remplit les champs

- l'acteur valide

- le systétme vérifie si aucun autre

é¢vénement ne porte le méme nom

- le systéme enregistre 1'événement

- le systeme affiche 1'événement ajouté
Scénario d'échec - le systeme affiche un formulaire d'ajout

- l'acteur remplit les champs

- l'acteur valide

- cas d'erreur : le systéme trouve un

événement avec le méme titre

=> recharger le formulaire avec un message

d'erreur

Post condition Afficher I'événement ajouté

Tableau 2 : Description détaillée du cas d'utilisation "Ajouter événement"

20



act Ajouter Evenement /

[sincn] [Eveénement existe]

Figure 8 : Diagramme d'activité du cas "Ajouter événement"

e Gestion Administrateur :

La gestion des administrateurs consiste a créer des comptes pour les responsables de
chaque événement et leurs affecter les droits convenables.

Nom du cas Créer un compte
Acteur principal Administrateur supérieur et administrateur
de I'événement
Objectif Créer un compte pour un administrateur et
lui affecter une responsabilité
Pré condition L'acteur est identifié
Scénario normal - le systeme affiche un formulaire d'ajout

- l'acteur remplit les champs

- l'acteur valide

- le systéme vérifie si aucun autre compte ne

porte le méme email

- le systéme enregistre le compte

- le systéme génere un mot de passe

- le systeme affiche le mot de passe généré
Scénario d'échec - le systeme affiche un formulaire d'ajout

- l'acteur remplit les champs

- l'acteur valide

- cas d'erreur : le systéme trouve un autre

compte avec le méme email
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=> recharger le formulaire d'ajout avec un
message d'erreur
Post condition Afficher la liste des comptes administratifs

Tableau 3 : Description Détaillé du cas d'utilisation "Créer Compte"

act Creer Compte

Deput

Remplir
foermulaire

Valider

[le compte existe]

Afficher le

Fin

Figure 9 : Diagramme d'activité du cas "Créer compte”

e Gestion Participant :

La gestion des participants est une fonctionnalité qui dépend du type de 1'événement et de
la tendance des organisateurs de laisser ou non trace des participants.

Nom du cas Générer la liste de présence
Acteur principal Responsable de la session, Responsable
organisation, Administrateur de 1'événement
Objectif Créer la liste de présence de la session
Pré condition L'acteur est authentifié
Scénario normal - 'acteur ouvre la discussion de la session et

déclare le code d'acces aux participants

- le participant saisit le code d'accés et
rejoint la discussion

- le participant envoie un message

- l'acteur demande la génération de la liste
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des présents
- le systéme extrait les données a partir des

messages
- le systeme affiche la liste des participants

Post condition Sauvegarder ou supprimer la liste de
présence

Tableau 4 : Description Détaillée du cas d'utilisation "Générer la liste de présence”

act Generer la Liste de Presence /J

Figure 10 : Diagramme d'activité du cas "Générer liste de présence”

e Gestion Programme :

La gestion du programme est un axe qui devient fonctionnel apres la saisie du contenu de
I'événement, a savoir les sessions et les présentations.

Nom du cas Générer le programme en PDF
Acteur principal Responsable organisation
Objectif Générer une version téléchargeable du
programme
Pré condition - l'acteur est authentifié

- lacteur a rempli les informations des
sessions et des présentations
Scénario normal - le systéeme affiche la version PDF
- l'acteur valide
- le systeme envoi le lien de téléchargement
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Scénario d'échec - le systeme affiche un message d'erreur si
aucune session n'est insérer
Post condition Télécharger le fichier généré

Tableau 5 : Description détaillée du cas d'utilisation "Générer le programme en PDF"

act Generer PDF  ~

_é,[?i"“;' [Base de données vide]

Valider wversion

Téhéchab "

le fichier

Figure 11 : Diagramme d'activité du cas "Générer le programme en PDF"

¢ Gestion Objet :

La gestion des objets est une sous rubrique de la gestion des rubriques, son
implémentation permet d'enrichir le contenu du patrimoine.

Nom du cas Ajouter objet
Acteur principal Responsable du patrimoine
Objectif Ajouter un objet
Pré condition L'acteur est authentifié
Scénario normal - le systeme affiche le formulaire d'ajout

- l'acteur remplit le formulaire

- l'acteur valide

- le systéeme vérifie si l'objet n'existe pas

- le systéme enregistre 1'objet

Si l'acteur a téléchargé des images :

- le systéme affiche une liste des images et
un formulaire pour saisir les légendes

- l'acteur remplit les champs

- l'acteur valide

- le systéme enregistre les 1égendes
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Scénario d'échec

Post condition

- le systeme affiche l'objet ajouté

Sinon :

- le systeme affiche l'objet ajouté

- le systeme affiche le formulaire d'ajout

- l'acteur remplit le formulaire

- l'acteur valide

- cas d'erreur : le systeme trouve un objet
similaire

=> le systéme recharge le formulaire avec
un message d'erreur

Afficher l'objet ajouté

Tableau 6 : Description détaillée du cas d'utilisation "Ajouter objet"

act Ajouter Objet

Deput

Remplir
formulaire

Valider

[Mobjet existe] [sinon]

[simnon]

[image inserée]

Afficher

Figure 12 Diagramme d'activité du cas "Ajouter objet"”

e Consultation Evénement :

La consultation de 1'événement est une fonctionnalité adressée au large public, avec des

parties sécurisées par des codes d'acces.

Nom du cas
Acteur principal
Objectif

Participer a une discussion
Utilisateur simple
Poser les questions au cours de la session
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Pré condition Saisir le code d'acces a la discussion
Scénario normal - lacteur saisie ses coordonnées et sa
question
- l'acteur valide
- le systéme ajoute la question a la liste des
messages
- le systeme affiche tous les messages
Scénario d'échec - l'acteur saisie son nom et sa question
- cas d'erreur : le systéme trouve un champ
est vide
=> le systéme recharge le formulaire avec
un message d'erreur
Post condition Afficher toutes les questions

Tableau 8 Description détaillée du cas d'utilisation "Participer a une discussion”

act Participer Discussion /J

[sinon]

Fin

Figure 13 : Diagramme d'activité du cas "Participer a une discussion”

4. Diagramme de classes :

L'¢laboration des diagrammes des cas d'utilisation a répondu a une question
fondamentale: a QUOI sert le systéme. Une autre question qui s'impose est : QUI intervient a
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l'intérieur du systéme. Pour y répondre, nous allons élaborer le diagramme de classe qui est un
modele statique représentant les classes du systéme et les différentes relations entre eux.

On distingue d'apres 'analyse deux grandes parties qui nécessitent chacune un diagramme
de classe :

e Partie Patrimoine :

Le choix des attributs des classes du patrimoine est basé sur la norme internationale
CORE DATA INDEX (fiches d’indexation minimale) de la documentation et sauvegarde des
batiments, monuments et objets historiques.

class Patrimoine Class

annee: int
categorield: int
1|- description: String
ere: String
paysCrigine: Strin:
titre: String

imageid: String
légende: String

Objet

materielfabrication:

Siring

présenver dans

Lieu

Manuscrit

préserver dans classification: String

mesure: String map: String sujet: String
type: String 1 role: String
utilisaticn: String
0.+ .-
_ aser rédiger
fabriquer
B
Personne

anneeDeces: Date
anneeMaissance: Date
tion: String
ere: String

interet: String
lieuDeces: int
lisuMaissance: String
nomCelebrite: String
nomComplet: String
perscnneid: int

1

Portrait

portraitid: String
prlegende; String

Figure 14 : Diagramme de classe Patrimoine
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Partie Evénement :

class Evenement Class

gualite: String|

Partenariat

congrés
conférence
formation
stelier

Topic

titre topic: String

Etablissement

description: String
String

logo:

aniser

adresse; String

id_lieu: int
nom_lieu: String

accueillir

Ewvénement

- dateFin: DATE

- sctuel: boclean
- dsteDebut: DATE

- desaiption: String
id_evenement: int

- nom_svenement: String

- programme: String

- type_evenement. Evenement

| Permissions

- id_permission: int
- nom_permission: String

sveir

organiser

1

1 1]1

\ 1

participer
avoir 0.=
i
Participant

Pause

dateDebut: DATETIME | gunir
dateFin: DATETIME

id_pause: int

nom_pause: String

affiliation: String

email: String
id_participant: int
nom_participant: String
prenom_participant: String

presider

&tre membre

- id_compte: int

- motdepasse: String
0.1
Comité
id_comité: int
nom_comite: String apparteni

étre responsable

Personne

- =

- biocgraphie: String

ffiliation: String

\D..' présenter par - prenom_personne: String X
N 1|- telint
sssister /
crganiser en &fre responsable
¢1..' Q.
Session
Session Spéciale e RS 0. 0. Présentation
id_specisle: int - dateDebut: DATETIME - sffiliations: String
mot_cle: Sting [: - dateFin: DATETIME appartenir auteurs: String
resume: String - id_session: int - heureDebut: TIME
type_special: SSpeciale - lizu: String 1 0.%|-  heursFin: TIME
I r T 7 7]- num_ordre: int - id_presentation: int
| | - rapport: Sting - met_clé: Sting
| | - titre_session: String -
wUsen wUsED - B -
| - on: String
wenumerati. .. 1 1
SSpeciale aenumerati...
Session
keynote
tutoriel :”E_IE =
demonstration| sffiches
‘ Message Vote i
avair avoir
- gffilistion_smetteur; String | discuter id_wote: int - id_reponse: int
- email_emetteur: String 0.~ 0.0 question: String | ! 152 nbr_vote: int

- id_message: int
- message: String

- nom_emetteur: Sting

présenter par

reponse: Strin

Figure 15 : Diagramme de classe Evénement
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Chapitre 3
Reéalisation

I. Outils de Développement

Afin de réaliser cette application dynamique, nous nous sommes servi des outils et
langages suivants :

1. Coté Serveur :

PHP (Hypertext Preprocessor) est langage de scripts généraliste et
~ Open Source spécialement congu pour créer des pages Web
Z@ dynamiques. C’est un langage qui est facile a apprendre, qui permet de

communiquer avec les bases de données et qui est multi plateforme.

MySQL est un systéme libre de gestion de base de données
. relationnelle (SGBDR) utilisant le langage SQL (Structured Query
Language), soit le langage le plus populaire en matiére dajout, d"acces
et de traitement des données dans une base de données. Il est
principalement reconnu pour sa rapidité, sa fiabilité et sa flexibilité.

WampServer est une plateforme de développement Web de type WAMP,
permettant de faire fonctionner localement (sans se connecter a un serveur externe)
des scripts PHP. WampServer n'est pas en soi un logiciel, mais un environnement
comprenant deux serveurs (Apache et MySQL), un interpréteur de script (PHP),
ainsi que phpMyAdmin pour I'administration Web des bases MySQL.

© ¢

2. Coté Client :

HTML HTMUL « HyperText Mark-Up Language » est un langage dit de « marquage

» (de « structuration » ou de « balisage ») dont le role est de formaliser

I'écriture d'un document avec des balises de formatage. Les balises permettent

d'indiquer la fagon dont doit étre présenté le document et les liens qu'il établit
avec d'autres documents. La version 5.0 du langage HTML définit deux syntaxes de DOM :
HTMLS et XHTMLS. Cette version apporte de nouvelles possibilités en terme de création d' «
applications Web riches » bénéficiant de Il'intégration d'éléments multimédias et
d'interactivité, a 1'image de ce que permettent Adobe Flash ou Microsoft Silverlight.

CSS, Cascading Style Sheets (feuilles de styles en cascade), servent 4 mettre en
EXS forme des documents web, type page HTML ou XML. Par l'intermédiaire de
propriétés d'apparence (couleurs, bordures, polices, etc.) et de placement
(largeur, hauteur, cote a cote, dessus-dessous, etc.), le rendu d'une page web peut
étre intégralement modifié sans aucun code supplémentaire dans la page web.
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Les feuilles de styles ont d'ailleurs pour objectif principal de dissocier le contenu de la page
de son apparence visuelle.

Javascript est un langage de script incorporé dans un document HTML.
Historiquement il s'agit méme du premier langage de script pour le Web. Ce
langage est un langage de programmation qui permet d'apporter des
améliorations au langage HTML en permettant d'exécuter des commandes du
coté client, c'est-a-dire au niveau du navigateur et non du serveur web.

@ jauer{ jQuery est wune bibliothéque JavaScript libre et

: multiplateforme créée pour faciliter 1'écriture de scripts coté
. write less, do more.
client dans le code HTML des pages web.

II. Présentation de I'application
1. Interface utilisateur :

Vu la croissance de nombre de visiteurs qui se connectent a partir des mobiles et tablettes,
nous avons congu l'application par une approche « mobile first » dans une stratégie
«responsive design» qui permet au site de s’adapter au support de navigation.

Comme les événements sont en général internationaux, on a créé l'interface utilisateur en
anglais.

e Page d'accueil :
La page d'accueil présente 1'événement en cours et propose plusieurs menus :

- «Home» : renvoi a cette page

- «Conference» : présente les informations de I'événement

- «Program» : présente le programme de I'événement avec des détails sur les sessions et
présentation

- «Map» : contient la carte géographique du lieu d'organisation de 1'événement

- «Favorite» : contient les sessions dont I'utilisateur est intéressé

30



Home Conference Program Heritage Map Favorite

Cist'2012 Colloquium in Information

Science and Technology
22-24 October 2012
Palais des congreés, Fez, Morocco

Figure 14 Page d'accueil de l'application version tablette et ordinateur

Home
. . : Conf
Cist'2012 Colloquium in orerence
Information Science and Program
Technology
22-24 October 2012 Heritage
Palais des congrés, Fez, Morocco
Map
Favorite

Figure 15 Page d'accueil de l'application version mobile

e Page «Conference» :

Le menu «Conference» (son nom change selon le type de 1'événement) & comme sous menu :

«Abouty : donne une description générale de 1'événement

- «Committees» : présente les comités, ses membres et présidents

- «Organiser» : présente les établissements qui organisent 1'événement, les sponsors et
les partenaires

- «Topicsy : présente les topics de I'événement
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Home | Committees Organiser Topics ' ‘ Map
L

Cist'2012 Colloquium in Information Science and Technology

CIST'2012 is part of the IEEE INTERNATIONAL CONFERENCE SERIES that are held i
sponsored by the IEEE Morocco Section and the IEEE Morocco Computer & Commun
2012 second edition will be held in Fez, Morocco from the 22 to the 24 of October 20

After holding in fez the second edition of the Information and Comm
Symposium (ICTIS'07) and the
Science (RCIS'09), the IE
key annual event th
IT researchers, IT d
of computer bas
implementation tecl
perspectives of ac
and keynote sessior

CIST2012 will also
English Committee wi
impact factor.

CIST'2012 will
track and state-

Figure 16 Page Conférence version tablette et ordinateur
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Cist'2012 Colloquium in
Information Science and
Technology

CIST'2012 is part of the IEEE
INTERNATIONAL CONFERENCE SERIES that
are held in Morocco, and is co-sponsored by
the IEEE Morocco Section and the IEEE
Morocco Computer & Communication Joint
Chapter. The 2012 second edition will be
held in Fez, Morocco from the 22 to the 24
of October 2012.

After holding in fez the second edition of the
Information and Communication
Technologies  International  Symposium
(ICTIS'07) and the third IEEE International
Conference on Research Challenges in
Information Science (RCIS'09), the IEEE
international Colloquium in Information
Science and Technology is emerging as a

Organiser

Organiser

? g Faculté des Sciences et

Techniques de Fes

Université Sidi Mohamed Ben

Abdellah
Partner
o
Ny e Université de Picardie
1 R a

Committees

General Chair
El Mohajir Mohammed, FSDM, USMBA, Fez,
Morocco

Communication Chair
Alachhab Mohammed, FSDM, USMBA, Fez,
Morocco

Industrial Chair
Aboutajeddine Ahmed, FST, Fez, Morocco

Program Committee Chair

Begdouri Ahlame , FST, USMBA, Fez, Morocco
El Mohaijir Badreddine , FS, UAE, Tetuan,
Morocco

Steering Committee Chair
Zarghili Arsalane, FST, USMBA, Fez, Morocco

Communication
Alachhab Mohammed, FSDM, USMBA, Fez,
Morocco

Industrial

Ahaidainddicna Ahonad FOCT Fas Macanan

Topics

1.Requirement Engineering and Information
Modeling Concepts.

2.Enterprise Architecture, Business Process
Modeling, Corporate and IS governance.

3.Databases, Datawarehousing, Knowledge
Management and Business Intelligence.

4.Ambient Intelligence, Cloud computing,
SOA, Multi-Agent  Systems, distributed
architectures and applications.

5.Social Context and Learning

Environments.

6.Systems and methodologies for Learning /
Teaching and Assessement.

7 Web Information Systems and Ontologies.

8.Information System Engineering and

Figure 17 Les menus de la Page Conférence version mobile

e Page «Programy :

Cette page présente le programme de 1'€vénement par jour, elle contient juste les grandes

lignes, avec plus de détail sur le lien 'Detail'.
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Program

Monday 22 October 2012

08:30 10:00 Tutorial Detail
10:00 10:50 Session 1: Information System Engineering Detail
1050 11:20 Coffee Break

Figure 18 Page Program version mobile — le programme -

Détail d'une session :

Program

Monday 22 October 2012 08:30 - 10:00

Tutorial

Room : Main Conference
Chair : Prof. El Mohajir Mohammed

08:30  Conceptual Modeling: from the basic to the }

10:00 most advanced concepts

Speaker Prof. Spaccapietra Steffano

Swiss Federal Institute of Technology - Lousanne

Figure 19 Page Program version mobile — Détail de session -

La biographie des conférenciers les plus importants :
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La biographie réfere vers toutes les sessions et présentations du conférencier

Progr

Program

of Paris VI France.

He then moved to the University of

Prof. Spaccapietra Steffano
Burgundy, Dijon, in 1983 and finally left Dijon

Prof. Stefano Spaccapietra is a for EPFL in 19886.
full professor at the Swiss
Federal Institute of Technology His latest research activities focus on
- Lausanne (EPFL), Switzerland, spatio-temporal data modelling and
and he is the head of the ontologies, location based services and
database laboratory. mobility data.
He had his master in computer science in Among his achievements: he had the
1969 and his PhD in 1978 from the University International Federation for Information
of Paris VI France. Processing silver gold award on 1998, he is
an |IEEE fellow since 1999, an ER
He then moved to the University of fellowon2009 and an ER outstanding
Burgundy, Dijon, in 1983 and finally left Dijon contributions award.

for EPFL in 1988.

His latest research activities focus on Tue 23 Keynote Delail
spatio-temporal data  modelling and
ontologies, location based services and
mobility data. Mon 22 Tutorial Detail

Figure 20 Page Program version mobile — Biographie du conférencier -

- Les résumés des présentations :

— Program

Model ISR3M for assessing maturity of IS
risk management process Case study

we aim through this article to contribute to
the development of information system (IS)
governance and more specifically of IS risk
management (RM). We then propose a
maturity model for IS risk management and
we implement it on a case study following
all the steps in the model designed. Those
steps are: defining the list of information
systems of the organization, measuring the
maturity for each of those IS taking into
account the evolution in its life cycle,
measuring the consolidated maturity of IS
risk management process for the
organization.

Mina Elmaallam, Abdelaziz Kriouile, IMS Team,
SIME Lab., ENSIAS, Rabat, Morocco

Figure 21 Page Program version mobile — Résumé d'une présentation -
e Page «Heritage» :

Cette page présente la partie patrimoine médical qui est divisée en 4 catégories : lieu,
objet médical, personne et manuscrit.
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Home Conference Program Map Favorite

Figure 23 Page Heritage version mobile

En choisissant une catégorie, nous trouvons une liste des éléments :
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Figure 24 Listage des objets - version mobile -

Chaque ¢lément a une description avec une galerie incluse :

Description
Aspirateur
Title pneumatique
de Dieulafoy

Type of Outil Chirurgie
Object générale

Figure 25 Description d'un objet — version mobile -

2. Interface Administrateur :

Deux grandes parties sont gérées par deux administrateurs différents, la partie événement
et la partie patrimoine, ils ont des tableaux de bord différents avec une page d'acces en
commun :
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e Page Authentification :

La page de connexion, elle vérifie les coordonnées saisies et renvoie chaque admin vers
son panneau approprié.

Connexion Admin

Email

Password

Figure 26 Page de connexion des administrateurs

+* Tableau de bord de 'administrateur des événements :
e Page d'accueil :

Cette page contient les principales rubriques de gestion de chaque événement, ainsi, la
barre verticale contient le menu Evénement dont nous pouvons gérer tous les événements et
des menus pour chaque événement crée.

A Mohammed EL Mohajir SITE WEB DECONNEXION
-

Tableau de Bord
Evenement Cist'2012

Cist'2012

Figure 27 Page d'accueil de l'administrateur de l'événement

e Page Profil :

L'administrateur affiche et modifie son profil, y inclut son mot de passe.

38



-] Mohammed EL Mohajir

Ly

A4
Tableau de Bord Profil
Evenement .
aPg
Cist'2012 -
Nom EL Mohajir
Prenom Mohammed
Affiliation FSDM, USMBA, Fez, Morocco
Email elmohajirmohammed@gmail.com
Page Web http://www.elmohajircom
Telephone 0658961420
Fax +212658204582

Mohammed El Mohajir is European Master in Environmental System Modelling from University of
Liége (1992) and Doctor of Science from the University Catholic of Louvain (Belgium) (1997). He joined
Sidi Mohamed Ben Abdelah University in 2004. He is Professor at the department of computer
sciences at the Faculty of Science Dhar Mahraz. He lectures Databases and Information Systems
Design and implementation, Datawarehousing and Business Intelligence for decision-support,
Software Engineering and Project management, for both undergraduate and master levels.

Figure 28 Profil de l'administrateur

La sécurisation des mots de passe se fait grace a la derniere API de PHP de hashage des
chaines de caractére password_hash, elle est plus sécurisée et irréversible.
1‘, Mohammed EL Mohajir /Modifier
-

Tableau de Bord Modifier Mot de Passe
Evenement

Cist'2012

Figure 29 Modifier le mot de passe

e Page Evénement :

L'administrateur peut ajouter un événement, l'afficher, le modifier, le supprimer,
¢galement rechercher et choisir I'événement actuel qui va étre affiché sur l'application.
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’. Mohammed EL Mohajir
v

Tableau de Bord

Evenement

Cist'2012

Cist'2012 Colloquium in Information Scien4t

Evenement

Titre Type Début

Cist'2012 Colloquium in Information

Science and Technology Conference 2012-10-22

Page: (1]

al
+

Fin

2012-10-24 B Va

Figure 30 Listage des événements

- Ajouter un événement :

.‘, Mohammed EL Mohajir
A S 4

Tableau de Bord
Evenement

Cist'2012

/Ajouter

Ajouter Evenement

Conference

AAAA-MM-J)

AAAA-MM-JJ

Autre

Autre

B

Figure 31 Ajouter un événement

e Gestion d'un événement :

Chaque événement a ces sous-menus :
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Mohammed EL Mohajir
>Tableau deBord [
Evenement
Cist'2012

Topic

Comité

Membre

Cooperation
Participant

Session

Session Spéciale

Pause

Programme
Figure 32 Sous menus d'un événement
- Comité :

Apres l'ajout d'un comité, nous pouvons afficher les présidents et membres, ainsi ajouter
d'autres :

® Mohammed EL Mohajir / /Detail

Tableau de Bord

Detail Comite

Evenement Présidents | Membres

Cist'2012 R
Begdouri Ahlame FST. USMBA. Fez, Morocco

El Mohajir Badreddine FS, UAE, Tetuan, Morocco
Ajhoun Rachida ENSIAS, Rabat, Morocco

Behja Hicham ENSAM, Meknes, Morocco

Meknassi Mohamed FSDM. USMBA, Fez, Morocco

Hasnaoui My Lahcen FSDM. Fez, Morocco

Figure 33 Détail d'un comité
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- Session :

’, Mohammed EL Mohajir /A
-

Tableau de Bord

Evenement
Cist'2012 . .
Session [x] +
Num Heure Date Titre Type
O 1 10:00:00 2012-10-22 Informpation!Systen Oral [l B
o Engineering
. Data Modeling and o
o 2 11:20:00 2012-10-22 Software Engineering Oral (=) B
O 3 12:10:00 2012-10-22 Posters Poster ﬁi B
. Algorithms and o
] 5-A 09:30:00 2012-10-23 applications Oral [= B
O 5-B 09:30:00 2012-10-23 Ambient Intelligence Oral ﬁ B
Page:[1]
Figure 34 Listage des sessions
Pour chaque session nous trouvons la liste des présentations :
: Mohammed EL Mohajir /A /1
v
Tableau de Bord
Evenement
Cist'2012 . .
Presentation B +
Heure Heure
Debut Fin itre
e s MEWARE: Enhanced workflow automation. reliability and efficiency
= 100000 102500 in medical establishments B
o 102500 10:50:00 Model ISR3M for assessing maturity of IS risk management process B

Case study

Page:[1]

Figure 35 Listage des présentations d'une session

L'ajout des sessions et des présentations subit a plusieurs controles qui vérifient I'absence
de toutes collisions ou débordement de dates entre les sessions, pauses, présentations et
événement.

On peut apres la session, ajouter son rapport :
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P. Mohammed EL Mohajir /A /Detail
4

Tableau de Bord

Detail Session

Evenement N
/
Cist2012 Numero d'ordre 2
Titre Session Data Modeling and Software Engineering
Type Oral
Debut 2012-10-22 11:20:00
Fin 2012-10-22 12:10:00
Responsable Yahya Yusuf, FSDM, USMBA, Fez. Morocco
Code Accés sessiongsk
Rapport +

Figure 36 Détail d'une session

Rapport

Figure 37 Formulaire d'ajout du rapport
- Session Spéciale :

Pour chaque session spéciale, nous identifions son conférencier :
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3. Mohammed EL Mohajir enement -~ /Detail

.
Tableau de Bord Detail Session Spéciale
Evenement Session | Conferencier
Cist'2012 4
Nom Spaccapietra
Prenom Steffano
Affiliation Swiss Federal Institute of Technology - Lausanne
Email
Page Web
Telephone
Fax

Prof. Stefano Spaccapietra is a full professor at the Swiss
Federal Institute of Technology - Lausanne (EPFL),
Switzerland. and he is the head of the database laboratory.
He had his master in computer science in 1969 and his PhD in
1978 from the University of Paris VI France.

Figure 38 Fiche d'identité du conférencier d'une session spéciale

¢ Tableau de bord de 1'administrateur du patrimoine :
e Page d'Accueil :

~ ¥ My Hassan Farih

Tableau de Bord

Gestion Lieu Patrimoine Médical Arabo-Musulman
Gestion Objet

Gestion Personne

Gestion Manuscrit

Figure 39 Page d'accueil de l'administrateur du patrimoine
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e Gestion Objet :

- Affichage simple
0 w My Hassan Farih : /
Tableau de Bord
Gestion Lieu
Gestion Objet
Gestion Personne Objet [x]
Gestion Manuscrit
ID Titre Type Origine Ere
O 20 gzﬁﬁ}i;r preumatique.de gg:é:;?gurgie Unknown Unknown
O 21 Bain d'oeil Ophtalmologie Unknown Début du XXe siécle
O 22 Cadre porte-instruments Chirurgie digestive Unknown Unknown
O 19 Cautere cone (g)::é::arl\gurgie Unknown ;:;;n;?érecegoitié o
Page:[11]

Figure 40 Listage des objets — Affichage simple -
- Affichage avancé

. y,; My Hassan Farih A 7

Tableau de Bord oo e
Gestion Lieu
Gestion Objet
Gestion Personne

Gestion Manuscrit

Aspirateur Bain d'oeil Cadre porte- Cautere cone
pneumatique instruments

A Ninvilafav

Page:[1]

Figure 41 Listage des objets — Affichage avancé -
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- Affichage d'un objet

% " My Hassan Farih

Tableau de Bord
Gestion Lieu
Gestion Objet
Gestion Personne

Gestion Manuscrit

My Hassan Farih

Tableau de Bord
Gestion Lieu
Gestion Objet
Gestion Personne

Gestion Manuscrit

/ /Detail
Detail Objet
Contenu Galerie
g/
Titre Aspirateur pneumatique de Dieulafoy
Type objet Outil Chirurgie générale
Origine Unknown
Annee de
Creation 1869
Ere Unknown
Fabricant Paul Georges Dieulafoy.
Frier Ponction de collections purulentes au niveau superficiel ou dans la profondeur d'organes a la recherche,
Utilisation e
d'épanchement ou de tumeurs.
Mesure Coffret:H:45cmL:185cm P:10 cm Seringue: L:17cm
L2165 Bois, velours, soie, verre, laiton

£ Iale. i Eﬁonl i . soie, 3

Figure 42 Détail objet — contenu -
/ /Detail

Detail Objet
Galerie

Aspirateur Aspirateur Aspirateur
pneumatique pneumatique pneumatique
de Dieulafov de Dieulafov de Dieulafov

Figure 43 Détail objet — galerie -
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- Ajout d'un objet

" ¥ My Hassan Farih Z /Ajouter

Tableau de Bord Ajouter Objet

Gestion Lieu

Gestion Objet

Gestion Personne

Gestion Manuscrit

Figure 44 Ajouter un objet
- Modifier l'album

o y," My Hassan Farih / /Ajouter Album

Tableau de Bord Album Objet

Gestion Lieu
Gestion Objet
Gestion Personne

Gestion Manuscrit

[ supprimer cette image

[ supprimer cette image

Figure 45 Modifier l'album d'un objet
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Conclusion

Ce rapport de synthése présente mon projet intitulé 'Application de gestion des
événements scientifiques' réalis¢ durant la période de stage au sein de la faculté¢ de médecine.

Mon travail a consisté, dans un premier temps, en 1’étude du contexte du projet et
I’analyse des cas d'utilisation des différents acteurs en interaction avec le systéme. Dans un
second temps, j'ai congu et développé les interfaces servant a réaliser leurs taches appropriées
en utilisant plusieurs technologies.

Ce stage m'a permis d'approfondir mes connaissances et compétences en
développement web et en conception et modélisation UML, ainsi de découvrir des nouvelles
notions telles que le "responsive design", le "mobile-first" et le "material design".

Vu la taille importante du projet et la limitation du temps, plusieurs améliorations a cette
version peuvent é&tre envisagées. En perspective, nous pouvons implémenter des
fonctionnalités telles que :

- La gestion des discussions et des sondages.
- La gestion des administrateurs.
- L'agenda personnel et les notifications.

Finalement, le développement web est un univers trés vaste qui ne cesse de s'élargir,
nécessitant une veille technologique et une passion pour l'apprentissage. Ce projet a était un
déclencheur pour commencer a s'intéresser a ce domaine, je ne compte pas m'arréter ici, mais
continuer a développer mes compétences et plonger encore dans ce domaine.
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