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RESUME

Le présent document est le fruit de mon travail dans le cadre du projet de fin d'étude pour la
préparation du dipldme Master Sciences et Techniques en Systéemes Intelligents et Réseaux de

FST Feés.
Mon stage s'est déroulé au sein du Groupe SQLI a I'agence de Rabat d'une durée de quatre mois.

L’objet de mon stage était de participer au développement de plusieurs applications a savoir
Sage Plus, SPS 2030, Sage Archive et autres. Ma mission était la conception et réalisation d’un
ensemble des taches en ASP.NET MVC, ORACLE, SQL Server, rapport RDLC, Et aussi

effectuer les tests et correction des bugs.

En plus des projets de production j’ai réalisé un projet de recherche et développement qui est

un réseau social éducatif développé par AngularJs, NodeJs et MongoDB.



ABSTRACT

This document is the result of my work in the context of the project of end of study for the
preparation of the diploma Master Science and Technology in Intelligent Systems and Networks
of FST Fez.

My internship took place within the SQLI group at the Agency in Rabat for a period of four

months.

The purpose of my internship was to participate in the development of several applications i.e.
Sage Plus, SPS 2030, Sage Archive and others. My mission was the design and implementation
of a set of tasks in ASP.NET, ORACLE, SQL Server, rapport RDLC, and perform tests and

bug fixes.

In addition to production projects | did a research and development project which is an
educational social network developed by AngularJs, NodeJs and MongoDB.
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.  INTRODUCTION

Etant étudiant en derniére année de Master Sciences et Techniques en Systemes Intelligents et
Réseaux, mon souhait était d’effectuer un stage de fin d’étude au sein d’une grande
multinationale dans le domaine de I’informatique qui me permettra de mettre en ceuvre mon
savoir-faire dans la réalisation des projets.

Aprés avoir participé a la 10°™ édition de la compétition E-Challenge [1] organiser par SQLI
Rabat, j’ai passé les trois étapes de la compétition et j’ai décroché un stage PFE pré-embauche
de 6 mois.

Durant ce stage j’ai participé a plusieurs projets de développement et de production a savoir,
SAGE Plus, SPS (Suivi des projets de la stratégie 2030), Budget, La carte scolaire, Sage
Archive.

En plus des projets de développement et production, j’ai réalisé un projet de recherche et
développement, afin d’introduire un travail complet qui représente les connaissances que j’ai
appris durant ma formation. Ce projet est un réseau social éducatif contient deux applications
une pour le web et I’autre pour les smartphone Android.

Ce projet a pour but de faciliter la communication des étudiants entre eux et avec leurs
enseignants dans un cadre pédagogique en leur permettant d’échanger des informations, des
fichiers et des messages. Ainsi chaque utilisateur peut créer des mémos, des événements et
ajouter des publications.

La premiere partie présente SQLI Rabat, I’organisme d’accueil. Dans la deuxiéme partie je
présenterai les projets dans lesquels j’ai participé. La troisieme partie, expose le projet de
recherche et développement. Et enfin, une conclusion.



II. CHAPITRE 1:SQLI RABAT

2.1. PRESENTATION

Crée en 1990, le Groupe SQLI est le leader francais des sociétés de services en ingénierie
informatique, ses 2000 collaborateurs sont spécialisés sur 3 segments de compétence :

e Les technologies & usages Internet (Java/J2EE, Microsoft, Open Source...)
e Les nouvelles offres SAP (Net Weaver, CRM...)
e La Business Intelligence (BO, Cognos, Open Source...)

Son positionnement de "Grand Spécialiste” unique en France lui permet de proposer une offre
globale alliant la capacité de production industrielle d'un groupe international a I'expertise et la
souplesse d'un spécialiste, en mesure de donner de la valeur aux innovations des entreprises
qu'il accompagne.

Parce que le succeés des projets est une priorité, le Groupe a investi trés tot dans la qualité, la
maitrise du pilotage des projets, les méthodologies CMMI [2] et Agile.

SQLI a été la toute premiére société de services européenne a avoir intégré le modéle de qualité
CMMI® pour sa production en 2002, et a étre certifice CMMI de niveau 3 des 2006. Le Groupe
déploie actuellement I’ensemble des pratiques de niveaux 4 et 5 a I’ensemble de ses agences.

SQLI s’est spécialisée dans I’accompagnement des entreprises dans 1’utilisation des nouvelles
technologies et la réalisation des systémes d’information de la nouvelle génération. Elle est
organisée en agences de proximité afin de conserver le maximum de réactivité face aux besoins
de ses clients. En prenant en compte, au sein méme de son organisation, les préoccupations du
tissu économique régional, SQLI offre une approche sur mesure aux enjeux spécifiques des
entreprises.

SQLI est composé de 11agences en France et de 9 agences internationales : Lausanne, Genéve,
Bruxelles, Luxembourg, Amsterdam, Rabat, Casablanca, Oujda et Montréal.

Figure 1: Filiales SQLI
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2.2.

METIERS DU GROUPE

Pour aider les entreprises a tirer parti des technologies Internet, SQLI propose un
accompagnement global sur tout le cycle du projet : des prestations de conseil pour aider les
clients a faire les bons choix, la mise en ceuvre concrete de ces choix par la réalisation et

I’intégration et un accompagnement dans le déploiement des projets et le transfert de

compétences

I WWW.ec ps

CONSEIL SI

- Urbanisation, SOA
Architecture et |dentite

- Industrialisation des
développements

- Tableaux de bord du DS!

COMPRENDRE

CONSEIL WEB

- Stratégie de communication

- e-commerce et marketing
relationnel

- Ergonomie et connaissance
utilisateur

- Performance des interfaces

talisatior

METIER

- Interligo: sites e-business clés en main

- ldeoPass: solutions santé

- IdéoPortail : solutions collectivités locales

- Confort de Lecture: accessibilité

2.3.

C

INTEGRATION ET PROJETS

elotla -] >m wWww & xetinggarden.co

- Formations “catalogue” et

g 1 et dé 1ts
sur mesure sur mesure
- Démarche qualité CMM-I - Guide de savoir-faire

- 50% des projets au Forfait

- Livres blancs

- 100% e-business :Java, . Net,

- Création design et richmédia
- Usabilité/ interfaces utilisateurs
- Modélisation éditoriale et

- Front-office, W3C/ Flash

MM -| S C

CONSTRUIRE

CREATION ET CONCEPTION WEB QUALIFICATION ET SUIVI

- Webmastering de sites
TMA

- Qualification technique (montée

rédaction de contenus en charge, déploiement)

- Qualification fonctionnelle

utions € business

PRODUCTIVITE

- IdeoProject: pilotage de projets
- Bornéo: framework J2EE
- ldeoReport: reporting & tableaux de bord

Figure 2 : Métiers de SQLI

STRUCTURE DU GROUPE

Le groupe fédere toutes les compétences indispensables au bon déroulement des projets de ses
clients, du conseil a la réalisation en passant par I’ergonomie, le design, I’interface utilisateur
et la formation. Ainsi le métier du groupe SQLI est organisé en quatre pdles :

Le pble « Stratégie en Systemes d’Informations »

[ ]

e Le pble « Ingénierie et intégration »

e Le pdble « Conception web : Studio SQLI »
[ ]

Le pble « Formation et Transfert de compétences »

L’agence SQLI Rabat, dans laquelle j’ai effectué mon stage de fin d’études, est composée de
plusieurs équipes travaillants sur des technologies différentes :

e L’équipe Microsoft (ASP.NET, Windows Forms, Silverlight, SharePoint)

e L’équipe E-Commerce (Java)
e [.’¢équipe Open source

e [ ’équipe FLEX
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e [’¢équipe SAP
e [ ’équipe Agency (Design)

Chaque équipe est composee de plusieurs groupes de travails, chacun travaillant sur un projet.
Un groupe de travail est composée :

e Directeur de projet

e Un chef de projet

e Un expert technique
e Un architecte

e Des développeurs

e Un Business analyste
e Des testeurs

2.4. CLIENTS DU GROUPE

SQLI compte plus de 1200 clients, grands comptes et PME, issus de tous les secteurs
d’activité.

AIRBUS e SYSTEMES

@ BANCHIE DE FRANCE & _ﬂ COfaC€® ’,C_:_aﬁ__ DASSAULT

CAISSE DEPARGNS LA POSTE
CANAL+ Y "”3 Vi il
- ) . . n P PARIBAS ‘\
3 eF o
-~ v i 1

france telec: ._’._ :::'-'-'. Grot upama @ ﬁ %
5>

e

) DI

2
sce'}‘gégtﬁ: @ ¢ - sanofi aventis .@QG 6 ki =
w:m‘-\y&ls 7

Nestle M P;A PEUGEOT (nnor:l (.D{ CALYON o IREUNICA I—OREAI—

CONPORATE AND INVESTVEN
PARIS

Figure 3 : clients SQLI
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lIl. CHAPITRE 2 : PROJETS DE DEVELOPPEMENT ET
PRODUCTION

Durant le stage j’ai participé a plusieurs projets de production en tant qu’ingénieur de
conception et développement, parmi eux :

3.1. SAGE PLUS

Le projet de gestion des examens de BAC (SAGE+) vise a :

e Mettre a la disposition des gestionnaires au niveau des académies un espace de travail pour
assurer toutes les opérations liées a la gestion des examens, a savoir, la définition des centres
d’examens, 1’affectation des candidats aux centres d’examens, la génération des numéros
d’examens, la gestion des jurys et de I’anonymat, la saisie et le collationnement des notes, la
préparation et 1’édition des résultats des examens.

e Mettre en place un mécanisme de synchronisation des données entre les trois systemes
SAGE+, MASSAR (Systeme de gestion de la scolarité pour les candidats scolarisés) et le
Portail des candidats libres (Systeme de gestion des candidatures libres).

o Les informations sur les candidats scolarisés sont récupérées a partir des systémes
Massar (Données personnelles, Notes contrdles continus)

o Lesinformations sur les candidats libres sont récupérées a partir du Portail BAC LIBRE
(Données personnelles, Notes de I’éducation physique).

o Aprés publication des résultats de BAC, ces derniers sont envoyés vers le systeme
MASSAR et le Portail BAC Libre

Mon intervention sur ce projet était dans le cadre du développement d’ un nouveau module qui
permet de gérer les centres de corrections,

Taches
- Export et Edition des correcteurs
Cet écran permet d’exporter la liste des correcteurs selon les critéres choisis.

Si I'utilisateur a choisi ’option « Selon les matiéres enseignes » il va recevoir la liste des
enseignants avec leurs affectations : Matiéres enseignés et niveaux enseignés dans Massar.

Si I'utilisateur a choisi ’option « Selon les matiéres de correction » il va recevoir la liste des
enseignants avec leurs affectations : Matiéres de correction et niveaux de correction.

13
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Figure 4 : prise d'écran - Export des correcteurs"

- Affectation des correcteurs aux centres de correction

Cet écran permet de gérer I’affectation des correcteurs aux centres de correction. Avec la
Possibilité de faire des affectations individuelles et collectives.
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Figure 5: prise d'écran "Affectation des correcteurs aux centres de correction"

- Export des numéros de jury des correcteurs
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Affichage du détail de I’affectation des numéros des jurys aux correcteurs. L’affichage se fait
pour chaque niveau et matiére.
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Figure 6 : Export des numéros de jury des correcteurs
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Figure 7 : Rapport des numéros de jury des correcteurs

- Convocation des correcteurs
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Cet écran permet d’exporter la liste des convocations des correcteurs
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Figure 8 : Convocation des correcteurs
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Figure 9 : Exemple d'une convocation d'un correcteur
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3.2. SUIVI DES PROJETS DE LA STRATEGIE 2030

Cet applicatif a pour mission la planification, le suivi et le pilotage des mesures prioritaires sur
deux axes : I’opérationnel et le budget.

Processus opérationnel :

Processus budgétaire :

Taches
- Gestion des utilisateurs

Un administrateur central aura en charge 1’écran suivant qui permet la prise en charge des
utilisateurs :
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Figure 10 : Prise d'écran "liste des utilisateurs"

Cet écran permet d’ajouter, d’éditer et modifier un utilisateur. Cet écran permet également
d’affecter ou retirer un utilisteur a un projet avec un profil CP ou DP.
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Figure 11 : Prise d'écran "Ajouter un utilisateur"
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- L’authentification

Gérer I’authentification des utilisateurs.

1THALH  IEHOLO B il 35l
WL | 3OTCE 10 SR TWETN
A STV oKl e ey

Aad i) a jliiall auis

Figure 12 : Prise d'écran "Authentification"

- Gestion de la sécurité d'accés aux pages

Geérer les droits d’accés aux pages pour les utilisateurs selon leur profil.
3.3.  EVOLUTION SUR SIBAREF

Ajouter la partie RAP (Reste a payer) a Application SIBAREF, cette application web permet la
gestion du budget des projets des AREF, délégations et établissements du ministére de
I’éducation national.

Taches
- Situation du suivi des RAP

Développer I’écran du suivi des restes a payer.
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Figure 13 : Prise d'écran "Situation des RAP des AREF"

3.4. EVOLUTION CARTE SCOLAIRE

Ajouter le type d’enseignements professionnel dans 1’application Carte Scolaire, cette
application permet la répartition des étudiants dans les établissements.

Taches

- Faire apparaitre dans les choix du niveau, les niveaux du parcours professionnel.
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- Ajouter onglet « i<l Jludll » et développer le méme écran que celui de I’enseignement
géneral
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- Faire apparaitre dans les choix du niveau, les niveaux du parcours professionnel et
garder la méme logique que I’enseignement général
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- Afficher dans chaque onglet les différents niveaux du parcours professionnel relatif dans
I’écran « TAUX D’ECOULEMENT »
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- Refaire ’écran « DISTRIBUTION DES ELEVES TC » en mettant le niveau une liste
de choix car lors de I’intégration du parcours professionnel la page ne permettra pas
I’affichage de tous ces niveaux
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IV. CHAPITRE 3 : PROJET DE RECHERCHE ET
DEVELOPPEMENT

4.1. INTRODUCTION

Depuis quelques années, une nouvelle famille de technologies web fait beaucoup parler d’elle.
I1 s’agit des médias sociaux, un nouveau type de sites web ou les visiteurs peuvent participer
activement a I’élaboration du contenu du site. Il en existe une grande diversité, depuis les sites
de réseautage privé ou professionnel (Facebook, Myspace, LinkedIn) aux sites de partage de
contenu (YouTube, Flickr), en passant par les sites de création collaborative (Wikipédia).

Les médias sociaux, issus du Web 2.0, utilisent des techniques de communication aisément
accessibles pour faciliter les interactions sociales. Ces outils permettent en particulier la
création, I’échange et la diffusion de contenus générés par les utilisateurs.

Les réseaux sociaux font plus que jamais partie de notre quotidien : adultes, adolescents et
enfants profitent a tout moment et en tous lieux de ces espaces d’échange et de partage
d’informations.

4.2. PROBLEMATIQUE

Malgré le grand nombre de réseaux sociaux, on ne trouve pas des réseaux sociaux dédié a
I’éducation, qui facilite la communication entre les étudiants et les enseignants et qui permette
de partager les connaissances dans un cadre pédagogique.

4.3. SOLUTION PROPOSE

Un réseau social éducatif qui va facilite la communication entre les étudiants et avec leurs
enseignants. Ce réseau social a deux versions, une pour le web et 1’autre pour I’ Android ces
deux applications vont permet le partage des connaissances, en publiant des document, fichiers,
images et vidéo et aussi la possibilité d’envoyer et recevoir des messages, ainsi un enseignant
peut poser des devoirs a ces groupes et consulter les compte rendus poser par les étudiants, et
chaque utilisateur peut gérer ces événements et mémos. Toutes ces fonctionnalités vont étre en
temps reéel.

4.4. PLAN DE MISE EN (EUVRE

A) DEMARCHE PROJET

Le projet va se dérouler sous les étapes ci-dessous :

e Définir les besoins et les exigences
e Analyser le systétme

e Concevoir le systéeme

e Programmer ’application

e Tester I’application
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e Déployer
e Maintenir le systéme

B) CYCLE DE VIE

La méthode choisie pour le cycle de vie c’est le développement itératif pour ses critéres cités
ci-dessous :

Développement en cascade du noyau du systéme

e Elargissement du périmétre du systéme par ajout successif de propriétés et de
comportement aux objets existants et de nouveaux types d’objets

e Plusieurs itérations avant le livrable final

e Pas de construction du systeme dans son intégralité en une seule fois

C) PLANNING DU PROJET

Taches
Nom Date de début Date de Fin
Analyse et conception 01/02/16 08/02/16
Création de la base de données 09/02/16 09/02/16
Programmation du serveur 09/02/16 23/02/16
Création des classes 09/02/16 09/02/16
Création de I'API 10/02/16 23/02/16
Programmation de I'application Web 24/02/16 22/04/16
Programmation de I'espace administrateur 24/02/16 22/04/16
Gestion des groupes et d'utilisateurs 24/02/16 10/03/16
Statistiques de I'application 20/04/16 22/04/16
Programmation de l'espace étudiant 10/03/16 13/04/16
Programmation de I'espace enseignant 06/04/16 19/04/16
Programmation de I'application Android 20/04/16 27/05/16
Programmation de I'espace étudiant 20/04/16 17/05/16
Programmation de I'espace enseignant 16/05/16 27/05/16
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Déploiement 30/05/16 30/05/16
Tests et corrige des bugs 31/05/16 02/06/16

Diagramme de Gantt
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Figure 14 : Diagramme de Gantt

45. ANALYSE ET CONCEPTION

A) REGLES DE GESTION

Un utilisateur peut étre un étudiant ou un enseignant

e Chaque utilisateur a un login et un mot de passe

e Par défaut le login c’est I’email d’utilisateur et le mot de passe c’est le numéro de
télephone

e Chaque utilisateur est affecté a un ou plusieurs groupent

e Chaque groupe contient des étudiants et des enseignants

e Un utilisateur a des mémos

e Un utilisateur a des événements

e Un utilisateur peut envoyer des messages aux autres utilisateurs

e Un utilisateur peut publier dans un de ces groupes

e Un étudiant peut commenter ou aimer une publication de ces collegues

e Un enseignant peut poser un devoir a un de ces groupes
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e Un étudiant peut poser un compte rendu pour un devoir

e Un enseignant peut consulter les comptes rendu d’un devoir

B) LES ACTEURS

Un acteur est une modélisation d’un ensemble de missions et de responsabilités que doit
assumer une entité (utilisateur, dispositif matériel ou autre systeme) externe au systeme. Ces
entités interagissent directement avec le systeme étudié.

Les acteurs sont les étudiants et les enseignants ainsi que les administrateurs.

X S

Utilisatewr Administrateur

X

Etudiant Enseignant

Figure 15 : diagramme d'acteurs

C) LES FONCTIONNALITES

Dans ce qui suit, les différentes fonctionnalités auxquelles doit répondre le systeme.
Administrateur

- Gérer les utilisateurs (ajouter, modifier, supprimer)
- Gérer les groupes (ajouter, modifier, supprimer)

- Affecter les étudiants et les enseignants aux groupes
- Configurer I’application

Utilisateur

- S’authentifier

- Se déconnecter

- Consulter les messages

- Envoyer un message

- Gérer les mémos

- Consulter le profil des utilisateurs

- Publier dans un groupe

- Consulter les publications des autres utilisateurs
- Modifier, supprimer une publication
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- Commenter, aimer une publication

- Gérer les evénements (ajouter, modifier, supprimer)

- Consulter les événements

- Modifier le profil (informations personnels, photo de profil, ...)
- Modifier les parametres (Mot de passe, emalil, ...)

Enseignant

- Ajouter un devoir
- Consulter les comptes rendus

Etudiant

- Consulter les devoirs
- Ajouter un compte rendu d’un devoir

D) DIAGRAMMES DES CAS D’UTILISATION

Les fonctionnalités principales, que le systeme doit assurer, ainsi définies et mappées avec les
acteurs dont ils ont I’habilité d'y accéder, on passe a leur modélisation en langage UML a travers
les diagrammes des cas d'utilisation.

Diagramme d’administrateur

L’administrateur est le seul acteur qui a un droit de gérer les utilisateurs, les groupes, les cycles,
les filieres et les départements, bien sOr apres avoir authentifié. La figure suivante modélise les
différents services offerts a I’administrateur sous forme d’un diagramme de cas d’utilisation.
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Figure 16 : diagramme de cas d'utilisation d'administrateur

Diagramme d’utilisateur

Un utilisateur connecté peut consulter et gérer ces événements et mémos, consulter et ajouter
des publications, envoyer et recevoir des messages et modifier son profil.
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uc User Use Cases /
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Figure 17 : diagramme de cas d'utilisation d'utilisateur

Diagramme d’étudiant

En plus des fonctionnalités de 1’utilisateur, un étudiant peut consulter les devoirs posés par ces
enseignants, chatter avec ces collegues, aimer et commenter les publications.
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uc Etudiant Use Cases/

poser un compte
consulterles \ .~ - ———=——"—"7"7 rendu
devoirs «xextends

Utilisateur
7

Authenfiicaioniy — — — — — — — — — = = 301 S~ — — — — — envoyer un
«precedesxs xextends message

Etudiant

Figure 18 : diagramme de cas d'utilisation d'étudiant

Diagramme d’enseignant

Un enseignant peut poser des devoirs a ces groupes, consulter les comptes rendus des étudiants,
ainsi il peut consulter la liste de ces étudiants et envoyer un message a un étudiant.

uc Enseignant Use Cases /

Utilisateur Consulter 1a liste
des groupes
= 3
- \
e \
-

Enseignant

consulter liste
Etudiants
)
I

xextendx

xextendx»

xextendx

Figure 19 : diagramme de cas d'utilisation d'enseignant
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Diagramme de 1’application Android

L’utilisateur de D’application Android peut consulter les mémos, les publications, les
événements et les messages regus.
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E) DIAGRAMME DE CLASSES

Le diagramme de classes est un schéma utilisé pour présenter les classes et les interfaces des
systemes ainsi que les différentes relations entre celles-ci. Ce diagramme fait partie de la
partie statique d'UML car il fait abstraction des aspects temporels et dynamiques.
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class System /
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Figure 20 : diagramme de classes
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F) DIAGRAMME D’OBJETS

Le diagramme d'objets, permet de représenter les instances des classes, c'est-a-dire des objets.
Comme le diagramme de classes, il exprime les relations qui existent entre les objets, mais aussi
I'état des objets, ce qui permet d'exprimer des contextes d'exécution. En ce sens, ce diagramme
est moins général que le diagramme de classes.

object Objet1 /
Aimer ~ " Ajouter o
asppartient
appartient appartient

appartient

apps'ﬁent -
Recevoir
poser
sppartient
sjouter par

appartient

=

Envoyer

Figure 21 : diagramme d'objets
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G) DIAGRAMMES DE SEQUENCES

Les diagrammes de séquences sont la représentation graphique des interactions entre les acteurs
et le systéme selon un ordre.

Diagramme d’authentification

sd Autentification /

. -

Utilissteur —-
|

= VslidstionChamps
(34——| {legin, passe)

alt

[si les champs he sont pas valides]

ChampsNonValide{champs|])

[si les chamgs $ont valides]
Authentification{login, passe)

L VerifierCompte
£; « (login, passe)

= LoginPasselncomrects()

[Si compte non existe ou mot de passe n'existe ] {]‘
f | -
2 LeginPasselncomrects()

LeginPasselncomrects()

%

t mot de passe sont comrectes]

. e

[si login

el

LoginPasseComects(utilisateur) |
g -

- — —

— » " 3 GenerationToken
oginPasseComre C {utilisateur)

(utilisateur, token)

—_—_———— e — A ——

RedirectPageHome
{utilisateur, token)

—_—————————————

T

Figure 22 : diagramme de séquence "authentification"
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La description textuelle

Cas : Authentification

Acteur : Utilisateur

Description : Afin d’utiliser I’application I’utilisateur doit s’authentifier

Préconditions : 1’utilisateur doit avoir un compte

Démarrage : ’utilisateur accede a la page de connexion

Le scénario nominal

Ol R ORI

Les scénarios alternatifs

L’utilisateur entre son login et mot de passe

L’application Vvérifier les champs et envoi les données au serveur
Le serveur vérifier I’existence du compte dans la base de données
Le serveur génére le Token et il I’envoie a 1I’application
L’application renvoie 'utilisateur a la page d’accueil

2a. les données ne sont pas correctes

2b. I’application demande de I’utilisateur de renseigner les champs nécessaires

3a. le compte n’existe pas ou le mot de passe est incorrect

3b. ’application affiche un message d’erreur a I’utilisateur

Ajouter un étudiant

sd AjouterUtilisateur ~

Administrateur

%

O

Page Ajouter

-

| etudiants filiere
|

VerifierChsmps

j<—_| (champsIl)

alt

fsi les

[si les

themps ne sont pas comects]

_ ChampsNonComects(champsil)

thmps sont comrects]

RedirectPageEtudiants()

-P<

AjouterEtudiant
{champsil)

= EtudisntAjoute{etudiant)

-

AjouterEtudisnt{champsil}
=

g EtudiantAjoute(studiant)
-

AjouterEtudisnt

?4—_1 {champs[l)

Figure 23 : diagramme de séquence "ajouter un étudiant™
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La description textuelle

Cas : Ajouter un étudiant

Acteur : Administrateur

Description : I’administrateur peut ajouter un étudiant
Préconditions : I’administrateur doit étre authentifié

Démarrage : I’administrateur a demandé la page « Ajouter un étudiant »

Le scénario nominal

6 Le systéme affiche une page contenant le formulaire d’ajout d’un étudiant.
7 L’administrateur renseigne les champs

8. L’application web Vérifier les champs et envoi les données au serveur

9 Le serveur insere les données dans la base de données

10. Le serveur envoi la validation de 1’ajout a I’application web

11. L’application web renvoie 1’administrateur a la page de liste des étudiants
Les scénarios alternatifs

3a. les données ne sont pas correctes

3b. ’application web demande de 1’administrateur de renseigner les champs nécessaires

Ajouter des étudiants a une filiere

36



sd AjouterEtudiantsFiliere /

i

Administrateur

Page Ajouter
etudiantls filiere

|
|
|
|
-

| | |VeriﬁerListeEtudiantsNonVide{)

alt

[si ligtd des étudiants est vide]

ListeEstVide()

[si Ia|ligte des étudiants n'est pas vide]

RedirectPageFiliere()

AjouterEtudiantsFiliere(listeEtudiants)

EtudiantsFiliereAjoute()

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L}
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1

> ———— —

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L}
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L
|
|
|
|
|
|
|

jouterEtudiantsFil iere(listeEtudianlsl)

e

o

AjouterEtudiantsFiliere
(listeEtudiants)
EtudiantsFiliereAjoute()

Figure 24 : diagramme de séquence "ajouter des étudiants a une filiére"

La description textuelle

Cas : Ajouter des étudiants a une filiére

Acteur : Administrateur

Description : ’administrateur peut ajouter un ensemble d’étudiant a une filiere, soit les
étudiants existants dans la base de données ou a partir d’un fichier Excel

Préconditions : 1’administrateur doit étre authentifié
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Démarrage : I’administrateur a demandé la page « Ajouter des étudiants » a partir de la page
d’une filic¢re

Le scénario nominal

) O 5 @9 [=

Le systéme affiche une page contenant le formulaire d’ajout d’un étudiant.

L’administrateur choisit la liste des étudiants

L’application web vérifier les champs et envoi les données au serveur

Le serveur insere les données dans la base de données
Le serveur envoi la validation de 1’ajout a I’application web

L’application web renvoie I’administrateur a la page de liste des étudiants

Les scénarios alternatifs

3a. les données ne sont pas correctes

3b. ’application web demande de 1’administrateur de renseigner les champs nécessaires

Envoyer un message en temps réel (chat)

sd Chat /

X

‘I
y

Etudiant
| Block de chat Page Acceuil du
| | | | contact

| | | | |

I | | | |

l | | I [

| | | | |

l | | I [

l | | I [

: : | I [

| EnvoyerMessageitext, contact) | : : :

EnvoyerhMessage(text, | | :

contact, utilisateur) I |

’,L | |

AjouterMessage(text, contact, : :

utilissteur, date) | |

) '

| |

| |

alt : :

[Si contagt st en ligne] MessageRecu(text, utilisateur) |

| >0

T 2 T | |

|

Figure 25 : diagramme de séquence "envoyer un message"

La description textuelle
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Cas : Envoyer un message en temps réel (chat)

Acteur : Etudiant

Description : un étudiant peut chatter avec un collegue
Préconditions : 1’étudiant doit étre authentifié

Démarrage : 1I’¢tudiant doit ouvrir le bloc de chat de son collégue

Le scénario nominal

7 Le systeme affiche le bloc de chat.

8. L’¢étudiant envoie un message

9. L’application envoi les données au serveur

10. Le serveur insére les données dans la base de données
11. Le serveur envoi le message au collégue

Diagramme d’ajouter une publication
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sd AjouterPublication /

Utilissteur |.‘ _
[} page publier

’ Page Acceuil des

utilisateurs

I

|

T

I
Ipublier du text,e]

! publier{text)

o

sjouterPublication{text,
utilisateur, groupe)

sjouterPublication{text, utilisate:

I
[}
|
|
|
I
|
|
I
|
|
'
=y
groupe, type, date) ]
I
nouvellePublication({text, utilisatreur, groupe, type)

[publier un 3}

publier{sondage)

1
|
1
|
|
1
|
1
|
| T
1 |
! | | |
i || SR IScessoraacsssonas | e e e dA=omoscsssorTs ===
[publier un ] R 1 1 ] I |
sjouterVidéop | | ! ! |
| | | :
zetUr) i i | i
C 1 1 1 1
ajouterUri{url) : : : :
| I | I
} I | }
verifierUrl{url) | I 1 :
| | |
| | | |
| i i !
T T T T
e | | | |
del } I | I
[url non 3 | | | |
1 | I I
urlNonValide() ] ] ] ]
C | | | |
| | | |
| | | _:
"""" 2 nitnieinteinteintateieieintnt=| dateteinteteteteteteinbeintnteintatadeiel r-ateinteteinbniaintetntetbsinindnt it bttt
{url validg] 1 1 | 1
ajouterPublication{url, utilisateur, groupe) == ) ! :
; VajoutelPubliestian(tex‘t. utilisstel.fr. 1
1 groupe, type, date) ] |
1 |
| |
| | |
1 nou P i ion{text, utili T, g pe. type) |
| t
1 I
! | | | !
' . s s '
| | | | |
! ! | | 1
.......... .---------_------:------_--_------_L-----------_--------l-------_--_------_--J--_--_---_--_:.--.
li £ | | |
Ipublierdes “ajouterFichiers() | 1 ] I I
1 I I I
getlisteFichiers | | | |
{utilisateur) 1 I I :
I |
| | I
verifierUtilisateur() | ! H
I | [}
ListeFichier{fichiers) ] ] I
o O 1 | 1
| | |
i 2 ! | | | !
publier{fichiers) | | | |
[ | | |
ajouterPublication(fichiers, utilisateur, groupe) | : :
1
| |
sjouterPublication{text, | :
utilisateur, groupe, type, date) : |
|
| |
nouvellePublication(text. utili ur, groupe. type) |
I
)
__________ BB e e e T e et SRR

[champd non vslide]

champsNonValide()
~—

[champg vplides]

verifierChamps
{champs)

——rmm— e ——————

———rmm— e ey =

ajouterPubl imti.on(q uestion, listChoix)

groupe. type) 22 !

4o

Figure 26 : diagramme de séquence "ajouter une publication”
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Ajouter un devoir

sd ajouter devoir /

% (AjouterDevoirContre DevoirlModel | O
Enseignant
|

Page Ajouter Page Acceuil des
| Devoir contacts
| AjouterDevoir{champs) |

i N
-

i verifierChamps()

[les champs ne sont pas valides]

g champsNenValides()

[les champs sont valide] :
AjouterDevoir{enseignant, description, |
|

dateRendre, fichier, groupe)
AjouterDevoir(enseignant, desciption,

datePose, dateRendre, fichier, groupe)

NouvesuDevoir(enseignant, desciption, dateRendre, datePose,
fichier) |

g U | .

Figure 27 : diagramme de séquence "ajouter un devoir"
La description textuelle
Cas : Ajouter un devoir
Acteur : Enseignant
Description : I’enseignant peut ajouter un devoir a un groupe
Préconditions : I’enseignant doit aller a la page d’un groupe
Démarrage : I’enseignant demande la page « Ajouter un devoir »

Le scénario nominal

L’application affiche une page contenant le formulaire d’ajout un devoir.
L’enseignant renseigne les champs

L’application web vérifier les champs et envoi les données au serveur
Le serveur insére les données dans la base de données

Le serveur envoi la validation de I’ajout a 1’application web
L’application web renvoie 1I’administrateur a la page de groupe

o O o5 0 N =

Les scénarios alternatifs
3a. les données ne sont pas correctes

3b. I’application demande de 1’enseignant de renseigner les champs nécessaires
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H) DIAGRAMME DE DEPLOIEMENT

Un diagramme de déploiement est une vue statique qui sert a représenter l'utilisation de
I'infrastructure physique par le systéme et la maniére dont les composants du systéme sont
répartis ainsi que leurs relations entre eux.

deployment Network /

Pc Client

Serveur

«devices
MNavigateur Http:80 «xexscutionE...

Http:2000

SmartPhone Mongoose ODM

«devicex

Application Http:2000
mobile

Figure 28 : diagramme de déploiement

4.6. ARCHITECTURE APPLICATIVE

L’architecture applicative structure le SI en blocs applicatifs communicants et elle décrit sous
I’angle technique les applications, les flux et les messages échangés entre applications.

Visibilité / Protocole

Client Application Web Internet / HTTPS 80

Client Application Android Téléphone | Tablet NA

Application Web/ Serveur Node.js Internet/Web Service 3000

application Android

Serveur Node.js Base de données Intranet NA

Serveur Node.js Application Web / Internet/Web Service 3000
application Android

Application Android Client Teléphone / Tablet NA

Application Web Client Internet / HTTPS 80
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4.7. ARCHITECTURE TECHNIQUE

L'architecture technique est une vue tournée sur l'organisation logique de la plateforme
informatique, c'est-a-dire les moyens techniques clés.

A) ANGULAR

AngularJS est né en 2009 dans les locaux de Google. Deux développeurs du
nom de Brad Green et Shyam Seshadri commencaient sérieusement a
déprimer devant leur projet qui s’appelé "Google Feedback".

Celui-ci comptait approximativement 17 000 lignes a ce moment-la. Autant
ANGULARIJS  de lignes qui sont difficilement maintenables.

C'est a ce moment-la que Shyam Seshadri proposa de redévelopper entierement la solution avec
un Framework fait maison. Au bout de trois semaines, I'application ne comptait plus que 1 500
lignes de codes. Ce Framework est AngularJS.

Concepts
AngularJS est construit autour de concepts clés :

e Architecture MVC (Modele-Vue-Contréleur) : une architecture incontournable qui
consiste a avoir une stricte séparation entre les données (Modele), la présentation des
données (Vue), et les actions que I'on peut effectuer sur ces données (Contrdleur).

e Injection de dépendances :tout comme larchitecture MVC, lorsque l'on parle
d'injection de dépendances, on parle d'un concept prépondérant dans tout
développement. Gréace a cela, les modules que vous développerez n‘auront plus a se
soucier d'instancier leurs dépendances.

e Lamanipulation du DOM au moyen de directives : lamanipulation du DOM conduit
souvent a la création de code difficilement maintenable et difficilement testable. Nous
verrons qu'avec AngularJS, ce n'est plus le cas du tout !

B) ANDROID

Android est un systeme d'exploitation pour téléphone portable de nouvelle
génération développé par Google. Celui-ci met a disposition un Kit de
développement (SDK) basé sur le langage Java.

Le systéme d’exploitation Android est basé sur Linux. Au plus bas niveau de ce systéme se
trouve un noyau Linux destiné a la gestion du matériel comme :

e Drivers de ces terminaux
e La gestion de la mémoire
e Lagestion des processus
e L’accés au réseau

e Ftc...
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L'écosysteme d'Android s'‘appuie sur deux piliers :

e Le langage Java
e Le SDK qui permet d'avoir un environnement de développement facilitant la tache du
développeur

C) NODE.JS

NODE Node.js a été créé par Ryan Lienhart Dahl en 2009. Son développement et
sa maintenance sont effectués par I'entreprise Joyent.

Node.js est une plateforme logicielle libre et événementielle en JavaScript
orientée vers les applications réseau qui doivent pouvoir monter en charge.
Elle utilise la machine virtuelle V8 [3] et implémente sous licence MIT.

Node.js contient une bibliothéque de serveur HTTP intégrée, ce qui rend possible de faire
tourner un serveur web sans avoir besoin d'un logiciel externe comme Apache ou Lighttpd [4],
et permettant de mieux contréler la fagon dont le serveur web fonctionne.

Node.js est de plus en plus populaire comme plateforme serveur, elle est utilisée
par SAP, LinkedIn, Microsoft, Yahoo! et PayPal.

D) MONGODB

MongoDB est la premiére base de données, permettant aux sociétés d'étre plus
rapides et évolutives. Les entreprises de toutes tailles utilisent MongoDB pour
créer de nouveaux types d'applications, améliorer la fagon de travailler avec ses
clients, accélérer les temps de mise sur le marché et faire baisser les codts.

mongoDB
Elle est une base de données rapide, permettant aux référentiels d'évoluer aussi
rapidement que les applications, tout en procurant aux concepteurs les fonctionnalités attendues
des bases de données usuelles, notamment des indexes secondaires, un langage complet de
requétes et une stricte cohérence et stabilité.

MongoDB est concue pour I'évolution, les performances et la haute disponibilité, passant de
I'installation sur de simples serveurs, a des architectures complexes déployées sur plusieurs
sites. En tirant profit du calcul en mémoire, MongoDB permet de lire et d'écrire trés rapidement.
La réplication intégrée a MongoDB et le basculement automatique, permettent une souplesse
operationnelle et une fiabilité de classe « entreprise ».

E) SOCKET.IO

Socket.io est une bibliothéque qui permet de faire de la communication synchrone c¢’est-a-dire
de la communication en temps réel. Elle se base sur plusieurs techniques différentes qui
permettent la communication en temps réel. La plus connue d'entre elles, et la plus récente, est
WebSocket [5].
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Habituellement, sur le Web, la communication est asynchrone. Le Web a toujours été congu
comme ¢a : le client demande et le serveur répond.

Client Serveur

\j

Figure 29 : la communication asynchrone entre le client et le serveur

C'était suffisant aux débuts du Web, mais c'est devenu trop limitant ces derniers temps. On a
besoin d'une communication plus réactive et immédiate. Dans ce schéma par exemple, le
serveur ne peut pas décider de lui-méme d'envoyer quelque chose au client (par exemple pour
l'avertir d’un nouveau message). Il faut que le client recharge la page ou fasse une action pour
solliciter le serveur, car celui-ci n'a pas le droit de s'adresser au client tout seul.

WebSocket est une nouveauté du Web qui permet de laisser une sorte de "tuyau" de
communication ouvert entre le client et le serveur. Le navigateur et le serveur restent connectés
entre eux et peuvent s'‘échanger des messages dans un sens comme dans I'autre dans ce tuyau.
Désormais, le serveur peut donc lui-méme décider d'envoyer un message au client.

Client Serveur

A
Y

Figure 30 : la communication synchrone entre le client et le serveur

socket.io nous permet d'utiliser les WebSockets tres facilement. Et, comme tous les navigateurs
ne gerent pas WebSocket, il est capable d'utiliser dautres techniques de communication
synchrones si elles sont gerées par le navigateur du client. socket.io determine pour chaque
client quelle est la méthode de communication temps réel la plus adaptée pour le client :

e WebSocket

e Adobe Flash Socket

e AJAX long polling

e AJAX multipart streaming
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e Forever Iframe
e JSONP Polling

Gréace a toutes ces différentes techniques de communication, socket.io supporte un tres grand
nombre de navigateurs, méme anciens :

e Internet Explorer 5.5+

e Safari 3+

e Google Chrome 4+

e Firefox 3+

e Opera10.61+

e Safari sur iPhone et iPad

e Le navigateur Android

F) JWT

Un JWT est un objet JSON encodé par serveur (Node par exemple) en utilisant une clé privée.
L'objet JSON encodé est un token envoye a un client qui s'est authentifié avec succes. Le client
I'enverra ensuite au serveur a chaque requéte faite a ce méme serveur. Si en utilisant sa clé
privée le serveur parvient a décoder le token, le serveur sait que le client qui a joint ce token est
bien celui qu'il est censé étre. Le serveur pourra alors autoriser le client & accéder aux ressources
demandées par le client.

]

fogin

{ username: xxx, pwd: yyy }

il 200 OK

{ token: aaa.bbb.ccc }

+ /api/users

Authorization: Bearer aaa.bbb.ccc

i 200 OK

[{id: 1, name: rrr}, {...}, ...]

Figure 31 : l'authentification & I'aide du systéme JWT



4.8.

PLATEFORME TECHNIQUE

OS/Plateforme Langage /' Version
Framework
Application Web Windows AngularJs 1.4.7
Application Android = Android Java 2.2.32a6.0
Serveur Windows Node.js 57.0
Base de données Windows MongoDB 3.0
49. L’APPLICATION WEB

G) L’ESPACE DE L’ADMINISTRATEUR

Un administrateur peut gérer les utilisateurs, les cycles, les filiéres et les départements a partir
des interfaces simples, ainsi il peut consulter les statistiques de 1’application.

Gestion des étudiants

L’administrateur a le droit de consulter la liste des étudiants et ensuite il peut ajouter, modifier,
ou supprimer un étudiant.

E-DUCATION

# Home ETUDIANTS
&%  FEtudiants
&% Enseignants CODE  NOM
B Cycles/Filieres Etul  Larhrouch
Département Etu2 Idrissi
Etu3 Oussafi

PRENOM SEXE

Mustapha Homme
Moughit Homme
Mohammed  Homme

DATE DE NAISSANCE

03/07/1892

01/05/1390

20/12/1991

TELEPHONE ~ EMAIL
0650847867
0675813751

0639900776

Copyright

Figure 32 : liste des étudiants

larhrouch@gmail.com
idrissi@gmail com

oussafi@gmail.com

2016 Larhrouch Mustapha

CYCLE
Master Sciences et Technigues
Master Sciences et Technigues

Master Sciences et Technigues

E==

FILIERE
Systémes Intelligents et Réseaux
Systémes Intelligents et Réseaux

Systémes Intelligents et Réseaux

L’administrateur peut ensuite choisir un étudiant et consulter ces informations, et il peut les
modifier ou supprimer 1’étudiant.
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E-DUCATION

A Home LARHROUCH MUSTAPHA

&%  Ftudiants

INFORMATIONS FILIERE ENSEIGNANTS
&% Enseignants

W@ Cycles/Filires i .
2 Information générales

s A
gk Département &7 Nom Larhrouch
Prénom Mustapha
Sexe Homme
Contact Date de naissance 03/07/1992

. 0650847867

B larhrouch@gmail com
. Contact Information

Numéro de téléphone 0650847867

Adresse Email larhrouch@gmail com

Coovriaht € 2016 Larhrouch Mustaoha

Figure 33 les informations d'un étudiant

Afin d’ajouter un étudiant, il faut renseigner les informations nécessaires.

E-DUCATION

#A Home ETUDIANTS > AJOUTER «RETOUR
&% Etudiants

&% Enseignants

Informations
B Cycles/Filigres s f‘-:-m B jji/mm/aaaa
#f  Département s Prénom v, Téléphone
Homme Femme = el
Filiere

Cycle Master Sciences et Technigues

Filiere SYStemes Imelligents et Réseaux

Figure 34 : ajouter un étudiant
Gérer cycles et des filieres

Afin d’organiser les étudiants en groupe il faut ajouter des cycles et ensuite ajouter les filiéres
de chaque cycle.
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E-DUCATION :

# Home CYCLES ET FILIERES

= Etudiants

&%  Enseignants Cycles
M Cycles/Filitres I
Département G
Cyc2
cyc3

NOM

Master Sciences et Technigues

Licence Sciences et Techniques

Doctorat Sciences et Techniques

Figure 35 : liste des cycles et filieres

Filieres de Master Sciences et Techniques

ACTIONS o]
L | Fill
L | Fil2
P | Fil3

Fil4
Fils

NOM

Systémes Intelligents et Réseaux

Génie Mécanique et Productique

Génie Industriel

Biotechnologie Microbienne

Electronique, Signaux et Systémes Automatisés

Copyright & 2016 Larhrouch Mustapha

ACTIONS
A |
s 0
s 0
s 0
TR |

Apreés avoir ajouté des cycles et des filieres, I’administrateur peut ajouter des étudiants a une
filiere soit des étudiants existant dans la base de données ou a partir d’un fichier Excel

E-DUCATION

# Home AJOUTER DES ETUDIANTS

A% FEtudiants

&% Enseignants Des étudiants existants dans la base de données
i Cycles/Filigres Choisissez le(s) étudiant(s)
g Département Larhrouch Mustapha &

Importer des étudiants & partir d'un fichier Excel

CHOISISSEZ UN FICHIER

Gérer les départements

Figure 36 : ajouter des étudiants a une filiere

Avant d’ajouter des enseignants, il faut crée les départements, la fenétre « Départements »
permettre a ’administrateur de gérer les départements et de gérer les enseignants de chaque

département.
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E-DUCATION

# Home DEPARTEMENT

&% Etudiants

&% Enseignants CODE NOM ACTIONS
M Cycles/Filieres Dep3 Département Sciences de Ia vie PN |
‘ Département Dep4 Département Environnement rd |
Dep5 Département de Chimie rd |
Dep6 Départment de Génie Electrigue rd |
Dep? Département d'informatique s [ ]
Enseignants du département Département dinformatique
D NOM SEXE DATE DE NAISSANCE TELEPHONE EMAIL
5 ABOUNAIMA 0 01-05-2016 0668646074 medchaouki.abounaima@usmba.ac.ma
7 BENABBOU 0 01-05-2016 0661764137 rachid benabbou@usmba.ac. ma
1 KHARROUBI 0 01-05-2016 0661496475 Jjamal kharroubi@usmba ac.ma

Figure 37 : liste des départements
H) L’ESPACE DE L’ETUDIANT ET L’ENSEIGNANT
L’écran D’accueil

Une fois I’étudiant se connecte 1’application va le diriger a la page d’accueil.

EDUCATION

< 25MAI 2016 *

Larhrouch Mustapha

mercredi

22 06

EmosB
P
Messages Idrissi Moghit
|E Devoirs -
les réseaux bayésiens
9 Groupes +
Mémos Intelligence Artificielle [8.1] : Réseaux bayésiens - motivation @
Calendrier ® Déterminer la maladie d'un

patient, sachant des symptémes

® On peut avoir une maladie mal
montrer seulement un sous-
ensemble des symptomes possibles

Hugo Larachelle et Froduald Kabanza

Figure 38 : page d'accueil d'un étudiant

L’écran d’accueil est divisé en 5 parties :
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e L’entéte qui contient les derniers messages et les notifications
e Le menu gauche qui contient les liens des déférents écrans de I’étudiant

Larhrouch Mustapha

f

Accueil

Messages

Devoirs

Groupes +

Mémos

B @ & m

Calendrier

Figure 39 : Menu gauche des étudiants

e Dans le milieu a gauche on trouve les publications des étudiants et enseignants
e Dans le milieu a droite on trouve les événements et « Todo Lists »

< T4JUIN 2016 >

mardi

Figure 40 : les événements et liste des "Todo List"
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Dans la partie droite en trouve la liste des collégues et aussi les groupes de I’étudiants. A partir

de cette liste I’é¢tudiants peut commencez un chat en cliquant sur un collégue ou sur un groupe
s’il veut faire un chat en groupe.

@ Systemes Intelligents et ..
@ Idrissi Moughit

Al

Kf’ Oussafi Mohammed

Al

En fois 1’étudiant clique un block apparaitre au bas de la page.

E-DUCATION

@

Y Exprime < 29MAI2016 >
Larhwouch Mustapha -

dimanche

e
A  Accueil
Messages @ Idrissi Moughit

z
B Devoirs b

hjkhk
@ Groupes +

v = ﬁ:j Oussefi Mohammed
5 Mémos Al

Bonjour

(3 Calendrier

@ BENABBOU Rachid
iy
al)

Rapport

Rapport docx

A5%) BENABBOU Rachid

envoie-moi le Gours de réseat >

Figure 41 : le bloc de chat qui apparaitre au bas du page

Ce block permettre d’écrire et d’envoyer un message, ainsi voir 1’historique des messages.

52



i .
=8 Ouz=afi Mohammed
1y

Bonjour

Figure 42 : un bloc de chat

Ajouter une publication

Un utilisateur peut ajouter une publication dans un groupe, un bloc permet d’ajouter une
publication se situe dans la page d’accueil et aussi dans la page des groupes, ce bloc contient
une zone de texte et des boutons qui permet d’ajouter des fichiers, images, vidéo ou un sondage.

L

Figure 43 : bloc d'ajouter une publication

On peut ajouter un vidéo a partir de YouTube et Dailymotion en tapant le lien du vidéo.

Ajouter un vidéo

Lien |—*—'

Figure 44 : ajouter une vidéo

Ajouter des fichiers ou images a partir de Google Drive.
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Figure 45 : ajouter des fichiers et images a partir de Google Drive

Ou ajouter un sondage.

Ajouter un sondage

Question Pujet

Liste des choix
Choix 1 Choix 1

Choix 2 Choix 2

+ CHOIX
wourer | mnen

Figure 46 : ajouter un sondage

L’écran Des Devoirs

Un étudiant peut consulter les devoirs poser ces enseignants, et il peut poser un compte rendu
a un devoir.
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Figure 47 : I'écran des devoirs d'un étudiant

L’écran Des Mémos

Cet écran permet aux utilisateurs de gérer leurs mémos et de les consulter soit a partir de
I’application web ou I’application mobile.

1
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Figure 48 : I'écran des mémos

L’écran Des Evénements

Chaque utilisateur peut gérer ces événements.
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Figure 49 : I'écran des événements

Un utilisateur peut ajouter un événement en cliquant sur le block d’un jour. Ensuite une fenétre
apparaitre dans laquelle 1’utilisateur entre les informations de 1I’événement.

Ajouter un événement

le nom de I'événement

Soutenance

Détail

Soutenance PFE Master

Couleur

AJOUTER  ANNULER

Figure 50 : I'écran d'ajouter un événement

Ajouter un devoir

Un enseignant peut ajouter un devoir & un groupe. Afin d’ajouter un devoir il faut écrire une
description, choisir une date et choisir un fichier.
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Figure 51 : I'écran d'ajouter un devoir

Liste des devoirs d’un groupe

L’enseignant peut consulter ces devoirs qui ont posé & un groupe et voir les comptes rendu des
étudiants.

E-DUCATION

A Accueil
Messages
ACCUEIL ETUDIANTS DEVOIRS
B Memos
(3) Calendrier JOUTER
DATE DE POSE DATE DE RENDU DESCRIPTION FICHIER COMPTES RENDUS ACTIONS
29/05/2016 10/05/2016 Lol TPdocx 0 7 n

Figure 52 : I'écran de la liste des devoirs d'un enseignant

Les messages

En plus du chat qui est juste pour étudiant, un utilisateur peut envoyer et recevoir des messages.
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Figure 53 : I'écran d'ajouter d'envoyer un message

4.10. L’APPLICATION POUR L’ANDROID

L’application mobile permet aux utilisateurs de consulter les messages regus, les devoirs posés
par les enseignants, les comptes rendus des étudiants et les publications des collegues et
enseignants, ainsi que gérer leurs mémos et evenements. Et aussi 1’utilisateur recoit des
notifications des messages recus, les devoirs poseés et les événements.

& Accueil
Messages
E Mémos
R Devoirs

m Evénements

Figure 54 : Menu gauche de I'application mobile
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1) L’ACCUEIL

Dans la fenétre de 1’accueil en trouver les dernieres publications publiées avec la possibilité de
publier un texte.

= E-Ducation

Votre texte

PUBLIER

Idrissi Moghit

les réseaux bayésiens

Figure 55 : I'écran d'accueil de I'application mobile
J) MEMOS

Comme I’application web ’utilisateur peut consulter et gérer ces memos.

-Un réseau bayésien DHCP : https:/f
estun modéle tools.letf.org/html/
graphique probabiliste rfc2855
représentant des

variables aléatoires

Figure 56 : I'écran des mémos de I'application mobile
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Les étudiants peuvent consulter les devoirs poses par leurs enseignants.

Enseignant Kharoubi Jamal
Datedepose (08/06/2016
Date de rendre 09/06/2016
Description ~ TP1

Figure 57 : I'écran des devoirs de I'application mobile
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V. CONCLUSION

Ce projet a consisté a concevoir et réaliser un réseau social éducatif avec deux applications, une
pour le web et ’autre pour les smartphone Android. Ces deux applications permettent aux
étudiants et aux enseignants de partager des donnees, envoyer des messages, gérer les
événements, crée des mémos et aussi les enseignants peuvent ajouter des devoirs et consulter
les comptes rendus des étudiants.

La réalisation de ce projet n’est pas encore totalement finie. Je souhaite donc continuer a
implémenter les fonctionnalités manquantes.

Ce stage a été d’un trés grand bénéfice aussi bien au niveau technique qu’au niveau
professionnel. En effet, j’ai pu acquérir plusieurs connaissances relatives aux développements
dans un environnement Microsoft, ainsi que la familiarisation avec la conception et la
modélisation orienté objets.

Un autre aspect aussi important de mon expérience était le sens de contact et 1’aptitude a
travailler en groupe que j’ai pu développer (entre autres les normes CMMI et I’organisation du
temps).

Sur le plan personnel, ce stage fut un véritable test de mes capacités a résoudre d’une fagon
autonome, les problémes posés jour apres jour et de mon aptitude a assumer les responsabilités

qui m’ont été confiées.

Enfin, je tiens a exprimer ma grande satisfaction du stage effectué au sein du groupe SQLI, ce

fut une tres belle expérience, et j’espere que ce n’est que le début d’une carriere encore plus
belle.
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VIl. ANNEXE

[1] E-challenge : une compétition organisée chaque année par le groupe SQLI, afin de choisir
les étudiants qui vont faire un stage PFE.

[21 CMMI : sigle de Capability Maturity Model + Integration, est un modele de référence, un
ensemble structuré de bonnes pratiques, destiné a appréhender, évaluer et améliorer les activités
des entreprises d'ingenierie.

[3] V8 JavaScript Engine : un moteur JavaScript libre et open source développé
par Google au Danemark. Il est notamment utilisé dans les navigateurs Chromium et Google
Chrome, ainsi que sur la plateforme node.js.

[4] Lighttpd : un logiciel de serveur Web (ou HTTP) sécurisé, rapide et flexible.

(5] WebSocket : une API JavaScript supportée par I'ensemble des navigateurs récents. Elle
permet un échange bilatéral synchrone entre le client et le serveur.
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