UNIVERSITE SIDI MOHAMED BEN ABDELLAH
FACULTE DES SCIENCES ET TECHNIQUES FES
DEPARTEMENT D’INFORMATIQUE

FST FES

PROJET DE FIN D’ETUDES
Licence Sciences et Techniques Génie Informatique

APPLICATION WEB POUR LA GESTION DES

FACTURES

—
s =
s

BANQUE POPRPULAIRE

Lieu de stage : Siege Social Banque Populaire Fés-Taza
Réalisé par : Encadré par:
-HOUMID BENNANI Soukaina - Mr. ZAHI Azeddine
- Mr. EI-AMRANI Abdelali

Soutenu le 07/06/2017 devant le jury composé de
Pr. ZAHI Azeddine
Pr. MRABTI Fatiha
Pr. LAMRINI Louba

Année Universitaire 2016-2017



Faculté des Sciences et Techniques %

BANQUE
POPULAIRE

Dédicace :

Je dédie ce modeste travail comme un témoignage d affection, de respect et
d’admiration :

A mes trés chers parents,

Pour tout ce que vous avez fait pour moi, pour les efforts que vous avez
consentis pour mon éducation et ma_formation. Je ferai de mon mieux pour rester
un sujet de fierté a vos yeux avec [espoir de ne jamais vous décevoir.

A mes chéres sceurs —frére

Pour votre présence dans ma vie, pour votre précieux soutien moral et matériel,
pour vos encouragements continus, votre affection et vos soutiens m'ont été d un

grand secours au long de ma vie.

A mes chers Amis (es)

Pour votre amitié, pour les meilleurs souvenirs, pour les bons moments, pour

Cencouragement et le soutien.

A mes enseignants

Pour votre aide tout au [ong de mon cursus scolaire, je serai toujours

reconnaissante.

A tous ceux que jaime et d tous ceux qui m aiment

Page |2
Rapport de Stage



Faculté des Sciences et Techniques ‘3

BANQUE
POPULAIRE

Remerciement :

Au nom d’Allah le tout miséricordieux, ce travail, ainsi accompli, n’aurait point

pu arriver d terme, sans le guidage d’Allah.

J'adresse mes plus vifs remerciements a Monsieur Azeddine ZAHI, pour avoir
e ) ) . s A ). Ve N\ .

accepté de m'encadrer, pour [intérét qu'il a porté a mon sujet, pour son

encadrement, pour ses remarques pertinentes ainsi que pour sa patience. Son Suivi,

son encadrement et ses conseils m’'ont été d'un appui considérable.

Mes remerciements s'adressent aussi a mon encadrant de stage, Monsieur El
AMRANT Abdelali, chef du Département « gestion infrastructure et support
informatique », pour m’avoir accordé sa confiance dans ce projet et pour toute
laide qu’il m'a apporté.

De méme, je remercie Monsieur Badr Boujaddain, le responsable informatique,

pour son suivi et son soutien au cours de ce stage.

Je profite également pour remercier [ensemble du siége social de la Banque
Populaire et leur témoigner toute ma reconnaissance pour leur accueil sympathique

et chaleureux durant toutes les huit semaines.

Mes vifs remerciements s'adressent également @ Mme MRABII Fatiha et Mme

LAMRINI Loubna qui ont accepté de juger mon modeste travail.

Que tous ceux qui m'ont aidés, de prés ou de loin, a accomplir ce travail trouvent

ici [expression de mes remerciements les plus distingués.

Page|3
Rapport de Stage



Faculté des Sciences et Techniques

Sommaire:

Dédicace

Remerciement

Introduction

Chapitre 1 : Cadre Général Du Stage
L Présentation du lieu de stage

II. Processus actuel de gestion des factures
I11. Présentation de la problématique

IV. Cahier de Charge

Chapiire 2 : Analyse et Conception
I. Méthodologie d’analyse

II. Outils utilisés dans la conception

II1. Identification des acteurs

IV. Conception des traitements

V. Prototypage

VI Conception des données

Chapitre 3 : Réalisation DE I'Application
Introduction

L. Plateforme de développement JEE
IL. Outils et technologies utilisés

I11. Présentation de I'application
Conclusion

Webographie

Bibliographie

Liste des figures

Liste des tableaux

Tables des matieres

Rapport de Stage

-5

BANQUE
POPULAIRE

Page|4



Faculté des Sciences et Techniques _—i%

BANQUE

POPULAIRE

Introduction:

Pour acquérir une bonne et parfaite qualité, la formation théorique a elle seule
ne suffit pas, il est donc nécessaire de suivre une démarche réelle permettant de
voir comment se déroulent les taches dans la vie professionnelle. A cet effet, et
afin de valider mes études acquises au fil de trois ans au sein de Faculté des
Sciences et Techniques de Fés et en vue de 1’obtention de la License spécialisée
en Génie informatique, je suis amenée a effectuer un stage au siége de la Banque
Populaire Fés-Taza d’une durée de 2 mois.

Le stage est considéré comme une occasion qui m’a permis le contact
direct avec le marcheé du travail, il m’a aidé a renforcer la théorie par la pratique.

Le sujet qui m’a été confié se résume comme suit : Application web en JEE pour
la Gestion des Factures.

L’application doit étre créée de manicre a suivre en temps réel les factures de la
Bangue Populaire. C'est-a-dire :

Offrir une vision globale de 1’état du suivi des factures en cours de traitement et
aussi archivées. Il s’agit non pas d’ajouter des factures et les réglées mais de suivre
les differentes etapes de verification des factures au sein de trois entités
responsables a travers un workflow afin d’étre réglée et puis archivée et accessible
a n’importe quel moment, sans oublier le contrdle administratif de 1’application
qui va étre dédié a un administrateur.

Certes, le bon fonctionnement de 1’application et le respect du cahier de charges
sont trés importants, la securisation de cette derni¢re est d’une importance
majeure. Pour cela, elle a été prise en considération tout au long de réalisation.

Ceci dit notre travail se devise en trois chapitres. Apres avoir présenté dans le
premier chapitre ; la Banque Populaire son historique et son organigramme...,
ainsi que la description du projet, la problématique traitée et le cahier de charge.

Le deuxieme chapitre va présenter les différentes étapes de la conception et
d’analyse fonctionnelle.

Enfin, le troisieme chapitre va présenter les différents outils utilisés lors de sa
réalisation ainsi que les différentes interfaces de I’application.
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Introduction :

Ce premier chapitre a pour objectif :

e D’une part, de présenter le lieu de stage : la banque populaire en général, le Siege social
Fes-Taza et puis le departement gestion infrastructure et support informatique en
particulier qui m’a accueilli comme stagiaire.

e Dr’autre part, de présenter notre problématique de stage qui consiste a proposer une
application « gestion de factures » pour la banque. Pour cela nous allons étudier la
méthode actuelle de gestion des Factures, ainsi que détailler les besoins fonctionnels de
I'application en se basant sur le cahier des charges.

I. Présentation du lieu de stage :

1. Environnement de stage :

EANQUE
FPORPFPPUL _AIRE

Figure 1 : Logo de la Banque Populaire

La Banque populaire du Maroc est I'appellation la plus courante pour désigner I'ensemble du
Groupe des Banques populaires, un groupe bancaire et financier marocain composé de neuf
Banques populaires régionales qui sont sous forme de sociétés coopératives, de la Banque
centrale populaire qui est une société anonyme cotée a la Bourse de Casablanca. Le groupe se
différentie grace a ses valeurs institutionnelles de citoyenneté et de solidarité, et grace a son
haut niveau de professionnalisme de ses compétences humaines et de la qualité de sa

gouvernance.
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2. Historique du Groupe Banque Populaire du Maroc :
Tout a commencé le 25 mai 1926, quand le Dahir portant création du modéle organisationnel

de la Banque Populaire a été adopté. Fondées dés le départ sur les bases de mutualité et de
coopération qui font toute leur particularité.

L’histoire de la Banque Populaire est essentiellement caractérisée par trois phases :

* La phase de complémentarité (les années 60) : Durant cette période, la Banque Populaire,
alors semi-publique, ne concernait que l'artisanat, les petits commerces et les PME. Les autres
banques étaient spécialisées dans d'autres activités : la BMCE (les opérations d'import et
d'export) ; le CIH (le secteur immobilier et hotelier) ; la CNCA (le crédit agricole) ; etc.

e La phase de compétitivite (1968-1978) : Elle se caractérise par une ouverture massive des
banques sur le marché. Elle est marquée aussi par plusieurs événements a savoir la libéralisation

du secteur bancaire, le désencadrement des crédits, etc.

¢ La phase de mondialisation : A I'neure actuelle on sait que les canaux d'information ne sont
plus ce qu'ils étaient et que le réseau Internet n'est plus qu’un secret pour personne. A ce propos,
on a pu voir que la Banque Populaire a mis en place des produits modernes lui permettant de

s'inscrire dans la nouvelle ére.

3. Organisation du Groupe Banque Populaire du Maroc :
Le Groupe Banque populaire est composé du Crédit Populaire du Maroc (CPM), de ses filiales

spécialisées et de ses fondations. Chapeauté par un comité Directeur qui est I'instance supréme,
le Crédit Populaire du Maroc s'articule autour de deux structures et dimensions : La dimension
coopérative, matérialisée par un réseau de onze Banques Populaires Régionales (BPR) et un

pble capitalistique, représenté par la Banque Centrale Populaire (BCP).

£ Comité Directeur (CD) :

Organe supréme de I’institution, le comité directeur est constitué de :

- Cing Présidents des conseils des Banques Populaires Régionales.
- Cing représentants du conseil de la Banque Centrale Populaire.

Ainsi le comité directeur exerce un contr6le administratif, technique et financier sur
I’organisation et la gestion de la Banque Centrale Populaire et de chaque Banque Populaire

Régionale.
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+ La Banque Centrale Populaire (BCP) :

Elle est chargée d’exécuter les décisions du CD notamment a 1’égard des Banques Populaires
Régionales. Elle peut également effectuer directement toute opération pratiquee par les banques
en vertu des dispositions de la loi bancaire. Toutefois, elle ne peut intervenir directement dans

les circonscriptions territoriales ou les Banques Populaires Régionales exercent leurs activités.

+ La banqgue populaire Régionale :

9 banques de forme coopérative a capital variable a Directoire et a Conseil de surveillance, dont
le capital est détenu par plus de 43000 clients sociétaires : Oujda, Centre-Sud, Rabat — Kenitra -
Tanger - Tétouan, Fés - Taza, Ladyoune, Marrakech - Béni Mellal, Meknes, Nador - Al

Hoceima.

4. Si1ege régional Fés-Taza :
+ Historique du siége :

Le siege a été ouvert le 13/06/2008 par monsieur Mohammed Benchaaboune (le président du

Groupe Populaire), comme étant la 700éme agence du groupe bancaire.

+ Présentation de la BPRFT :

La banque populaire régionale Fés-Taza est I’une des 9 institutions qui constituent le socle du
réseau Crédit Populaire du Maroc. Ce groupement de banques reste fidéle a son esprit
d’entreprise en accompagnant les entreprises petites ou moyennes, industrielles ou de services
et méme artisanales. 1l distribue des crédits a court, moyen, et long terme a différents segments

de clients. Particuliers ; professionnels, et entreprises.

+ QOrganigramme :

Le siege de la Banque Populaire de Fés est organisé selon une structure hiérarchique comme il

est présenté ci-dessus :
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Figure 2 : Structure du Siege de la Banque Populaire Fés-Taza
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5. Département Gestion Infrastructures et Support
Informatique (G.1.S.]) :

Ce département a pour but de facilité les opérations inter bancaire et d’offrir des possibilités

de traitement et de stockage pour faciliter la communication. Le département est soumis sous

la direction traitement et support. Le personnel de ce département assure les taches suivantes :
v' La gestion du parc informatique, de télécommunication et de téléphonie.

Télecommunication (réseau/téléphonie).

Dotation des services en matériel informatique.

Controle des présentations externes.

La gestion des incidents.

NN

La gestion des factures.

II. Processus actuel de gestion des factures :
11 s’agit ici de présenter les acteurs ainsi que les étapes de la gestion des factures.

1. Les acteurs et leurs roles :
Une fois les factures sont regues par la secrétaire, elle les transmit a I’entité de saisie. C’est a

partir de la que commence le cycle de vie d’une facture qui se déroule selon les étapes

suivantes :

- Entité de saisie : elle est chargée de la réception de factures originales, certains
employeés utilisent Microsoft Office Excel pour récupérer les informations des
factures, aprés la saisie la facture passe manuellement a la deuxieme entité celle de
d’engagement de dépenses.

- Entité d’engagement de dépenses: aprés avoir recu la facture de I’entité
précédente, I’entité d’engagement des dépenses fait une vérification de la facture en
se basant sur le contrat ou le bon de commande afin de la valider et la transmettre a
I’entité suivante.

- Entité de réglement : une fois la facture regue, cette entité la valide a son tour,
ensuite, elle fait un virement bancaire du compte de la banque populaire au compte

du prestataire afin de régler cette facture et I’archiver.

2. Etapes de gestion de factures :
En gros la facture passe par :
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Entité de saisie

Entité d'engagement
de dépenses

Entité de reglement

Figure 3 : Etapes de gestion des factures

III. Présentation de la problématique :
Chaque employé de chaque entité intervenante dans la gestion des factures établi sa propre

organisation, ils peuvent se retrouver avec des différents supports comme des fichiers Excel,
des dizaines de pages éparpillées dans une archive, ce qui rend difficile et pas pratique le
partage et la mise a jour des informations. Ainsi I’administrateur ne peut pas connaitre 1’état
des factures au cours de traitement, ce qui rend leur gestion plus complexe et leur évaluation

un travail pénible.

Pour faciliter ces taches, les responsables ont opté pour une informatisation de leurs besoins

et I’ajout d’autres fonctionnalités.

D’ou la proposition de ce stage pour la réalisation de 1’application « Gestion des factures »

qui doit étre une application intranet facile et efficace.

IV. Cahier de Charge :

Lors d’une réunion avec les responsables du département de gestion d’infrastructure et support

informatique, ils ont exprimé leurs besoins et leurs souhaits concernant la nouvelle application.

Cette derniére était axée autour de deux questions :
- Quelles informations doivent étre gérées par 1’application ?
- Quelles fonctionnalités désirent-ils voir apparaitre ?

Ces questions m'ont permis d’identifier les différents objectifs auxquels doit répondre

I’application, en rédigeant le cahier des charges suivant :

Page |12
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« Gestion des Factures » est une application qui doit étre utilisable par plusieurs et différents

utilisateurs avec précision du droit d’accés de chacun en fonction de son poste.
Les acteurs de I’application sont :

= Administrateur
= Les employés d’entité de saisie des factures.
= Les employés d’entité d’engagement de dépenses.
» Les employés d’entité de réglement.
Chacun de ces acteurs doit s’authentifier (Nom d’utilisateur et mot de passe) pour avoir le droit

d’utiliser I’application et jouer pleinement son role. Le mot de passe peut étre recupére.

Un ajout d’une facture se fait uniquement chez 1’entité de saisie de factures. Cette derniére
saisie des informations de la facture (numéro de facture, date de facture, date de réception, nom
de prestataire, nature de prestation, montant de la facture, numéro de contrat/bon de commande
, date de réception de la facture, date de remise a I’entité chargée d’engagement de dépense,

insertion de justificatif(bon de commande scanné ou facture scannée)).

Ces informations sont enregistrées dans la base de données. Aprés I’ajout, la facture passe
directement a la liste des factures en cours de traitement de I’entité d’engagement de dépenses

pour qu’elle soit vérifiée afin d’étre traitée et archivée par la derniére entité celle de réglement.

Aprés la vérification au niveau d’une entité, un appel au principe du «Workflow» & lieu, veut
dire qu’un envoi automatique d’email se fait de deux types :
= Aux employés de la méme entité, pour les informer que la facture est déja traitée a leur
niveau.
* Aux employés de I’entité suivante, pour les informer que la facture est arrivée a leur
service.
En cas de dépassement de 30jours entre la date de réception et la date de reglement le systeme
doit afficher un message d’alerte pour les utilisateurs.
Tout utilisateur doit avoir le droit de modifier, supprimer des factures tout en récupérant les

traces dans un historique de journée consulté par un administrateur.

Chaque employé¢ doit avoir I’accessibilité a ’ensemble des factures en cours de traitement ou
archivée soit par un listage direct ou en effectuant une recherche par type (numéro de facture/

date d’édition/montant/nom de prestataire/...).
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L’administrateur est un compte dédié¢ au responsable. L’administrateur est le super utilisateur
qu’il peut ajouter, désactiver et modifier les comptes des employés. Il a le droit d’accéder aux
différentes fonctionnalités des employes. Chaque compte est caractérisé par un nom
d’utilisateur unique, un mot de passe, un type et un email.

Apres 3 mois sans modification de mot de passe d’un compte, le systeme doit afficher une alerte
et obliger I’employ¢ a modifier son mot de passe.

L’application doit fournir des statistiques sur le nombre des factures traitées / montant

dépensé...

V. Déroulement de stage :

Ci-dessous le diagramme de Gantt illustrant le planning prévisionnel. Il a pour but de montrer
les différentes étapes du stage et leur durée.

— ~—
3¢ S5 a7
project T T T I T T T T I
_ Samalos f¢ Zamalne 15 Somake 6 Somaloa 7 Samaloa 19 Zamalne 19 Zamane 2 Somaka2t Somalea 22 Samaloa 1)
Nom Date de début Date defin |- - R - J— p— J— J— J— —
@ Proposition de sujet 04704117 B4/04/17
@ Definition de problematique 04/04717 054017 ]
@ Etude de sujet 06/04/17 06/04717 O
@ Definition de Cahier de charge 0704117 10/04/17 | —
@ Chapitre 1de rapport 1/04/17 13/04/17 [
= @ Conception et modelisation 13/04/17 254017 r——
@ Traitements 13/04/17 1404717 =
© Données 177 w7 [ —
© Prototypage /417 BT [
@ Chapitre 2 de rapport 26/04117 2807 /i
@ Formation JEE 06/04/17 3010517 E
E © Developpement 04/05/17 30/05/17 4 1
© Programmation BD M/0517 08/0517 | —
@ Programmation traitement 08/05/17 1710517 | ——
o Programmation IHM 70517 24/0517 | —
o Tests et comections AJ0517 300517 /T
o Chapitre 3 de rappott 2000517 0140617 |-
@ Presentation ppt pour soutenance 01/06/17 02/06/17 =
@ Preparation pour la soutenance 02/06/17 05/06/17 | —

Figure 4 : Diagramme de Gantt

Conclusion :
Ce chapitre a été consacré a la présentation du lieu de stage ensuite a la description de la

problématique, puis ; il était question de definir les différents objectifs de 1’application en
faisant appel au cahier de charge.

Dans le prochain chapitre, il s’agira de faire une étude conceptuelle et analytique du projet.
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Introduction :
Ce deuxieme chapitre consiste a faire une étude conceptuelle. Il s’agit, d’une part, de définir les

acteurs de I’application, leurs roles, ainsi que les différents diagrammes d’UML. D’autre part,
d’analyser sur I’architecture de la base de données ainsi que sur les différentes fonctionnalités

que propose 1’application.

I. Méthodologie d’analyse :
1. Le Langage UML :

UNIFIED o
MODELING
LANGUAGE .

Figure 5 : Logo de ’UML

UML (désignant « langage de modélisation unifié ») est un langage de modélisation graphique

a base de pictogrammes. Il est apparu dans le monde du génie logiciel, dans le cadre de la «
conception orientée objet ». UML est couramment utilisé dans les projets logiciels.

2. Le Modéle en Cascade :

Vu que les besoins auxquels doit répondre notre application sont stables et clairement identifiés

deés le début, j’ai choisi comme modéle de cycle de note projet le modele en cascade.

]
Analyse des besoins [7‘

»

Conception du systéme | ———
et du logiciel

Coda et
Rqeesaﬁsation

v

‘7 Intégration et
test de systéme

Figure 6 : Modele en Cascade

Le principe du modele en cascade est simple : on ne passe a la phase suivante que lorsque la
précedente est validée. Cette méthode présente de nombreux avantages, notamment celui de
sécuriser la planification de projet puisque 1’on verrouille chacune des étapes les unes apres les

autres : on s’entend sur ce qu’on va faire (Analyse des besoins), le congoit dans les grandes et
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les petites lignes (Conception) avant de le réaliser et de le produire (Codage et réalisation), en

fin le tester (intégration et tests).

3. Le Modéele MVC (Modele-Vue-Contrdleur) :

Modele
. -
B o
& & & 2,
F° S =Y
& oF o5 s,
Q= -59‘:) é\'b Y
o

i Choix de la vusa

Actions utilisateurs

Figure 7 : Modeéle MVVC

Modele-Vue-Controleur (MVC) est un motif d'architecture logicielle destiné aux interfaces

graphiques lancé en 1978 et trés populaire pour les applications web.

Le motif est un modele d'architecture trois tiers, qui propose de séparer les données (modéle),

les traitements (contréleur) et la présentation (vue) :
» Un modéle contient les données a afficher.
» Une vue contient la présentation de l'interface graphique.

» Un controleur contient la logique concernant les actions effectuées par I'utilisateur.

II. Outls utilisés dans la conception :

Afin de répondre au mieux a la problématique, j’ai da analyser le cahier de charge, faire un

travail de conception puis enfin développer.
Comme outils de conception j’ai choisi :

« Enterprise Architect pour construire I’ensemble des diagrammes.

¢+ Pencil pour faire une structure et un prototypage de 1’application.

s MySOL workbench pour construire une architecture de la base de données par la

suite je I’ai utilisé pour générer le script de la base de données.
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@ ENTERPRISE

Figure 8 : Logo d’Enterprise Architect

Enterprise Architect est un logiciel de modélisation et de conception UML, édité par la
société australienne Sparx Systems. Couvrant, par ses fonctionnalités, I'ensemble des étapes du

cycle de conception d'application les plus reconnus.

Figure 9 : Logo de Pencil

Pencil est un logiciel de création de maquettes typographiques libre et gratuit développé
par Evolution Solutions (Evolus). Il est utilisé afin de créer des diagrammes et des maquettes

d'interface graphique de logiciels.

Figure 10 : Logo de MySOL Workbench

MySQL Workbench est un logiciel de_modélisation des données et de gestion et
d'administration de bases de données MySQL créé en2004. Via une interface
graphique intuitive, il permet, entre autres, de créer, modifier ou supprimer des tables, des
comptes utilisateurs, et d'effectuer toutes les opérations inhérentes a la gestion d'une base de

données.

III. Identification des acteurs :

1. Les acteurs et leurs roles
Un acteur est un réle joué par une personne externe qui interagit directement avec un systeme.

Pour notre application les acteurs sont : L’administrateur, les employés d’entité de saisie, les

employés d’entité d’engagement de dépenses, les employés d’entité de reglement.

» Acteur 1 : Administrateur
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Acteur

Roles

Administrateur

-S’authentifier

-Récupérer mot de passe

-Gérer les employés

-Lister les employées

-Affecter des employeés a des entités
- Gérer les factures

-Lister les factures en cours de traitement
-Lister les factures en corbeille
-Lister les factures archivées

-Lister ses factures éditées
-Rechercher les factures

-Impression des factures

-Impression des rapports des factures
-Afficher historique

-Afficher statistique

-Modifier compte

Tableau 1 : Les roles d’administrateur

> Acteur 2 : Employé de Saisie

Acteur

Roéle

Employé de saisie

-S’authentifier

-Récupérer mot de passe
-Ajouter des factures
-Modifier les factures ajoutées
-Lister les factures en cours de traitement
-Lister les factures archivées
-Lister ses factures éditées
-Rechercher les factures
-Impression des factures
-Afficher Statistiques
-Modifier compte

Tableau 2 : Les roles d’un employé de saisie

> Acteur 3 : Employvé d’Engagement des dépenses :

Acteur

Roles

-S’authentifier
-Récupérer mot de passe
-Vérifier les factures regues de 1’entité de saisie

Rapport de Stage
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Employé d’Engagement

de dépenses

-Modifier les factures

-Lister les factures en cours de traitement
-Lister les factures archivées

-Lister ses factures éditées

-Rechercher les factures

-Impression des factures

-Afficher statistique

-Modifier compte

Tableau 3: Les roles d’un employé d’engagement de dépenses

» Acteur 4: Employé de Reglement :

Acteur

Roles

Employé de Reglement

-S’authentifier

-Récupérer mot de passe

-Modifier compte

-Lister les factures en cours de traitement
-Vérifier les factures regues de
d’engagement

-Archiver les factures

-Rechercher les factures

-Lister les factures archivées

-Lister ses factures traitées

-Impression des factures

-Afficher statistique

I’entité

Tableau 4: Les roles d’un employé de reglement

2. Les messages émis et recus

> Acteur 1 : Administrateur

-Modifier son compte.
-Ajouter employé.

Administrateur -Chercher employé.

-Afficher les comptes des employés.
-Modifier/Supprimer les compte des

Acteur Message émis au systéme Message recus de systéme
-S’authentifier. -Accés au compte  (page
-Récupérer mot de passe. d’accueil).

I’email correspond
-Enregistrement

-Envoie du mot de passe a

modifications de son compte.
-Enregistrement d’employé.

des

Rapport de Stage

employés. -Affecter employeé a une entité.
-Ajouter facture. -Recherche  d’employé  (par
-Afficher factures (en cours/ archivee). | type).
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-Chercher facture. -Listages des comptes des
-Modifier/Supprimer/vérifier facture. | employés.

-Imprimer factures. -Enregistrement des
-Afficher historique. modifications sur les employés.
-Afficher les statistiques. - Demande de confirmation.

- Suppression d’employé.
-Enregistrement de facture.
-Listage des factures(en cours/
archivee).

-Enregistrer les maodifications
sur les factures.

-Demande de confirmation.
-Suppression des factures.
-Envoie  des emails aux
employés concernés

-Archivage des factures.
-Affichage d’historique.
-Affichage de la  facture
concernée.

-Affichage des statistiques.

Tableau 5 : Messages émis et recus « administrateur »

> Acteur 2 : Employé de Saisie

Acteur Message émis au systeme Message recus de systeme
-S’authentifier. -Acces au compte (page
-Récupérer mot de passe. d’accueil).
-Modifier son compte. -Envoie du mot de passe a I’email
-Ajouter facture. correspond

Employé de | -Afficher factures (en cours/ archivée). | -Enregistrement des

Saisie -Chercher facture. modifications de son compte.
-Modifier/Supprimer facture. -Enregistrement de facture.
-Imprimer factures. -Listage des factures(en
-Afficher les statistiques. cours/archivées).

-Enregistrer les modifications sur
les factures.

-Demande de confirmation.
-Suppression des factures.
-Envoie des emails aux employes
concernes.

-Affichage de la  facture
concernée.
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-Affichage des statistiques.

Tableau 6: Messages émis et recus « Employé de saisie »

» Acteur 3 : Employé d’engagement des dépenses :

Acteur Message émis au systeme Message recus de systéeme
-S’authentifier. -Accés au compte (page
Employé -Récupérer mot de passe. d’accueil).
-Modifier son compte. -Envoie du mot de passe a
d’engagement | _Afficher factures (en cours/ archivée). | I’email correspond
de -Chercher facture. -Enregistrement des
-Modifier/Supprimer facture. modifications de son compte.
Depenses -Imprimer factures. -Listage des factures(en cours/

-Afficher les statistiques.

archivée).

-Enregistrer les modifications
sur les factures.

-Demande de confirmation.
-Suppression des factures.
-Envoie des emails
employeés concernés.
-Affichage de la
concernée.

aux

facture

-Affichage des statistiques.

Tableau 7 : Messages émis et recus « Employé d’engagement »

> Acteur 4 : Employé de réglement :

Acteur Message émis au systeme Message recus de systeme
-S’authentifier. -Acces au compte (page
-Récupérer mot de passe. d’accueil).
| -Modifier son compte. -Envoie du mot de passe a I’email
Employ€ | _Afficher factures (en cours/ archivée). | correspond
de -Chercher facture. -Enregistrement des
-vérifier /archiver facture. modifications de son compte.
réglement -Imprimer facture. -Listage des factures(en cours/

-Afficher les statistiques.

archivée).

-Enregistrer les modifications sur
les factures.

-Envoie des emails aux employés
concernes

-Archivage des factures.
-Affichage de la
concernée.

-Affichage des statistiques

facture

Rapport de Stage
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Tableau 8 : Messages émis et recus « Employé de reglement »

IV. Conception des traitements :

1. Diagramme de packages :

Rapport de Stage

Ce diagramme est la représentation graphique des relations existant entre
les paquetages (ou espaces des noms) composant un systéme, dans le langage UML.
Dans notre cas nous avons quatre packages :
e Pack Administrateur
e Pack Entité Saisie
e Pack Entit¢ d’Engagement
e Pack Entité_Reglement
Avec les relations « use » qui signifie I’héritage.
Pack_Enté_d'en glg-r-cﬂll
g + Emplayé_Entite_d*=ngagement
I + Recherche_par_type
(_:) + Afficher_Stalistigue
0 + Ajouter_commentaie
£ + Authentification
C:J + imprimer_Facure
o + Lister_Facire_Amchivée
() + Lister_Facture_enCours pu:t_!.nﬂ_ﬂ-ghmt'
+ Madifier_Aginbut + Empl i T
Pack_Entisé_Saisie I g + Mudi‘ﬁ:r:C ompie g) + irﬁ:;f;ir:‘:x_:Wh "
9 + Employé_Entes_Saisie ) + Madifier_Facture T + Ajouter_commentaie
h + Afficher_Siastique » + Madifier_mosdepass (Tn + Archiver_Facture
(I * Ajouter_commentaine >+ Recherche_Faciure o h + Autheniification
o * Ajouter_Fachee .u;. » + Recupemrs_makiepass ,.u;:., o T Imprimer_Fachure
3 = Authentification o 3 + Sauvegander_Facturs (Tp + Lister_Fachse_Ashivée
h + Imprimer_Fachure Z» + Supprimer_Fachwe ) + Listes_Facsure_enCours
(@ * Lister_Facture_fmchivée o + Valider_Faciure (T + Madifier_ARribut
 * Lister_sesFaciunes 2 + Werifier_Faciure e Madifier_Compie
T * Modifier_Attribut b + Modifier_fachee
+ Modifier_Compi ) + Maodifier_Mosdepass
a2t Modifier_Facture » + Recheche_par_type
£ * Modifier_maotdepass ¢ + Rechercher_Factee
T = Recherches_Fachre Administratsur 0 + Reuperr_matdepass
+ Recherchee_par_type " eV + Supprimer_factune
g + Recuperer_moidepass ‘l“; E - — PP . /ﬁ g <+ Werifier_Facuns
(B + Supprimes_Fachire .\\ 0 + Afficher Historique .
wumes |0 + Afficher_Emplayé ean
\\ o + Adficher_Staistiques o
2 + Ajouter_Commentaine
2 + Ajouter_Employé
o+ Apouter_Facurs
o + Archiver Facture
0 + Authentification
» + Changer_Abribut
¢ + Changer_moi_deFass
3 + Desaciver Compie
n + Imprmer_Faciune
T + Lister_facture_archivée
Ty + Lister_facture_enCorbeile
(y + Lister_facture_enCours
(2 + Madifier_Employé
I + madifier_Facture
) + MaodifierS anCompie
o + Rechenche partype
s + Recherche Emplayé
b + Rechenche_Faciure
2 + RechecheParType
O + Reupesr_mol_dePass
¢ + Supprimer_Fachee
i + Walider_factuns
Figure 11: Diagramme de packages
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2. Diagrammes de cas d’utilisation :
Ce diagramme permet de spécifier les besoins du systéme a partir des cas d’utilisations qui sont

une suite d’interactions entre les acteurs et le systéme, en permettant la modélisation de
fonctionnalités (services). Pour notre application on aura quatre diagrammes de cas d’utilisation

des acteurs identifiés auparavant :

» Acteur 1 : Administrateur

Changer_Aftribut

Modifier_Employé aincludes

Supprimer_Facture

He N
For

aaxlends

Iu -f ' uexlend» exténd» tlnnluden 1
sexlends «ﬁntandx : / | \
I
¥ / ¥ v \
1 |nelude» '|
Ajouter_ Employé /*’, modifier_Facture \
ModifierSonCompte Afficher_Employé :l 0:II'IC|I-| udes
|
,?‘ h Jl mxlendn
R " 5 | 4 Ajouter_Facture F «exhndu
5, A | /
., \ [ / I ."
, A\ | / | .r'
N gprcedessPrecedess - 7
spracadess N | #precedass &
R N \ | ,»" P oraxianth
r
b ;
N f,‘i upracadesy Lister_facture_enCourshe™ — — — — — —| Archiver_Facture
5 - __= nextends
__oprecedess
B = -
S
Admin_app T ;ﬁ x‘&x'ren_d»
/ '~ oo s
1 Y uprec\eclerm "-u
’,‘f f ! > i f i Imprimer_Facture
; i ! ™. P Lister_facture_archivée
precediss arpre;:adesx. I:'l'éceﬂes. *"P"BWEES*' y { o
a I ] —_
/! ; | ~  sextends ,:? a@xtends
/ \ ~Y
Recuperer_mot_dePass ; I \ AN
! | \ /K
/ [ \ A extendy
7 i / ﬁexﬁandn
¥ /.
Afficher Historique
Afficher_Statistiques

Figure 12 : Diagramme de cas d’utilisation « Administrateur »
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» Acteur 2 : Employé de saisie

Ajouter_commentaire
-

! wincludes

-xsxlendn

Supprimer_Facture Mo difier_Facture
Recuperar_motdepass
" g el
Ahubr Famm weXtend»
s
Imprimer_Facthsre
“aextends
/’?

— «Iriclucle»

\.
xprecadesx» ﬁ/e):tendrr
‘|

Drececles

\
'I
1
I \ i
I upreceaeq.. ’

Employé Entité_Saisie sprE[BdEsao cpracadess oxiends
| \ F

Modifier_Compbe = Recherchre_par_type

\
«Exland» wextends

\
er_lmel molﬂopas Modifier_Attribut

Figure 13 : Diagramme de cas d’utilisation « Employé de saisie »

> Acteur 3 : Employé d’engagement de dépenses

Ajouter commeantaire!
cludes
7 T inciuden
wincluden “
Walider Facture £
Mo difier_Facture

'La
\3

Supprimer_Facture

imprimer_Factura
__________
K

-
sextends

Recuperer_motdepass xsxlendu

Lister_Facture_Archivée

Authentification

Employé_Entite_d"engagement i
-
« I'!?CEOES:\:

] Y
i . EY ’f
ﬂprEnEﬂErm Y wextends
Modifier_Compte -!Braca-des “\ -
< A I
N . 7

“Exm"d“ xaﬂend“ m:hnr Smﬁﬁ]uu

Modmor Anribut

Figure 14 : Diagramme de cas d’utilisation « Employé d’engagement »

Recherche_par_type
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» Acteur 4 : Employé de réglement

Ajouter_co

wincludes— = -
== P
Supprimer_facture jinc-l-ude»
Mo difier_facture wincludes
Y !
i
Ll -
wextands rd B
N wa e nde Archiver_Facture
* £ saxtends _
Lister_Facture_enCours| .
_______________________ Imp rimer_Facture
o e Rlends

-
£Z waxtends
uprecedess
. Y — — ——{Lister_Facture_Archivée
» . —uaprecedess
Authentification \\
Ay

mmentaine
1
1

Reuperer_motdepass

Employé_Entité_Reglement £ /1
- ~ f
aprecedess SPrecedess: xpscadas» \ !
- [' - ~ /!
N ;
yie r| ™ - «exiends
aaxtends’
! =y /
Madifier_Compbe
Afficher_Statistique 8 ; Recherche_par_type
71 N
s A

wetends .exl'egu,
\

odifier_Motdepas: Modifier_Attribut

Figure 15 : Diagramme de cas d’utilisation « Employé de réglement »

3. Description des cas dutilisation et Diagrammes de
séquences :

Le diagramme de séquence permet de montrer les interactions d'objets dans le cadre d'un

scénario d'un Diagramme des cas d'utilisation. On représente I'acteur principal a gauche du

diagramme, et les acteurs secondaires éventuels a droite du systeme. Le but étant de décrire

comment se déroulent les actions entre les acteurs ou objets.

La dimension verticale du diagramme représente le temps, permettant de visualiser

I'enchainement des actions dans le temps, et de spécifier la naissance et la mort d'objets.

» Authentfication :

L'Authentification est une étape obligatoire pour tous les acteurs avant d'acceder a I’interface
principale de 1’application.

Nom de cas Authentification

Acteur(s) Administrateur-Employé de saisie-Employé d’engagement —
Employé de réglement

Objectif Accéder a I’application
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Pré condition Aucune
Scénario normal -Saisir le login et le mot de passe
-valider

-le Systeme vérifie les coordonnées

-Accéder a I’application

Scénario d'échec -Saisir le login et le mot de passe

-valider

- Un champ vide ou incorrecte => message d’erreur
-Acces interdit

Tableau 9 : Description de cas d’utilisation « Authentification »

seq Authetification

Utilisat=uwr I. @ Q

Wue Controller Model
i
I
i

loop

[
[ erifie rigidi=—false] :

Saisir Login =t

password Werifierinfo

CheaercharJtilissteun) Chercherlfilisateuny Boolean
-

ChercherUtilisateun(==false
EnvoyerfMessage() <~—-—-——""—"—"=>"=-"—"=—-—-=

ate -~

[Cherchidltilisateuni——falsa]

AfficherMessageEmeun

S

alt/

T
1
|
1
[Cherchea 'ru tilis steur==trua]
1
1
1
1
1
1
1

Afficher page d'scceuill)
[
|O ===

Figure 16: Diagramme de séquence pour « Authentification »

> Ajouter Facture :

L’ajout d’une facture est un axe moteur de I'application, car sans la saisie d’une facture, aucune
autre fonctionnalité ne peut étre mise en ceuvre.

Nom de cas Ajouter_Facture

Acteur(s) Administrateur-Employé de saisie

Objectif Ajouter une nouvelle facture

Pré condition L’utilisateur authentifié

Scénario normal - L’acteur demande d’ajouter une nouvelle facture.

- Le systéme affiche I’interface d’ajout.

- L’acteur saisie les informations de la facture et valide.

-Le systeme vérifie que I’identifiant de la facture n’est pas
représenté dans la liste des factures.
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-Le systeme enregistre les informations.

-Le systéme ajoute une opération de saisie a la liste des
opérations de la facture.

-Le systéeme envoie des emails automatiquement a tous les
employées de saisie pour les informer que la facture a été
ajoutée.

-Le systeme envoie des emails automatiquement a tous les
employées d’engagement pour les informer que la facture est
ajoutée a leur service.

-Le systeme affiche un message de succes.

Scénario d'échec - L’acteur demande d’ajouter une nouvelle facture.

- Le systéme affiche I’interface d’ajout.

- L’acteur saisie les informations de la facture et valide.

- Le systéme vérifie que ’identifiant de la facture n’est pas
représenté dans la liste des facture.

-Le systeme trouve une facture déja existante avec le méme
identifiant.

-Le systeme recharge le formulaire avec un message
d’erreur.

Tableau 10 : Description de cas d’utilisation « Ajouter Facture»

seq Ajouter_Facture .~

Utilisateur
Wue Controller Model
DemandesjoutFacture) !

]
!
-

Vue:Ajout_Facture

loop 1

[ ierChamps_F=talse]
Saisirlnformationsl

Y

|

|

1
0

|

|

Ajoutend -

-
I ; WearifierChampsa
AffichertdzgErmeunun Champs ou plusieurs sont wides )
T

! [
! E=isteF acture

1

]

| T

| | =T ExisteFacture(: Boalean o

] L

i ] | Resutato_ _ _ __ __ __ ____Resuﬂato____]
1

i
alt Num Facture existe t:leja//l

[EsistF acturere=truel
| _AffisherbisgEreunfasture deja existants) |
T T
T
| alt Hum Facture n'existe pas |

I
I
|
|
|
|
1
T
I
[Existle F acture(==1alse] Ajouter_Facture Enregister_F acturec
)
|
1
I
[}
|
|

Y
o @---H-——

Walider_Oparaion_Saisial)

Y

\

ResultatD

AfticherhsgSucees)

[ ettt ———— :
T
T

Figure 17 : Diagramme de séqguence pour « Ajouter Facture »
» Valider Facture :
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La validation d’une facture est une étape importante et obligatoire dans le traitement des
factures, elle consiste a vérifier les informations saisies de la facture et la valider avant qu’elle
passe a la derniere entité pour qu’elle soit régler et archiver.

Nom de cas Valider_Facture

Acteur(s) Administrateur-Employé¢ d’engagement de dépenses
Objectif Valider une facture recue de I’entité de saisie

Pré condition L’utilisateur authentifié

-L’acteur demande la liste des factures en cours de traitement.
-Le systeme affiche la liste.

-L’acteur vérifie la facture, et valide la facture sélectionnée.
-Le systéme affiche une boite de commentaire qu’elle doit étre
Scénario normal remplie pour effectuer la validation de la facture.

-L’acteur saisie un commentaire convenable.

-Le systeme effectue la validation de la facture.

-Le systeme ajoute une opération d’engagement a la liste des
opérations de la facture.

-Le systéme envoie des emails automatiquement a tous les
employées d’engagement pour les informer que la facture a été
traitée a leur niveau.

-Le systeme envoie des emails automatiqguement a tous les
employées de réglement pour les informer que la facture est
ajoutée a leur service.

-Le systéme affiche un message de succes.

Tableau 11 : Description de cas d’utilisation « VValider Facture»
580 \l'alidel_Faclum/l

Utiliaateur }. O !
Vue
|
1

Controllar Model
I

! DemandelisteFactures_anCours()

A flicher()

WuelLister Facture
|

W erifier_Facture()

Afficher_Boite_de_Commentaina ()

Ajouter_Commentaire()

Effectuer_Validasomn)

Eflectuer_alidation() [

-
E flectuer_Walidation(j==true
: gt gty St
oyerMsgl)

m
=
=

AfficherMsgSucces()

A
|
[
|
|
—te——t

t
k I

t
I

Figure 18 : Diagramme del séquence pour « Valider Facture »
> Archiver Facture :
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L’archivage de la facture est la derniere étape de son traitement. Cette étape consiste a régler la
facture. Le coté financier se fait manuellement, le role de ’application se limite a valider la

facture et a la mettre dans une archive accessible a n’importe quel moment.

Nom de cas Archiver _Facture

Acteur(s) Administrateur-Employé de reglement

Objectif Fermer une facture recue de I’entité d’engagement et I’archiver
Pré condition L’utilisateur authentifié

-L’acteur demande la liste des factures en cours de traitement.

Scénario normal -Le systeme affiche la liste.

-L’acteur valide la facture sélectionnée.

-Le systéme affiche une boite de commentaire qu’elle doit étre
remplie pour effectuer la validation de la facture.

-L’acteur saisie un commentaire convenable.

-Le systeme déplace la facture dans la liste des factures archivées.
-Le systeme ajoute une opération de réglement a la liste des
opérations de la facture.

-Le systétme envoie des emails automatiquement a tous les
employées de réglement pour les informer que la facture a été
traitée a leur niveau.

-Le systeme affiche un message de succes.

Tableau 12: Description de cas d’utilisation « Archiver Facture»

seq Archiver Facture

Utilisateur |. O Q
1 \r-l.na Controller Model
|
—
A Fficher)
é____tl

VueilLister Facture
1

Archiver_Facture() !

]
I DemandelisteFacture_aenCours()

Afficher_Boite_deCommeantaire(}

1
Effeciuer_Armchivage(}

Valider_ Operation_Reglement|
-

Effectuer_Archivage () |

Effectuer_Archivage(l==tue

]
|

= === ——— — — — 1 I

T T | 1
| | |

Figure 19: Diagramme de séquence pour « Archiver Facture »

» Rechercher Facture:

Pour faciliter la tache, ’utilisateur aura la possibilité d’effectue une recherche par type.

Nom de cas Recherche_Facture
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Acteur(s) Administrateur-Employé de saisie-Employé d’engagement —
Employé de réglement
Objectif Rechercher une facture

Pré condition

L’utilisateur authentifié

Scénario normal

-L’acteur choisie un type de recherche (numéro de facture /
montant/date de réception (min/max)/date de facture
(min/max)/...).

-L’acteur saisie 1’¢lément de recherche et valide.

-Le systeme affiche les factures possédantes 1’élément de
recherche.

Scénario d'échec

- L’acteur sélectionne un type de recherche (numéro de facture /
montant/date de réception (min/max)/date de facture
(min/max)/...). ---L’acteur saisie 1’¢lément de recherche et
valide.

-Le systeme ne trouve pas une facture possédante 1’élément de
recherche.

-Le systéme recharge la zone de recherche avec un message
d’erreur.

Tableau 13: Description de cas d’utilisation « Rechercher Facture»

seq Rechercher_facture ./

Utilisatewur

SaisirElementTypeRecharche()

@ O -

VlIJe Controller Model
1
I

attributs de la facture | ~
tel que numéro Sdate

(min, mas)s nom de
prestation J montant
{min.max/fype de

RechercherFsrTypa(Object)
-

RechercharParTypa{Object:Facturs
Resultst
g (1]

| Affichen(Factura)

e

S, N -

H

Figure20: Diagramme de séquence pour « Rechercher Facture»

» Modifier Facture :

La modification des factures c’est presque la méme chose que 1’ajout des factures, sauf que les
cases sont remplies par les informations de I’employé, sinon les mémes messages d’erreurs

s’affichent.

Nom de cas Modifier_Facture
Acteur(s) Administrateur-Employé de saisie-Employé
d’engagement —Employé de reglement

Rapport de Stage

Page |31



Faculté des Sciences et Techniques ‘:6

BANQUE
POPULAIRE

Objectif Modifier les informations d’une facture existante

Pré condition L’utilisateur authentifié

-L’acteur demande la liste des factures.

Scénario normal -Le systeme affiche la liste.

-L’acteur ressaisie les informations de la facture

-Le systéeme vérifie que si le numéro modifié de facture
n’existe pas dans la liste des factures.

-Le systéme oblige I’utilisateur a ajouter un commentaire
avant d’effectuer la modification.

-L’utilisateur ajoute un commentaire et valide.

-Le systeme enregistre les nouvelles informations.
-Le systéme affiche un message de succes.

Scénario d'échec - L’acteur demande la liste des factures.

- Le systeme affiche la liste.

- L’acteur ressaisie les informations de la facture
sélectionnée.

-Le systéme vérifie si le numéro modifié de facture
n’existe pas dans la liste des factures.

-Le systéme trouve d’une facture déja existante avec le
méme nUMEro.

-Le systeme recharge le formulaire avec les anciennes
valeurs avec un message d’erreur.

Tableau 14 : Description de cas d’utilisation « Modifier Facture»

seq Modifier Facture

U tilis o teur |. ® g
[l
¥

Demande Liste_Facture_enGours()

| E xisteFacture()

ExisteFacture(): Boolean

Resultat)

alt Numéro de factune exlgl.ﬂl/J

|E xiste F dchare (==1rue]

S AfficherfsgE rreuriFactuns doja oxistante jLJ

v
At Muméro de facture n'existant pas.” !
|ExislsF%cmrB(]==lalse] i Mo difisrinformationso -

i
! EnregisterC hangemeni(i==twu
E nvoyeriisgl) L Enregistart hangemeniiz—mn
AfficherMsgSucces 0 b — — — — —  EnwewEM=alL ]

-
|

Figure 21 : Diagramme de séquence pour « Modifier Facture»

> Supprimer Facture:

La suppression d’une facture se fait selon deux phases :
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e Une premiere dédié a tous les acteurs : En supprimant une facture, cette derniére se

déplace automatiquement dans la corbeille elle est accessible par I’administrateur

seulement.

e Une deuxiéme dédiée a 1’administrateur seulement : En écrasant la facture de la

corbeille la facture se supprime définitivement, cette phase est irréversible.

Nom de cas Supprimer_Facture

Acteur(s) Administrateur-Employé de saisie-Employé d’engagement-Employé de
reglement

Objectif Supprimer une facture

Pré condition

L’utilisateur authentifié

Scénario normal

-L’acteur demande la liste des factures.

-Le systeme affiche la liste.

-L’acteur supprimer la facture sélectionnée.

-Le systeme affiche un message de confirmation.

-L’acteur accepte le message de confirmation.

-Le systeme effectue la suppression.

-La facture est envoyée vers la corbeille qui est accessible par
I’administrateur seulement et qu’il a le droit de I’écraser définitivement.
-Le systeme affiche un message de succes.

Tableau 15 : Description de cas d’utilisation « Supprimer Facture»

seq Supprmer_Facture

Vus Contro ber Mo del
DemandelisteF acture() ]

L
SupprimerF acture S electionmnde()

Ve
ister_Facture_enCours
I

1

1

1

- 1

AfficherMsgConfinnasoni) :
| 1

Affic herisgC onfirm ation (==true T !

EffectuerSuppression()

Sormelie()

ateur==adm inistratsur]

Demande_Cormbaillel)

Ecrasar_FactureSelactonnésl)

AffichermisgC onfimation() l
AMicherMsgConfitm ation(==rue

Eflectuar - Ecrasamen L) -
: - Effactuar - Ecrasaman )
1 Effectuer Ecmsementj==inue
E nwoyadidsall e — — — = ——
AfficherfdsgSucces(l *7******7*7*‘:*7*7****7*7*7* "
' H '
| 1
v

Figure2?2 : Diaqramrhe de séquence pour « Supprimer Facture »

> Ajouter Employé :
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Ce cas d'utilisation permet a I’administrateur d’ajouter un nouvel employé a la base donnée en

saisissant les informations de ce dernier.

Dans le but de sécurité, le mot de passe se génére automatiquement et s’envoie a la boite email

de I’employé ainsi que son nom d’utilisateur.

Nom de cas Ajouter_Employé

Acteur(s) Administrateur

Objectif Ajouter un nouvel employé

Pré condition L’utilisateur authentifié

Scénario normal -L’acteur demande d’ajouter un nouvel employé.

-Le systeme affiche I’interface d’ajout.

-L’acteur  saisie les  informations  (numéro/nom/nom
d’utilisateur/email/type de service) de I’employé¢ et valide.

-Le systéme vérifie que I’identifiant de I’employé n’est pas
représenté dans la liste des employés.

-Le systeme enregistre les informations.

-Le systéme envoie un email au nouvel employé contenant son
nom d’utilisateur et un mot de passe.

-Le systeme affiche un message de succes.

Scénario d'échec - L’acteur demande d’ajouter un nouvel employé.

- Le systéme affiche ’interface d’ajout.

- L’acteur saisie les informations de I’employ¢ et valide.

-Le systeme vérifie que I’identificateur de I’employé n’est pas
représenté dans la liste des employés.

-Le systeme trouve un employé déja existant avec le méme
identificateur.

-Le systeme recharge le formulaire avec un message d’erreur.
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Tableau 16 : Description de cas d’utilisation « Ajouter Employé»

seq Ajouter_Emplo y‘/

Utilisateur I. g
1

Ve Cantroller Mo el
1

i Cre rra ned e o s e i no g o O

(@ ——

Wue:
Lister Employés
T

!
Sriierc hampsl)==faksa ] Saisirinformations(y o !

Ajouter)

h
WerifierChamps ()
Affiche i sgEmeurun Champs ou plusieurs sant vides }

1
1

: i E ms:e'.ﬁmplo,re[:-
1 = 1 Existe EmploySik Boolaan
1

1

1

]
H Resultat()
e = ——— == ——

P oyt gyt P ———

alt Employé existe déjs

]
T ]
[ExitaE mplay s (==ue) (ichermisgE e urEmploys deja existanty H
]
]

| A,

[ ant Employeé n existe pes./ ]

- Enregistrar_Employsail

= :{is te Em ployé{==false] H
1 [ lee _ _ Resumat)

Affichertdsal o

==
T
o  AficheMsgSuccesn W T T T T T T T T T T T =
== ] 1
]
[}

Figure 23 : Diagramme de séquence pour « Ajouter Employé»

> Modifier Employé :

La modification des employés c’est presque la méme chose que 1’ajout des employeés, sauf que
les cases sont remplies par les informations de 1I’employé.

Nom de cas Modifier_Employé

Acteur(s) Administrateur

Objectif Modifier les informations d’un employé existant
Pré condition L’utilisateur authentifié

- L’acteur demande la liste des employés.

Scénario normal - Le systeme affiche la liste.

- L’acteur ressaisie les informations de I’employé sélectionné
sauf le numéro de I’employé qui ne peut pas étre modifié.

- Le systéme vérifie que le nom d’utilisateur de I’employé
n’existe pas déja dans la liste des employés

-Le systeme enregistre les nouvelles informations.
-Le systeme affiche un message de succes.

Scénario d'échec - L’acteur demande d’ajouter un nouvel employé.
- Le systéme affiche ’interface d’ajout.
- L’acteur ressaisie les informations de I’employé sélectionné

sauf le numéro de I’employé qui ne peut pas étre modifié.
- Le systeme Vvérifie que le nom d’utilisateur de I’employé
n’eXiste pas déja dans la liste des employés

-Le systeme trouve un employé déja existant avec le méme nom
d’utilisateur.
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-Le systéme recharge le formulaire avec les anciennes valeurs
avec un message d’erreur.

Tableau 17 : Description de cas d’utilisation « Modifier Employé »

alt Modifler Employée 7
Administrateur |-. O ’
! Vue Controllar Modal
[
I Demandeliste Employsa( ) i 1 [
1 L
1 [}
1 1
_————— 1 '
1 [}
Ve H ! !
Lister_Employe H i )
) T 1 i
H ] 1 [
erChampsi{j==falsa] H [ 1 [
ResaisirinformationdEmploye | - H i :
B 1 1 1
EnregistrerChangement{) ¥ : : :
H
[ 1 1
VerifierChampsi} H 1 ¥
1 1 [}
AfficherbsgErrewriun Champs cu plusisurs sont vides § [ 1 [
77777777777777777777777 1 1 1
1 1 [}
1 1 [}
I : 1 1 [
: I ExistoLbsarnam el ) ! :
: : ExisteUsarname(}: Boolaan H
1 i Resultat()
s — T e
1 Resultat{}
i - ———— T - ———— —
alt o~ 1 1 [l
[ExigteUsermname (j==trues] : : :
i AffichardsgErraur(Usamams deja sxistant} [ 1 [
*********************** 'l 1 I
L= = ] i 1
) T T T
) " ] I
[Exi!ibl_psema...ag==|a|sal [ modifiarinformations] ) o ! :
: : EnregistrerChangements(} !
1 1
1 1
: H Enregisternfarmations( j=—true
I AfficherisgSucces]) e EnveyerMsgl) = _ _ _ | ~—"—""T"————————
1 1
L === — = — !
T - T

Figure 24 : Diagramme de séquence pour « Modifier Employé»

» Désactiver Compte :

Ce cas d’utilisation permet de désactiver un compte d’un employ¢ et de I’empécher d’accéder
a I’application.

Nom de cas Désactiver_Compte

Acteur(s) Administrateur

Objectif Désactiver le compte d’employé
Pré condition L’utilisateur authentifié

- L’acteur demande la liste des employés.

Scénario normal - Le systeme affiche la liste.

- L’acteur désactiver le compte de I’employé sélectionné
-Le systeme affiche un message de confirmation.
-L’acteur accepte le message de confirmation.

-Le systeme effectue la désactivation.
-Le systéme affiche un message de succés.
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Tableau 18 : Description de cas d’utilisation « Désactiver Compte»

seq Desactiver_C ompw/

x

U tilisateur
[]

DemandeListeE mployé ()

@ ) @

Vue Controller Model

D é&sactivernC ompteE m ployd S electionnd
(8]

Lister_Empiloyés

I
1
—_—
Wue:

AfficherbsgConfimation()

AfficherhsgCenfirmaton==true

.
1

AfchersgSuccesi)

EflfecturarDesactivation
]

EffecturerDesactivation
¥

E ffecturerDesactivaBon
—_——— — e tue — — — — — — —

]

I

1

1

1

1

1

1

e .
o 4 EmvoyerMsal
1
1
1
1

=

Figure 25 : Diagramme de séguence pour «Désactiver Compte»

> Rechercher Employé :

Pour faciliter la tache, I’utilisateur aura la possibilité d’effectue une recherche par type.

Nom de cas Recherche_Employé
Acteur(s) Administrateur
Objectif Rechercher un employé

Pré condition

L’utilisateur authentifié

Scénario normal

- L’acteur sélectionne un type de recherche.
- L’acteur saisie 1’élément de recherche et valide.

-Le systéme affiche I’employé possédant 1’élément de
recherche.

Scénario d'échec

- L’acteur sélectionne un type de recherche.

- L’acteur saisie I’élément de recherche et valide.

-Le systéme ne trouve pas ’employé possédant I’¢élément de
recherche.

-Le systéme recharge la zone de recherche avec un message
d’erreur.

Tableau 19 : Description de cas d’utilisation « Rechercher Employé»
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seq Rechercher Empioyé

par:

I

Larecherche sur
emp loyé peut sa faire

Utilis ateur

des differents

Afficher Liste Employesil

attributs de
remployé tel que
numers §nam e’
usemame....

des indicateurs
mmmmm
employés qui

Racharchan)

IO

At
—_——

n'ont jamais
effectud wn
traitement de
facture / employés,
qui ont un compie
d esactive. P

srcherP arType{Object)

"Mool

iy |

'
RechercherP arType(ObjectrE mployd

it Employe nexiste pas -
[E==nu

AfficherMsgEmeunfEmployé n'exste pas

R

1
an Employe existant

fels=1 1

1
1
I
|
I
1
\
A ifiche r{E mploys)

Moot —

V.

Figure 26 : Diagramme de séquence pour « Rechercher Employé»

Prototypage :

Le prototypage est une étape importante de la conception qui comprend, outre 1’aspect

esthétique, la répartition des informations, la structure des pages... Une réflexion initiale visant

a donner au site une forme qui soit la plus efficace possible au regard des objectifs fixés, adaptée

a sa cible, intuitive et agréable a 1’utilisateur. Notre prototypage se présente sous la forme

suivante :

Authentification

PRI | I |

BANQUE POPULAIRE

Username : text
Password : et
Forgat passwara 7

Page d’accueil

Bonjour EmpConnecte | |pon 1ink 1 [Top-Link 2

Left-Link 1

Left-Link 2

Left-Link 3
Left-Link 4

Left-Link 5

Left-Link 6

r

Top-Link 3 [Top-Link4 |Top-LinkS [Top-Link6

ispsum quia dolor sit amet_consectetur adpisci velit

‘Copy Right- Siége Banque populaire Fés-Taza

Figure 27 : Prototypage d’ « Authentification » et « Page d’accueil »

Listage des factures ou employés

8

Left-Link 1

Left-Link 2

[ |

Bonjour EmpConnecte

~———)

) ¢

[Top-Link 1| Top-Link 2 (Top-Link3 (Top-Link4 [Top-Link§ [Top Link §

List Facture / Employee

Left-Link 3
Column 1 Column 2 Column 3 Column 4 Actions
Left-Link 4
Left-Link 5 Content 1 Content 2 Content 3 Content 4 &5 &% @ &>
Left-Link 6 Content 5 Content & Content 7 Content 8 (@ &P @©
1 Content @ Content 10 Content 11 Content 12 g &2 @ ©
—rt
[ Content 13 Content 14 Content 15 Content 16/ @2 & €

‘Copy Right- Siége Bangue populaire Fés-Taza
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Bonjour EmpConnects
Lefe-Link 1
Lefr-Link 2

Lefe-Link 3
Left-Link 4

Lefe-Link 5

LefcLink 6

Ajout des factures ou employés

[Top-Link 1

r

Top-Link Z  |Top-Link 3 [Top-Link4 (Top-Link 3 [Top-Link g

Insert

Labet 1 [Fext ]

Label 2 [ e |
Label 3 [ e |
Label 3 [ Tomt |
Label 5 [Tese |
Label 6 [ Combe Box

Walider Annuler

Copy Right- Siége Banque papulaire Fés Taza
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Recherche des factures ou employeés Statistiques
= F 1= F 3
e B == hauvll
T | B E =
&
Figure 29 : Prototypage de « Recherche » et « Statistigues »
VI. Conception des données :

1. Pattern DAO :

Le pattern DAO (Data Access Object) permet de séparer la couche modele d'une application

en deux sous-couches distinctes la couche métier et la couche persistante et faire le lien entre

eux, ceci afin de centraliser les mécanismes de mapping entre notre systeme de stockage et

nos objets Java. Il permet aussi de prévenir un changement éventuel de systéme de stockage

de données. La couche persistante correspond, en fait, a notre systéeme de stockage et la

couche métier correspond a nos objets Java, mapper sur notre base. Le pattern DAO consiste

a ajouter un ensemble d'objets dont le réle sera d'aller : lire, écrire, modifier, supprimer...

2. Diagrammes de classes :

Figure 30 : Architecture DAO

Le diagramme de classes est le point central dans le développement, ce diagramme représente

la structure du systéeme sous forme de classes et de relations entre classes qui constituent la base

pour la génération de code et pour la génération des schémas de bases de données.
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Notre diagramme de classes se présente sous la forme suivante :

EmployeDac

getBySearvic
gelBylUsema

A A

getByEmail(y: Employe

): List<Em ploya=> L
| e(): Emplaye
listMonAdmin(): ListsEmploye>
rechercheEmpl) LeEmploye:
updateEtatCom pia() void
updaePassword(). vold

IActionDac

add{): T

delete(): void
getByld{k T
getByNumber: T
st} List=T>
update(): wvoid

i

1
TypeOperationDao
+ getByLibelle{): Type_Operato OperationDao
i
|
A
Type_Operation 1
!
- id:int f
- libelle: String| ]
I
Employe T EEen |
changemeniMDP: Daig possada” | | £ SSUSE() !
dateCreation: Date 1 !
email: String
etatCompte: Boolean 1 pasbdel 1
id: int ;
HistorigueDao lastLogin: Date
name: String effeciue LTS
numero: Siring -_;,_‘_ |- commentaire: String coneems
password: Sking 1]- @ateRecepton: Date
= TypeEmp: String - dateRemise: Date i
S username: String 1 - id:int
. ' P
~. + getiers() - typeOperation: Type_Oparaor| , %
+ e !
- “ seftars() + gatters()
e posséde +  seters() posstde
S
~ .
. 1.
-
ey
~o Historique
e = coammentaire: String X
™ ~ - date: Date posséde
™ = id:imt 1
~|- typehistorigus: Type_Historigud
+ getiers()
+ seters()
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FactureDao

ecraserFacture(l void

LE R R B I R

listArechived): List<Factura=
listCorbeilla(): List=Facturas>
ISIE nCours() List<Faciune>
listHistorigue () List=Historque=
lisiMesFacture() List<Facture=
list2peration{): List=Operation=
nbreBySernice() List<Fachre>
recupearerF acture() void
statistiqueF acture(k List<Operaticn

Figure 31 : Diagramme de classes

3. Modele logique des données(MLD) :

i

agnumerati..
Type_Recu

bon
contrat

/

Facture

- dateFacture: Date
- dateReception: Date
- facArchive: Boolean
- facSupprime: Boolear
- id:int

mantant douible

- nomPrastataira: Sting

numera: Siring

- prestation: Sting
= recuJusiificatil: Swing
- ftypeRecu: Type_Recu

|t getters()

+  setters()

#enumerati...
Type_Historique

saisia
engagement
raglament
modification
SUpprEssion
recuperafion

archivage

Le MLD est la modélisation logique des données qui tient compte du niveau organisationnel

des données. Il s'agit d'une vue logique en terme d'organisation de données nécessaire a un

traitement.

En partant du diagramme de classes présenté ci-dessus, les tables de la base de données

relationnelle résultantes sont :

Employé (Emp _id, Emp_num, Emp_name, Emp_username, Emp_password,
Emp_email, Emp_type, Emp_date_creation, Emp_last_login, #Emp_Oper_type).

Facture (Fac_id, Fac_num, Fac_date, Fac_Montant, Fac pres, Fac_nomPres,
Fac_date_reception,

Fac_archive,

Fac_supprime,

Fac_recu_justificatif).
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- Opération (Oper _id, Oper_date_debut, Oper_date_fin, Oper_type,
#Oper_commentaire, #Emp_id, #Fac_id).

- Opération_type (#Oper_type id, Oper_type_libelle).

- Historique (His_id, His_type, His_date, His_commentaire,

- #Emp_id, #Fac_id).

On peut les présenter sous la forme suivante :

Emp_Id INT{11) His_id INT{11)

Oper_type_id INT(11) & Emp_numero VARCHAR(3D) < His_type VARCHAR{20)
~ Oper_type_libelle VARCHAR(30) < Emp_name VARCHAR(45) <> His_date DATETIME
._', < Emp_UserMam e ¥ ARCHAR(45) “# His_commentaire ¥ ARCHAR(200)
* < Emp_password VARCHAR{45) T employe_Emp_Id INT{11)
: <> Emp_Email ¥ ARCHAR (45) ¥ facture_Fac_Id INT{11)
|  Emp_type VARCHAR{ 20) >
| <»Emp_last_login DATE ST ——
: < Emp_date_creation DATE _
1 < Emp_etat_com pte YARCH AR (10) Fac_Id INT(11)
3 | > Emp_operation_type INT(11) & Fac_Numero VARCHAR(20)
* »> “#Fac_Date DATE
_ —— 7 Fac_Montant DOUELE
Oper_id INT{11) “ Fac_frchive TINY INT (1)
> Oper_date_debut DATE “»Fac_pres YARCHAR{45)
2 Oper_type INT{11) “#Fac_nomPrestataire W ARCHAR(40)
> Oper_date_fin DATE . “# Fac_recu_type ¥ ARCHAR( 10)
“ comm entaire WARCHAR{200) ' L #H= o Fac_recu_justificatif VARCHAR(50)
¥ employe_Emp_Id INT{11) “*Fac_date_reception DATE
¥ facture_Fac_Id INT{11) “# Fac_supprim e TINYIMNT (1)
¥ facture_employe_Emp_Id INT{11) ¥ employe_Emp_Id INT{11)
| 3 >
L — - —

Figure 32 : Modele logique des données

Conclusion :
Ce chapitre a présenté les différents aspects de conception de I’application ainsi que les

différents diagrammes intervenants dans cette conception tels que les diagrammes de cas
d’utilisation, les diagrammes des séquences, le diagramme de classe..., Dans le chapitre suivant

j’entamerai les différentes interfaces de 1’application et les outils utilisés dans la réalisation.
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Introduction :
Ce dernier chapitre présente 1’étape de réalisation en montrant les principales interfaces de

I’application et la plateforme utilisée ainsi que les différents outils et technologies intervenants
dans cette realisation.

I. Plateforme de développement JEE :

= jJava

Figure 33 : Logo JEE

La plateforme Java entreprise (Java EE) est un ensemble de specifications coordonnées et

pratiques qui permettent ensemble des solutions pour le développement, le déploiement, et de
la gestion des applications multi tiers centralisées sur un serveur. Construit sur la plateforme de
Java 2 édition standard (Java SE), la plateforme Java EE ajoute les possibilités nécessaires pour
fournir une plateforme complete, stable, sécurisée, et rapide de Java au niveau entreprise. La
plateforme entreprise fournit un ensemble de services permettant aux composants de dialoguer

entre eux :

HTTP et HTTPS

= Java Transaction API (JTA)

= Java DataBase Connectivity (JDBC)
= Java Message Service (JMS)

= Java EE Connector Architecture

= Java Server Pages (JSP)

= Servlet

+ JSP
Le Java Server Pages est une technique basée sur Java qui permet aux développeurs de créer
dynamiquement du code HTML, XML ou tout autre type de page web. Cette technique permet

au code Java et a certaines actions prédéfinies d'étre ajoutés dans un contenu statique.

La syntaxe du JSP ajoute des balises XML, appelées actions JSP, qui peuvent étre utilisées pour
appeler des fonctions. De plus, cette technique permet la création de bibliotheques de balises

JSP (taglib) qui agit comme des extensions au HTML ou au XML.
+ JSTL

La JSTL en tant que bibliothéque de balises JSP, propose de développer une page JSP sans
y utiliser de code Java directement. Elle utilise ainsi une syntaxe proche des langages
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utilisés par les web designers (HTML ou XHTML) ce qui leur permet de concevoir des

pages dynamiques complexes sans connaissances préalable du langage Java.

+ JDBC

JDBC (Java DataBase Connectivity) est une interface de programmation pour les programmes
utilisant la plateforme Java. Elle permet aux applications Java d'accéder par le biais d'une
interface commune a des sources de données pour lesquelles il existe des pilotes JDBC.
Normalement, il s'agit d'une base de données relationnelle, et des pilotes JDBC sont disponibles

pour tous les systemes connus de bases de données relationnelles.

II. Outls et technologies utilisés :

1. Environnement matériel :
+ PC portable ASUS :

- Intel Core i5-4200U (~2.3GHz).
- GEFORCE 840M/Intel HD GRAPHICS 4400.
- Mémoire RAM 6GO.

2. Environnement logiciel :

+ Eclipse « version Mars.2»

&= eclipse

ARS 2

Figure 34 : Logo Eclipse

Eclipse IDE est unenvironnement de développement intégré libre extensible, universel et
polyvalent, permettant potentiellement de créer des projets de développement mettant en ceuvre

n'importe quel langage de programmation. Eclipse IDE est principalement écrit en Java.

+ Apache TomCat« version 8.0»

% Apache
T Tomcat

Figure 35 : Logo Apache TomCat
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Serveur d'application Java permettant d'exécuter des servlets et des pages serveur Java (JSP). Il
est développé sous licence open-source par la fondation Apache. Il peut étre utilisé ou couplé
avec un serveur Web (dont Apache), et porté sur n'importe quel systeme sur lequel une machine

virtuelle Java est installée.

+ XAMPP Server

] xXxAMPP

Figqure 36 : Logo XAMPP Server

XAMPP est un ensemble de logiciels permettant de mettre en place facilement un serveur Web
et un serveur FTP. Il s’agit d’une distribution de logiciels libres (X Apache MySQL Perl PHP)

offrant une bonne souplesse d’utilisation, réputée pour son installation simple et rapide.

+ Corel Draw

— — —

-

srmrn
w1 REE SNy

Figure 37 : Logo Corel Draw

CorelDRAW est une suite graphique développée par I'éditeur de logiciels Corel depuis 1989.
A l'origine, il s'agissait du logiciel de dessin vectoriel Corel DRAW. Au fil du temps, d'autres
logiciels tels que Corel PhotoPaint et Corel R.A.V.E ont été ajoutés et le logiciel est devenue

une suite graphique

+« HTML

Figure 38 : Logo HTML

L’HTML (Hypertext Markup Language) est un langage informatique pour créer des pages web.
Ce langage permet de réaliser de I’hypertexte a base d’une structure de balisage. L’HTMLS est
le successeur de ’HTML 4.01, ca veut dire qu’il s’agit toujours du HTML a la différence de
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quelques nouvelles balises. A cette raison, il sera trés facile d’intégrer du contenu multimédia

et graphique pour le Web sans utiliser le flash et plugins tiers.

+ CSS

| s _—— 1

\ = /

Figure 39 : Logo CSS

Les feuilles de styles (en anglais "Cascading Style Sheets", abrégé CSS) sont un langage qui
permet de gérer la présentation d’une page Web. Les styles permettent de définir des regles
appliquées a un ou plusieurs documents HTML. Ces regles portent sur le positionnement des

¢éléments, I’alignement, les polices de caractéres, les couleurs, les images de fond, etc.

4+ JavaScript

Figure 40 : Logo JavaScript

JavaScript est un langage de script incorporé dans un document HTML. Ce langage est un
langage de programmation qui permet d’apporter des améliorations au langage HTML en
permettant d’exécuter des commandes du coté client, ¢’est-a-dire au niveau du navigateur et

non du serveur web.

+ JQuery

= jQuerv

Figure 41 : Logo JOQuery
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JQuery est une bibliothéque JavaScript libre qui porte sur I’interaction entre JavaScript
(comprenant Ajax) et HTML, et a pour but de simplifier des commandes communes de

JavaScript.

+ Bootstrap

Bootstrap

Figqure 42 : Logo Bootstrap

Bootstrap est un Framework destiné aux applications web. Développé par Twitter et distribué
sous licence Apache 2, c'est un outil & considérer lors du développement rapide d'applications
web. L'utilisation combinée du HTML, du CSS, et du JavaScript propose Bootstrap dépasse les
Framework CSS classiques et propose carrément des éléments graphiques complets avec une

garantie maximale de compatibilité entre les divers navigateurs.

+ phpMyAdmin

[

P NSNS I A T s s T

Figure 43 : Logo phpMyAdmin

PhpMyAdmin (PMA) est une application Web de gestion pour les systemes de gestion de
base de données MySQL réalisée en PHP. Il s'agit de I'une des plus célébres interfaces pour
gérer une base de données MySQL sur un serveur PHP. Cette interface pratique permet
d'exécuter, trés facilement de nombreuses requétes comme les créations de table de
données, les insertions, les mises a jour, les suppressions, les modifications de structure de

la base de données.

III. Présentation de ’application :

1. Présentation de ’authentification

e Authentification
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La fenétre d'authentification permet aux employés d'accéder a I’application, en utilisant un
nom d’utilisateur et un mot de passe, ces derniers vont étre vérifiés en utilisant les
informations résidantes dans la base de données. Ces informations aussi seront enregistrées
dans la session pour valider les droits d'acces de chaque utilisateur.

s

BAMOUE POPULAIRE

Figure 44 : Fenétre d’authentification

Dans le cas d’un nom d’utilisateur ou mot de passe invalide, le systéme affiche :

o

Dans le cas d’un compte désactivé, le systéme affiche :

Dans le cas d’un mot de passe qui a dépassé 90jours sans étre changer, le systéme affiche :

0

e Mot de passe oublié

Réinitialisez votre mot de passe :

Nom d'utilisateur | soukainabennani

Adresse e-mail |

Figure 45 : Modale boite gérant I’oubli de mot de passe
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Une demande de réinitialisation de mot de passe se fait par la saisie de nom d’utilisateur et
I’adresse e-mail. Ces derniers vont étre Vérifiés, s’ils correspondent a 1’un des employés un

email contenant un nouveau mot de passe sera envoye a la boite e-mail de 1’utilisateur.

populairebanque00@gmail.com 21:34 (Il y a 0 minute) - -
A moi (=
Bonjour,
“oire nouveau mot de passe est . d2Zas7a.

Figure 46 : Email de réinitialisation du mot de passe

Les informations de I’employé dans la base de données son présente comme suit :

Emp_ld Emp_num Emp_nan Emp_UserNam¢ Emp_password Emp_Email Emp_last_login Emp_type Emp_etat_ changement_mot_pass Emp_dale_creation emp_operation_type
Al

1124 Soukaina  soukainabennar  21232f207a57a5a743894a084a801  soukainabennanid3@gmail.com 2017-05-2821:43:40 admin acfive 2017-05-16 2170546000000 3
Bennani

Figure 47 : Ligne de table « Employe» dans la BDD

e Changer mot de passe

Veuille= remplire les champs -

™SNeorxan ol "undilisatoinn

Aot e greesse

™Sowmwemun ot de praasse

ComTErrrn e ot ol e s se

Figure 48 : Modale boite gérant le changement de mot de passe

Si le formulaire est correctement validé, le mot de passe sera changer automatiquement, sinon
des messages d’erreur vont apparaitre.

Nom d’utilisateur incorrect : Mot de passe incorrect :
0 o

Nouveau mot de passe et sa confirmation qui ne sont pas identique :

e Sécurité des mots de passe

Par sécurité, il est une bonne pratique qui consiste a crypter les mots de passe stockés dans une
table de la base de données. Ainsi, dans le cas ou une personne malveillante arriverait a
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consulter cette table, elle ne pourrait pas voir le mot de passe, mais une suite de caracteres

dépourvue de sens.

Pour effectuer cette tache, la solution la plus courante est d’avoir recours a un algorithme de

hashage. Il existe plusieurs algorithmes de hashage, j’ai choisi un plus célébre MD5 HASH.

Voici un schéma montrant le mode de fonctionnement de MD5 Hash ceci :

EINFPUT NS FHASEH
PMDS Hash
Py P DS FHHaskh -
—- Funcoion
iy PNarTse is DS Fiash

Figure 49 : Schéma de fonctionnement de MD5 HASH

La colonne du mot de passe de la table employé comme elle est présente dans la base de

données :

Ermuper e s s ewo ol

A EI T O TasSTaSar7TaA4380daldaedaso1fc=
SASMT7TEhOSZ2ZEEIE 12490222 14dd3IedadOdI&TS
SHTSarefI3IdZ2ZIcO9cT Ifea9FaSadIaastris

T E2ADGCEOS STSTI2Z2S43e 7 ST 1TSS ZIa9Faes

Figure 50 : Colonne de mot de passe dans la BDD

2. Présentation des interfaces Administrateur et employés

e Interface Administrateur

(=)&) (& (& ) (&=

Liste Employés

Factures en attente: 0 Factures en archive: 2 Mes factures:

Mes indicateurs

Liste Historiqu

-
= Toutes les factures ,
[l Statistiques
™ Corbeille r .
-~
Employé en service: 3

< Mai 2017 >

Lun Mar Mer Jeu Ven Sam Dim

1 2z 3 4 s & 7
8 @ 10 11 12 13 14
15 16 17 18 18 20 21
22 23 2a 25 26 27 €&

29 30 XD

© Copyright Siége Banque Populaire Maroc Fés-Taza | Tous droits réservés

Figure 51 : Interface d’accueil d’Administrateur
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e Interface Employé

~—

P, SRS | Y | |
BANQUE POPULAIRE

TSGIEENES

Recherche

. - Mes indicateurs
Factures en service

Factures en archive: 6

Factures en attente: 0

(#  Toutes les factures
[ Statistiques
< Mai 2017 >

Lun Mar Mer Jeu Ven Sam Dim

1 2 3 4 5 6 7

Mes factures: 0
8 9 10 11 12 13 14

15 16 17 18 19 20 21

22 23 24 25 26 27 28

© Copyright Siége Banque Populaire Maroc Fés-Taza | Tous droits réservés

Figure 52 : Interface d’accueil d’employé

Pour I’administrateur comme pour les employés, 1a banniére et les deux menus sont fixés pour
toutes les pages, seule la zone du travail qui change.

3. Présentation de la gestion des factures :
e Ajouter une facture

L'ajout des factures subit plusieurs contrbles qui vérifient I'absence de toutes collisions ou

débordement par des tests des dates et de numéro de facture. On peut aprés, I’ajouter :

Numeéro de facture

Date de facture

Date de réception

Type de recu CONTRAT

Nature de prestation

Nom du prestataive

Montant global

Commentaire

C
(
C
[
c
:
C
|
|

Justificatif Choisissez un fichier | Aucun fichier choisi

wiaer

Figure 53 : Formulaire d’ajout de facture

Apres I’ajout les emails sont envoyés aux employés :
- Employés de saisie :

populairebanque0o0o@gmail.com

01:08 (Il y @ O minute) - =
A moi, haddaoui4s (=

Bonjour,
La facture : 147 a &t& traitée dans votre service - SAISIE.

Figure 54 : Email a Pentité de saisie aprés ’ajout de facture
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- Employés d’engagement :

populairbanque000@gmail.com 01:08 (Ily a O minute) - -
A najouabennani, moi =

Bonjour,
Une nouvelle facture - 147 a &té ajoutée a voire service.
weuillez consulter la liste des factures en service.

Figure 55 : Email a Pentité d’engagement aprés ’ajout de facture

e Détails facture

Details facture

Nunaéro de facture EEES

Date de facture 2OLT/OS/AS
Date de réception 201 F/IOS/AE
Type de regu comtrar
Nature de prestacion i tenance
Nom do prestatnire T ETLT.
AMMontant mlolal Z00000.0

.......

o eI = - = ==
[ = imonmer | PEimarimer Raseore” | RIS < oo R

Figure 56 : Détails Facture

e Lister les factures en service

Cette opération se fait juste pour les employés d’engagement et de réglement :

&  Soukaina Bennani r — o
[ + J [ G L= o JU
a Recherche -
Factures en service
g Liste Employés
2 Liste Historique Numéro Date Montant Type de regu NomPrestataire Actions
e as1 2017-05-15 200000.0 contrat DELL ﬂ“ -
EEEme e 7852 2017-05-08 150000.0 contrat ASUS n“
Statistiques

Figure 57 : Liste des factures en service

e Valider facture

Cette opération se fait soit directement dans la liste des factures en service, soit en entrant dans

les détails de la facture, la méme boite modale s’affiche.

Cette une Opération commune entre ’entité d’engagement et de réglement, la seule différence

c’est qu’apres la validation de réglement la facture passe a la liste des factures en archive.
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Pour effectuer la validation veuillez ajouter des commentaires

Figure 58 : Valider facture

Comme dans I’ajout, aprés la validation soit pour 1’entité d’engagement ou de réglement, les

mémes types des emails sont envoyés aux employés.

e Alerte des factures
En cas de dépassement de 30jours de la date de réception d’une facture, le systeme affiche pour les
utilisateurs une alerte dans l'interface d’accueil.

(L) BE&) BHI& (e

&
m
Q Recherche
=
D

Facture numeéro 123 doit étre traitée immédiatement !
Liste Employés

Liste Historique Mes indicateurs
B8  Factures en service
(&  Toutes les factures
[asl] Statistiques .* ‘
D) Corbeille
Employé en service: 3 Factures en attente: 1 Factures en archive: 6 Mes factures: 1
< Mai 2017 >

Figure 59 : Alerte dépassement de délai de traitement d’une facture

e Facture en archive

Pour les factures en archive I’utilisateur n’a le droit que de voir ses détails ou I’imprimer.

Numéro Date Montant Type de recu NomPrestataire Actions

1452 2017-04-03 20000.0 contrat AZERT ag
125 2017-05-17 30000.0 contrat transpori-Fes ﬂnﬁ
1456 2017-05-09 12500.0 contrat maintenance ngé
1478 2017-05-23 10000.0 bon FES-NETTOYAGE nﬂg

Figure 60 : Liste des factures en archive
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Pour les factures en corbeille, 1’utilisateur a le droit de voir ses détails, 1’écraser

Facture en corbeille

définitivement ou la restaurer

Numeére Date Montant Type de regu NomPrestataire Actions
142 2017-05-08 50000.0 contrat Dell anﬁ
7852 2017-05-08 150000.0 contrat ASUS Bnﬁ
Figure 61 : Liste des factures en corbeille
e Recherche de facture

L’opération de recherche se fait par type :

NWumeéro de facture [

Date de facture [ Date min [ Date max
Date de réception [ Date min [ Date max
Miontant entre [ Montant min [ Mlontant max
Nom du prestataire (

Type de vecu |: Les deux ':|

oo

Figure 62 : Recherche de facture

Exemple de recherche pour un montant (>=20000 et < = 35000).

1452

125

Numéro de facture (
Date de facture [ Date min [ Date max
Date de réception [ @ate min h [ Date max
MMiontant entre [ 2zo000 [ 35000
™Nom dua prestataire r
Ty pe de recu [ Les deus -

Numére Date Montant Type de recu MNomPreastataire Actions

sotremes meesee cone AEesT o | o e ] = JEES
T-OS-17 -F - R — M
2017-085-1 BOOO00.0 contrat transport-Fes amg

Figure 63 : Exemple de recherche de facture
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Numéro de facture
Date de facture
Date de reception

Type de regu

Nature de prestation
Nom du prestataire

Montant global

[ 85246

(20170524

[ 2017/05/28

CONTRAT

( maintenance

[ asus

[ 1s000.0

Priére de laisser un
commentaire

Justificarif | Choisissez un fichier Aucun fichier choisi

Ensegistyes Annuler

Figure 64 : Modifier Facture

e Supprimer facture

Pourquoi voulez vous supprimer cette facture?

Figure 65 : Supprimer Facture

e FEcraser facture

Action iraversibial

Confimmer 1a suppreiscs Forrrer

Figure 66 : Ecraser Facture
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e Imprimer facture

Pour cette opération le systeme génere un PDF contenant deux pages : une pour la facture et

I’autre pour son regu.

Imprimer

Total : 4 feuilles de papier

Destination [ Microsoft Print to PDF

E—— Facture numéro : 85246
Modifier...

Nom de prestataire : ASUS
Pages s Tous

Date de facture : 24/05/2017
Couleur Couleur A\ Date de recéption : 28/05/2017

Type de regu: CONTRAT
BEZ f‘u AL - Nature de prestation : maintenance

Montant global : 15000.0
Options W] Ajuster a la page

Imprimer via la boite de dialogue du systéme...
(Ctrl+Shift+P)

Signature

Figure 67 : Imprimer Facture

e Historigue

Liste Historique

Type historique

Date et heure

Numéro facture

Nem d'employé

Commentaire

REGLEMENT 2017/05/29-03:08:03 147 Marouane Fekkali facture payeée

ENGAGEMENT 2017/05/29-03°07:24 147 Soukaina Bennani facture verifiée

SUPPRESSION 2017/05/29-02:54:59 7895 Soukaina Bennani facture annulée

SAISIE 2017/05/29-00:59:23 451 Azrzedine Zahi maintenance des imprimanies
RECUPERATION 2017/05/29-00:13:17 125 Abdou Bahassou Suppression faite par faute de frappe
MODIFICATION 2017/05/27-22:57:35 1478 Marouane Fekkali numero modifie

e Statistigues

Rapport de Stage

Figure 68 : Historigue
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Statistiques

Période : Peraonnel +) (Date min (Dnic max
Nombre des factures traitées/services:
[ <4 Saisie J [ 2 Engagement J [ 1 Archive J

Comparaison entre services/jours:

Montant depensé:

Figure 69: Statistiques

e Les différents types des messages de notification :

Hors I’ajout ou la modification, si le numéro de la facture existe déja, le systeme affichera le

message suivant :

“Numeéero facture deéeja existant !
Hors d’une modification valide, le systeme affiche :

< Modifications sont bien enregistrees
Hors d’un ajout ou une validation effectuée, le systeme affiche :

oEien effectuae

4. Présentation de la gestion des emplovés :
e Profil Administrateur

Cette fenétre permet a I’administrateur de visualiser son profil ainsi que de changer le type

de service en choisissant entre les trois : Saisie, Engagement, Réglement.
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Numeéro

Nom & prénom

Nom d'utilisateur

Email d'atilisateur

Type de service

1234

Soukaina Bennani

soukainabennani

soukainabennani33d@ gmail.com

ENGAGEMENT

¢ Modifier Profile

| ENGAGEMENT - [ p—— Amnnuler

Changer de service

Figure 70 : Profil Administrateur

e Profil Employé

Numeéro is

T Modifier Profile
Nom & préenom Marouane Fekkali
Nom d'uatilisateur marouanefekkali_ 15
Email d'atilisateur marouanefekkalic@gmail.com

Type de service REGLEMENT

Figure 71: Profil Employé

e Ajouter un employé

Numeéro d'employeé

Nom d'employé

Nom d'utilisateur

Email d'employé

o e — —

Tyvpe de service SAISIE -

Figure 72 : Ajouter employé

Une fois I’employé est ajouté un email contenant son nom d’utilisateur et son mot de passe

(généré en utilisant un algorithme de génération) s’envoie automatiquement a sa boite email.
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Compte cree Boite de réception =
populaircbanque000o@gmail.com 11206 (Il y a O minute) - -
A moi [+
Bonjour Mr Hassan Bennani . votre compte a été créé avec succés 1
wotre entité est : REGLEMENT Votre nom d'utilisateur est : hassanbennani _123 et votre mot de passe est . cf3eff.

Dans le cadre de sécurite, priere de changer voire mot de passe dans la premiére authentification !

Figure 73 : Email de création du compte

e Modifier Profil

(1234

Numeéro d'employé

. - &
Nom d'employé [ Soukaina B i

Nom d'utilisateur . B
soukainabennani

Email [ soukainabennani33@gmail.com
Mot de passe l'
Confirmer mot de passe [

G - )

Figure 74 : Modifier Profil

e Liste des employés

Cette fenétre permet de visualiser la liste des employés ou rechercher un ainsi que effectuer des

modifications sur les comptes des employés.

Numéro : MNom : service : compte : Factures :

¢ ¢ rous o mous o cous - RIS
Numeére Nom Emain Der_connex lon  Activer/Désactiver Entité Action

15 MNajoua Bennani najouabennanil@amail com 2017-05-23
55 Azzedine Zanl azzedinezani@gmall.com 2017-05-23 @ m
15 Marouane Fekkal marouane fekkali@gagmail com Z2O17-05-29 REGL EMEMNT
162 Abdou Banassou \g9ggggERgmail.com 2017-06-26 REGLEMENT

Figure 75 : Liste des employés

e Les différents types des messages de notification :

Hors de I’ajout, si le numéro ou le nom d’utilisateur d’un employé existe déja, le systeme

affichera le message suivant :
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9 Numeéro ou nom d'utilisateur employé existe déja!

Hors de la modification, si le numéro ou le nom d’utilisateur d’un employé existe déja, le

systéme affichera le message suivant :

9Modifications invalides, Numero ou nom d'utilisateur existe deja!

Pour tout ajout ou modification valide, le systeme affiche :

L@ Bien enregistre

Pour un employé qui essaie d’utiliser un url administrateur :

Desole vous n"avez pas le droit!

Conclusion :
Ce chapitre, qui a été consacré a la présentation des outils utilisés hors de la réalisation et les

différentes interfaces de ma mission en stage, prend fin. La conclusion de mon rapport fera

I'objet de la section suivante.
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Conclusion:

Ce projet de fin d'étude consiste a réaliser une application web pour la gestion des factures

pour le siége de la banque populaire Fes-Taza.

Ces deux mois de stage m'ont permis de découvrir la réalité d'un projet en milieu
professionnel, ils m’ont permis aussi de consolider mes connaissances en termes d’outils de

programmation et de conception, ainsi que la gestion de projets.

Au cours de ce rapport, j’ai présenté les différentes étapes de la conception et la réalisation de

notre application.

Afin de satisfaire les besoins de cahier de charge, j’ai commencé par une étude de projet et
I’analyse des besoins ensuite je suis passée a la conception et la mise en ceuvre des bases de
données et enfin la concrétisation de I'application sous I'environnement de programmation
JEE.

Ce projet a fait I'objet d'une expérience intéressante, j'ai énormément appris sur le plan
technologique mais aussi en termes d'organisation du projet (respect de délai), d'autant plus
que le rythme était un petit peu élevé de tel sorte que les taches doivent étre terminées dans
une précise date, ce qui rend le travail plus professionnel.

Finalement, le développement web est un univers trés vaste qui ne cesse de s'élargir,
nécessitant une veille technologique et une passion pour l'apprentissage. Ce projet a était un
déclencheur pour commencer a s'intéresser vraiment a ce domaine, je ne compte pas m'arréter

ici, mais continuer a développer mes compétences et plonger encore et encore dans ce do
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Webographie :

e OpenClassrooms — www.openclassrooms.com

e \W3Schools - www.w3schools.com

e Developpez - www.developpez.net

e Code Pen — www.codepen.io

e Stackoverflow — www.stackoverflow.com/

Bibliographie :

e Pr. Begdouri Ahlam Bases de Données-MySql.
e Pr.Abderrahim Benabbou La Modélisation en UML.

e Henry LAUGIE Java et Eclipse développer une application java
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