\ a8 |
UNIVERSITE SIDI MOHAMED BEN ABDELLAH
FACULTE DES SCIENCES ET TECHNIQUES DE FES

Projet de Fin d’Etudes

Licence Sciences et Techniques Génie Informatique

Réalisation d’un Site Web de Gestion Des Services

d’Imprimerie

uJ

Lieu de stage : llias Print Fés

Réalisé par: Encadré par:
MOHAMED EL BOUCH Pr Aicha MAJDA
SOUFYANE YASSIN Mme Mounia MEZZOURI

Soutenu le 12/06/2019 devant le jury composé de:
Pr L.LAMRINI

Pr R.BEN ABBOU
Pr A.MAJDA

Année Universitaire 2018-2019



Remerciement

Avant toute chose, nos souhaits les plus chers seront de
remercier vivement toutes les personnes, qui, de pres ou de
loin, se sont impliquées dans la réalisation de ce rapport, tant

par leur soutien opérationnel, que professionnel.

En particulier, on souhaite remercier Pr A.Majda pour son
soutien continu, sa disponibilité inégale, sa confiance et ses
conseils qui nous ont permis de progresser sans cesse durant
la période du stage.

On tient a remercier également Mme Mezzouri Mounia gérant
de Uentreprise ILIASPRINT pour ses directives et ses
explications et aussi pour le temps qu’il nous a consacré tout
au long de cette période, sachant répondre a toutes nos

interrogations.

On adresse nos plus sincéres remerciements a nos parents, nos
familles et tous nos proches et amis, qui nous ont aidé et
toujours soutenu et encouragé au cours de la réalisation de ce

travail.

Finalement, nos vifs remerciements s’adressent a tous les

membres du jury pour avoir agréé d’évaluer ce travail.




Sommaire

LISt S fIGUIES oo 4
LiSTE S ACTONYIMES ... e 6
RESUMIG. ...ttt ettt et e e e e sttt et e e e e e s s bbbttt eeeeeseaaaab bt e e e e eeeesaaaasbbbeeeeeeeesaannnbbbaeaaeeesananns 7
T (e e [UTo1 AT ] o PSP PP OPPPPPOPPPPR 8
Chapitre 1 : Contexte SENEral dU ProOjJEL .......uviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeieieeeeeeeeereereerereerrereeeaee e 9
1.1 Présentation du lieu de Stage .......cooeiiiiiiiiiii i 9
1.2 EtUde de "eXISTANT ..cccooeiiieieiieee e e e 9
1.2.1 Description de I'eXistant.........coooiiiiiiiiii 9
1.2.2 Problématique ... 10
1.2.3 SOIULION PrOPOSEE....uuueeetitiiiitte s 10
Chapitre 2 : Analyse et CONCEPLION . ..uvviiiiiiiiiiiiiiieieeee ettt ee e e ree e ee e reereaeeeeeaeeseeessesssssssssssssssresenernnes 12
2.1 MOAElISAtION UML.cconiiiiiiiiiiieeeeiiiee ettt st e e e s e e st e e s s e e e s aneeeees 12
2.2 DiIffErENTS ACLEUIS..ceiiitiiee ittt ettt ettt e e st e e st e e e st e e s ss e e e s aabre e e e sanreeeesanneeeens 12
2.3 Diagrammes de €cas d’ UiliSAtioN ........uueueuuenei s 13
2.4 DIiagramme & SEQUENCES .....uuuuuuuuuunnunuuentitetanttaaaaaaaa e annnnnnnnnnnnnnaaaann 16
241 S AULNENTI IO cei it 16
2.4.2 Passer UNE COMMANGE ....ccooiuuiiiiiiiiiee ettt ettt e sttt e s sttt e e e sttt e e aabbe e e e snreeeesanneeeeas 17
2.4.3 MOdifier UN Produit ........eeiiiiiiiiiiiiie ettt e e e s 19
2.4.4 Ajouter UnEmMPIOYE ... 21

2.5 DIiagrammME 0 ClaSSES ....uuuuuuuuuureuueuuiiiiiiiitit e nnnnnnnnn 24
Chapitre 3 : REalisation dU SItE@ WED ........eiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeieeeeeeee e eeeeeeeereeeeeeeeeseeeseeessasssssssssesssssssssraranes 25
3.1 Architecture du développement..........oooeee i 25
3.2 Outils de développemMENT .......ccceee e 27
3.3 Présentation des interfaces du Site Web .........c..ooiiiiiiiiiii e 31
I TR LY o - [ I @1 [ T=Y oY PP PPPPPPPPPRS 31
3.3.1.1 Page d’acCuUBil......ccceeeeei i 31

S T B oY <Ll [T o T oY [V P 33
3.3.1.3 Page d’une catégorie ChoiSie..........ccceeee i 34
3.3.1.4Page des détails........cccooeeee e 34

S T IR oY < { e [N o - [ a1 1= P 35
3.3.1.6 Page commande personnalisée............ccccooeiiiiiiii 37

3.3.0.7 PABE UBS SEIVICES cuvuuueiiiieieiiiiiiie e e e e e ettt e e e e e e e e e ettt e e e e eeeeeettaaeeeeeeeeetsnaaaeaeeeerersnnanaeens 38




3.3.1.8 Page de CONLACL c.ceeeee i 39

3.3.2 ESPAce GArant-EMPIOYE........ouuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiiieieeeeeeeeereeeeeeeeeeeeeseeeeerereeeeeeeeeeeeeerererrerrrrnrnnes 39
3.3.2.1 Page d’authentification.........cccoeeeiiii 40
3.3.2.2 Page d’acCuBil...ccccoeeiiiiii e, 43
3.3.2.3 Lajout de produit .cccceeeeeee e, 45
3.3.2.4 Gestion des ProduUits.....cccceeeiiieiiiiii e, 46
3.3.2.5 GeStion des COMMANES......ceiiiiiiiiiiiiieiie e et e e e e e et e e e e e e s s s sibreeeeeeeesssaarreeeas 47
3.3.2.6 Lajout d’'un employé ......ccooeiiiiiiiiie e, 48
3.3.2.7 Gestion des eMPIOYES.....ccooeeiieeiei e, 49
3.3.2.8 L'ajout d’un foUrniSSEUN ...cccceeeeeec e, 49
3.3.2.9 GeStioN deS fOUIMISSEUIS....cciiiiiiieiiiiiee ettt s e e s e e s e e e e snneee s 49
R T A KO I = H 1] o LU =SSP PPP PP TPPPPTRPPRt 50

(600 3Tl (D11 ) BRSO P SRR PPPPTPN 51

V=T o ToT={ =1 o] 1 L= PP PPPPPPPPRS 52




Figure1:
Figure 2 :
Figure 3 :
Figure 4 :
Figure5:
Figure 6 :
Figure 7 :
Figure 8 :
Figure 9 :
Figure 10

Figure 11:
Figure 12 :
Figure 13:
Figure 14 :
Figure 15:
Figure 16 :
Figure 17 :
Figure 18 :
Figure 19:
Figure 20:
Figure 21 :

Liste des figures

Diagramme des cas d'utilisation pour I'employé etlegérant ........................................... 14
Diagramme de cas d’utilisation pourleclient.........................c 15
Cas d’utilisation << S’authentifier >> ................ccooii e, 16
Diagramme de séquences d’authentification ........................ 17
Cas d’utilisation << Passer COMmMaNAE>> ...............oevvvvvvvvevereeererrrerreererererrrrrrrereeree————. 18
Diagramme de séquences du cas << passer une commande>>.................cccceeeieeineennnn, 19
Cas d’utilisation << Modifier produit>> .............coooviiiiiiiiiiic e, 20
Diagramme de séquences du cas << modifier un produit>> ........................ 21
Cas d’utilisation << Ajouter employé>> .............ooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiirereeererrereeeee . 22
: Diagramme de séquences du cas << ajouter un employé>>............................. 23

DIagramme d@ ClaSSE ...........uuuiiiiiiiiiiiiiiiieiiieeeeeeeeeeeeeereeeeaeeeeeeeeeeeaeeeeaeeseeeeeesaeesararesrrarrrrnres 24
Logo laravel ... 25
PatroN IMIVC ...t e et e e e e et e e e e e e e e eeennnas 26
Logo Enterprise Architect................ccc i 27
LOBO IMIYSQLL ... .ottt e e et s e ettt s e eea e s e eana s e aeanaseaananseeaennnsenesnnns 28
LOBO PR oottt aan 28
LOBO XAIMPP ...ttt ettt e e e e sttt e e e e e s s sttt e e e e e e s sasaabbbaaeaeeesssnsssbbaaaaeaeesnn 28
Logo phpMyAdmMIN ... 28
LOBO APACh@ SEIVEN ... 29
LOBO HTIMIL ... it s e e et s et e e e e e e e s e eeaa s e aaa s e eaaaansenenanes 29
(KoY o 00 TP PTPTR PP 30

FIQUIE 22 : LOGO JS .........cooeeeeeeee ettt e ettt e e e e e e et e et s e e e e e e e e e e b b s s e e e e eeeaa b aeeeeeeeeeenrnseeeaaanns 30
FigUre 23 : LOBO BOOTSTIAP.......ccvviiiiiiii i ittt ettt s e e e e e e e e s e e e e e e e e e aabaeeeeeeeaeeaaaaas 31
Figure 24 : Accueil dusite.............ooo 32

Figure 25 :

Figure 26

Figure 27 :
Figure 28 :

Figure 29

Figure 30:
Figure 31:
Figure 32:
Figure 33:
Figure 34 :

Page des produits ... 33
ST PAr CAtEBOrIe. .. ..o 34
Détails d’ Un Produit.............uuuiuuiiiii s 35
o 1111 36
$ Procéder @ COMMEANAET.........ccuuuiiiiiiie ettt e e e e e e e e e e s e s saarreeeeeeeeeannnes 36
Commande PersonNaliSEe .................uuuuuuuuu s 37
Page des SEIVICES .......cooiiiii i 38
Pagedecontact ..............ooooiiii 39
Page d’authentification....................... 40
Erreurl d’authentification ... 40

Figure 35 : Erreur2 d’authentification ..................... 41
Figure36: Motdepasseoublié .................. 41
Figure 37 : Erreur motde passeoublié..................... 42
Figure 38 : Validation mot de passe ... 42

Figure 39:
Figure 40 :
Figure 41 :
Figure 42 :
Figure 43 :
Figure 44 :

EMQAil-MOT A@ PASSE.....ooeeiiiiiiiiiiiiiieeee ettt et eeeeeeeeeeeeeeeeeaeesssssssssassssssssssssssssssssssnsssrnnes 42
Accueil-erant.............coooeiiiiiii 43
Accueil-employé ... 43
Lo T3 =1 1 TP 44
Erreur-ancien Mot de PasSe .........ccooieiiiiiiiiiiiie e e e e s 44
Erreur-confirmation de Mot de PasSe ............ceuviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieiierreeeeereeeereereeeaerrearr————.. 44




Figure 45 :
Figure 46 :
Figure 47 :
Figure 48 :
Figure 49 :
Figure 50 :
Figure 51 :

Mot de passe MOdIfi€ ..............cooeviiiiiiiiie e 45
Formulaire d’ajout produit .................oeuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 45
Erreur-formulaire d’ajout produit.................ooviiiiiiiiiiiiiiiiiiiie 45
Listede produits ... 46
VOoIr produit ..o, 46
MoOdIfier Produit .............oooiiiiiiiiiiiiiiiiiiee e e aeeaeeesaeeeeraeeaeeaeeeererrrrrre 47
Supprimer produit ...........ooooeiiiiii 47

Figure 52 : Liste des commandes...............coooiiiiiiiiii 47
Figure 53 : SUPPriMer commande ..., 48
Figure 54 : AJOUTEr @MPIOYE ...........eeiiiiiiiiieeeeee ettt e ettt e e e e s s st e e e e e e e s s sabtraeeeeeeeas 48
Figure 55 : Liste d'e@mPlOyEs ...........oeiiiiiiiiiiiiiteee ettt e e et e e e e st ae e e e e e as 49
FigUre 56 : AJOUTEr FOUIMISSEUN ...........uiiiiiiiiiiiiiiiiieiee ettt e e e et e et e e e e s s bbb ettt e e e e s ssaabbraeeeeeeens 49

Figure 57 :
Figure 58 :

LiSte fOUMMISSEUIS ...t e e s 49
Diagramme du pourcentage de produits commandés par catégorie .................occuuuueeeen. 50




Liste des acronymes

UML Unified Modeling Language
HTML HyperText Markup Language
CSS Cascading Style Sheets
Js JavaScript
SGBD Systeme de Gestion des Bases de données
MVC Modele-Vue-Contrdlleur
PHP HyperText Preprocessor




Résumé

Ce rapport est le résultat d’'un stage effectué a I'entreprise ILIASPRINT a Fes
pendant une durée de deux mois.

Le but de ce rapport est la réalisation d’'un site web qui permet au personnel la
gestion des commandes, pareillement de représenter aux clients les services,
produits de I'entreprise ainsi que passer des commandes personnalisées.

Pour la réalisation de ce projet, nous avons utilisé les différents outils de
conception, modélisation, programmation (UML, MYSQL, HTML, CSS,
LARAVEL...).

Abstract

This report is the result of an internship at the company ILIASPRINT in Fes for
a period of two months.

The purpose of this report is the realization of a website that allows the staff to
manage orders, similarly to represent for customers services, products of the
company and place personalized orders.

For the realization of this project, we used various tools of conception, modeling,
and programming like (UML, MYSQL, HTML, CSS, LARAVEL...).




Introduction

Le stage de fin d’études est le complément le plus essentiel dans une formation,
c’est une période d’apprentissage et de perfectionnement en entreprise. |l
permet d’acquérir de nouvelles compétences professionnelles. C’est I'étape
pratique qui vient couronner nos études.

L’objectif de notre stage était le développement d’'un site web pour I'entreprise
ILIASPRINT a Feés. Cette derniere est une entreprise qui offre des services
variés en impression, infographie, et finition. Cette entreprise cherche a
répondre aux besoins des clients en offrant des services uniques. Plusieurs
personnes veulent savoir les nouveaux produits offerts par I'entreprise ou de
passer une commande ou voir est ce qu’il y’a une promotion, mais ne trouvent
aucun moyen sauf contacter I'entreprise par téléphone ou la visiter.

Notre site web a pour objectif la gestion des commandes, des produits et
services dans le but de faciliter la jonction entre le client et I'entreprise, et la
gestion des employés, afin de faciliter la tache pour le gérant. Ce site web est
réalisé en utilisant LARAVEL comme un framework web du langage de
programmation PHP.

Nous exposons dans ce rapport les différentes étapes de réalisation de ce site
web :

Dans le premier chapitre on va présenter le cadre général du projet en décrivant
I'organisme d’accueil, I'étude de I'existant, la problématique du sujet ainsi que
la solution proposée.

Dans le deuxieme chapitre on va présenter l'analyse des besoins et la
conception de notre systeme.

Dans le dernier chapitre on va décrire les outils de développements utilisés dans
le cadre de ce projet ainsi que les différentes pages du site réalisées.

Enfin on va terminer par une conclusion générale et les perspectives du travail.




Chapitre 1 : Contexte général du projet
1.1 Présentation du lieu de stage

ILIAS PRINT est une entreprise créée en 2018 a pour objet I'exercice des
activités de :

-Impression : typographie lithographe, litho chrome, en taille douce ou par
procédé photo typique, d’étoffes ou de fils, sur métaux.

-Exploitation d’un atelier d’infographie.
- publicité.

En plus de ces activités, IIASPRINT accomplit les opérations suivantes : mener
des études, acquérir, créer et aménager, exploiter des installations procédées
a la location de tous matériels et équipements, obtenir, exploiter des
concessions, déposer, acqueérir, et vendre des licences.

Produire, transporter, distribuer, acheter, vendre et importer tous produits,
services, matériels avec ou sans transformations par ses soins, participer
directement ou indirectement a des opérations industrielles, financieres,
commerciales, mobilieres et immobilieres pouvant se rattacher a son objet, par
voie de création de sociétés nouvelles d’apports, commandite, diffusion

alliance, société en participation ou autrement.

1.2 Etude de l'existant

L’établissement d’'une nouvelle commande, au sein de I’entreprise, se
réalise d’'une fagon manuelle en remplissant un formulaire. Le client doit
prévenir pour passer une commande, et pour recevoir le bon de sa
commande.

Le document le plus utilisé ici est le bon de commande. C’est dans ce
document que sont spécifiées : les informations sur la commande, la date
de la commande,...

Lorsqu’un client a passé une commande, la commande est enregistrée
dans un fichier Excel.




L’étude de I'existant nous a permis de recenser les problémes suivants :

L’entreprise ne dispose d’aucun outil informatique permettant la gestion des
commandes, des produits et des employés. Le gérant et les employés
accomplissent leurs taches de gestion d’'une maniére presque manuelle en
utilisant des logiciels de bureautique. Ceci rend leurs taches fastidieuses et
difficiles.

Les employés maintiennent un fichier Excel comportant les informations de
chague commande, chaque produit et chaque fournisseur. Cette présentation
ne donne pas une vision trés claire, car elle manque beaucoup de lisibilite, et
cela provoque une mauvaise maitrise de I'information et rend leur gestion plus
complexe.

Les informations sur les commandes, les produits, et les fournisseurs peuvent
étre perdus ou mal reclassés, ca peut causer un probleme en termes
financiers, et une perte des données irrécupérables.

Les clients potentiels trouvent des difficultés pour savoir les services proposeés
de cette société, les produits qu’elle offre. Les clients habituels se trouvent
devant l'obligation de contacter par téléphone ou de visiter I’enceint de
I'entreprise, pour savoir les nouveautés ou bien de passer une commande.
Ce qui peut géner le client et le rendre insatisfait.

Afin d’analyser les problémes cités ci-dessus, nous avons proposé un site
web qui gére ces problemes.

Ce site web contient les modules suivants :

Le site web a pour objectif de donner aux clients la possibilité d’avoir une idée
plus ou moins générale sur I'entreprise, ses services, ses produits, ainsi de
personnaliser leurs commandes.




Le site web est composé deux plateformes sécurisées : un espace réservé au
gérant et un espace réservé a I'employé. Le gérant a la possibilité d’ajouter,
modifier ou supprimer les données d’un employé. Chaque employé a son
propre compte créé par le gérant et géré par lui-méme.

-Gestion des commandes

Le site web permet aux clients d’envoyer une commande ou plus a
I'entreprise, les employés ont la possibilité de valider ou supprimer les
commandes regus.

-Gestion des produits et fournisseurs

Le site web permet aux utilisateurs : Gérant et employés d’ajouter, modifier
ou supprimer un produit ou plus, le gérant seul qui a la permission d’ajouter,
modifier ou supprimer les données d’un fournisseur.




Chapitre 2 : Analyse et conception

2.1 Modélisation UML

La conception est une phase importante avant la réalisation de tout projet, Cette
phase nécessite des méthodes permettant de mettre en place un modéle sur
lequel on va s'appuyer. C’est a dire créer une représentation similaire a la réalité
de telle facon a faire ressortir les points auxquels on s'intéresse. Pour ce travail
nous avons opté pour le langage de modélisation UML.

La motivation fondamentale derriére la modélisation est de fournir une
démarche antérieure afin de réduire la complexité du systeme étudié lors de la
conception et d’organiser la réalisation du projet en définissant les modules et
les étapes de la réalisation. Plusieurs démarches de modélisation sont utilisées.
En fait, UML est un standard ouvert contrdolé par 'OMG, un consortium
d’entreprises qui a été fondé pour construire des standards qui facilitent
I'interopérabilité et plus spécifiquement, l'interopérabilité des systémes orientés
objet.

UML est issu de l'unification de nombreux langages de modélisation graphique
orientée objet. Il unifie a la fois les notations et les concepts orientés objets.

2.2 Différents acteurs
On présente les différents acteurs susceptibles d'interagir avec le site web :

Acteur Roéle
Consulter produits
Client Gérer Panier
Passer une commande

Acteur Role
S’authentifier

Employé Gérer des produits
Gérer des commandes




Le gérant :

Acteur Réle

S’authentifier

Gérer des produits
Gérer des commandes
Gérer des employés
Gérer des fournisseurs

Gérant

2.3 Diagrammes de cas d’utilisation

Aprés l'identification des acteurs le diagramme de cas d’utilisation représente
les fonctionnalités nécessaires avec une vision orientée utilisateur, il
représente eégalement les interactions entre acteurs.
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Figure 2 : Diagramme de cas d’utilisation pour le client




2.4 Diagramme de Séquences

Les diagrammes de séquences permettent de présenter des collaborations
entre objets selon un point temporel, on y met I'accent sur la chronologie des
envois de messages.

En ce qui suit, nous présenterons quelques diagrammes de séquences relatifs
aux cas d'utilisations présentés.

Cas d’utilisation << Authentification >> :

Nom du cas S’authentifier

Objectif Accéder aux services du site web.

Acteurs principal Gérant-Employé

Contraints L’utilisateur saisit le login et le mot de passe
Scénario normal -Saisir 'email et le mot de passe

-Se connecter

-Le systeme vérifie si les champs ne sont pas vides
-Vérification validée

- Le systeme vérifie si les données sont valides
-Vérification validée

-Accéder aux services.

Scénario d’échec 1 -Saisir 'email et le mot de passe

-Se connecter

-Le systeme vérifie si les champs ne sont pas vides
-Vérification échouée

-Erreur : veuillez remplir tous les champs.

Scénario d’échec 2 -Saisir I'email et le mot de passe

-Se connecter

-Le systeme vérifie si les champs ne sont pas vides
-Vérification validée

- Le systeme vérifie si les données sont valides
-Vérification échouée

-Erreur : login ou mot de passe incorrecte.

Post-condition Accéder aux pages web d'utilisateurs.

Figure 3 : Cas d’utilisation << S’authentifier >>
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Figure 4 : Diagramme de séquences d’authentification

Cas d’utilisation << Passer commande>> :

Nom du cas Passer commande

Objectif Personnaliser I'impression




Acteurs principal

Client

Pré-condition

Aucun

Scénario normal

-Lancer le formulaire de passer une commande
-Saisir les informations relatives a la commande
-Saisir les informations personnelles

-Valider

-Le systéme vérifie si les champs ne sont pas vides
-Vérification validée

- Le systeme vérifie si les données sont valides
-Vérification validée

-Commande enregistrée.

Scénario d’échec 1

-Saisir les informations relatives a la commande
-Saisir les informations personnelles

-Valider

-Le systeme veérifie si les champs ne sont pas vides
-Vérification échouée

-Erreur : veuillez remplir tous les champs.

Scénario d’échec 2

-Saisir les informations relatives a la commande
-Saisir les informations personnelles

-Valider

-Le systeme vérifie si les champs ne sont pas vides
-Vérification validée

- Le systeme veérifie si les données sont valides
-Vérification échouée

-Erreur : affichage du message d’erreur.

Post-condition

Enregistrer dans la base de données.

Figure 5 : Cas d’utilisation << Passer commande>>
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Figure 6 : Diagramme de séquences du cas << passer une commande>>

Cas d’utilisation << Modifier produit>> :

Nom du cas Modifier produit

Objectif Modification des données du produit.
Acteurs principal Gérant-Employé

Pré-condition S’authentifier




Scénario normal

-Sélectionner le produit a modifier

-Afficher le formulaire de modification produit
-Modifier les informations relatives au produit
-Valider

-Le systéme vérifie si les champs ne sont pas vides
-Vérification validée

- Le systéme vérifie si les données sont valides
-Vérification validée

-Produit modifié.

Scénario d’échec 1

-Afficher le formulaire de modification produit

- Modifier les informations relatives au produit
-Valider

-Le systéme vérifie si les champs ne sont pas vides
-Veérification échouée

-Erreur : veuillez remplir tous les champs.

Scénario d’échec 2

-Afficher le formulaire de modification produit

- Modifier les informations relatives au produit
-Valider

-Le systeme vérifie si les champs ne sont pas vides
-Vérification validée

- Le systeme veérifie si les données sont valides
-Vérification échouée

-Erreur : affichage du message d’erreur.

Post-condition

Enregistrer dans la base de données.

Figure 7 : Cas d’utilisation << Modifier produit>>
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Figure 8 : Diagramme de séquences du cas << modifier un produit>>

Cas d’utilisation << Ajouter employé>> :

Nom du cas Ajouter employé
Objectif Enregistrer comme utilisateur dans la base de données
Acteurs principal Gérant
Pré-condition S’authentifier
Scénario normal -Lancer le formulaire d’ajout d’'un employé
-Saisir les informations relatives a I'employé
-Valider

-Le systeme vérifie si les champs ne sont pas vides
-Vérification validée

- Le systeme vérifie si les données sont valides
-Vérification validée

-Employé ajouté.




Scénario d’échec 1

-Lancer le formulaire d’ajout d’'un employé

-Saisir les informations relatives a 'employé
-Valider

-Le systeme vérifie si les champs ne sont pas vides
-Vérification échouée

-Erreur : veuillez remplir tous les champs.

Scénario d’échec 2

-Lancer le formulaire d’ajout d’'un employé

-Saisir les informations relatives a I'employé
-Valider

-Le systéme vérifie si les champs ne sont pas vides
-Vérification validée

- Le systeme vérifie si les données sont valides
-Vérification échouée

-Erreur : affichage du message d’erreur.

Post-condition

Enregistrer dans la base de données.

Figure 9 : Cas d’utilisation << Ajouter employé>>
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Figure 10 : Diagramme de séquences du cas << ajouter un employé>>




2.5 Diagramme de classes

Le diagramme de classes est le point central dans le développement orienté.

Un diagramme de classes représente la structure statigue du systeme sous
forme de classes et de relations entre classes. Les classes constituent la base
pour la génération de code et pour la génération des schémas de bases de
données. Un diagramme d’objets explique un cas particulier (instance) d'un

diagramme de classe.

Diagramme de classes de notre site web :

class Logical View /

Client

Panier

- |Dutilisateur: int
- Nom: Sfring

- Prencm: String

- Adresse: Sfring

- Email: String

- Telephone: int

Commande

+

idPanier: int
Date: date
idClient: int

+

+ NumCommande: int
+ DsteCommande: Date
+ Desoription: Text

.- -
Contenir

1.

Produit

|DProduit: int
TypeProduit: String
modéle: String

+ o+

Qte: int

1

A
appartenir

sinterfaces
gestionEmploye

+ |DProduitPanier: int

photo '--._ .
Priz; double 1. H"‘"*-.Fnurmr

+  sjouterEmployel): void
+ medifierEmploye(): void
+ supprimerEmploye(): void

+ gjouterProduit(): void
+ medifierProduit(): void
+ supprimerProduit(): void

gjouter

Fourinsseur

- |dFournisseur: int A
- NomFournisseur, String
- AdresseFoumisseur: Sting | \
- Email: String A
- Entreprize: String Y
- Telephone: String

-

Administrateur

IDAdmin: int

L S S

sjouterEmployel): void
ajouterProduit(): void
medifierfEmploye(): void
medifierProduit(): veid
supprimerEmploye(): void
supprimerProduit(): void

Employée

o+

idEmploye: int

- Nom: String

- login: String

- MotDePass: String
- Adresse: Sfring

"|- CIN: Sting

- Email: Sting

+

gjouterProduit(): void
madifierProduit(): void
supprimerProduit(): void

+ o+

Figure 11:

Diagramme de classe




Chapitre 3 : Réalisation du site web

Dans ce chapitre, nous abordons la partie réalisation du projet, plus précisément
nous parlerons des outils et des langages du développement, puis nous
présentons quelques captures d’écrans pour expliquer le fonctionnement du
systéme.

3.1 Architecture du développement

Pour la réalisation du projet nous avons opté pour le framework PHP LARAVEL
comme outil de développement.

Laravel : C’est un framework PHP qui été créé par Taylor Otwel, qui initie
alors une nouvelle fagcon de concevoir un framework en utilisant ce qui
existe de mieux pour chaque fonctionnalité. Il a été, en ce sens, construit
en se basant sur Symfony, un autre framework PHP reconnu mondialement
pour sa robustesse. De ce fait, il embarque des briques logiciel testés et
approuveés par une grande communauté permettant d’améliorer la rapidité
des développements et de la robustesse de I'application.

A

laravel

Figure 12 : Logo laravel

Laravel est basé sur les structures suivantes :

Structure MVC

Le modéle-vue-controleur (en abrégé MVC, de l'anglais Model-View-
Controller) est un patron d’architecture et une méthode de conception qui
organise l'interface homme-machine (IHM) d’'une application logicielle."
Le principe d’'une telle structure est de diviser I'application en 3 parties
distinctes :

- Le modeéele : représente les données de I'application et permettent
I'interaction avec la base de données (ou les web services, etc...).

- La vue : la représentation (la template) des résultats de la requéte que
I'utilisateur a effectuée.

- Le contrdleur : il intercepte toutes les requétes faites par les utilisateurs.




Envoie une requéte
T —— Utilisateur

Le controller ... et les envoie a la vue
récupére
les données...

_ 2

L'utilisateur intéragit
Systeme de routage :

avec la page

Figure 13 : Patron MVC

Laravel integre en son sein un systeme de routage. Il permet de créer des
chemins URLs qui sont simples et naturelles pour accéder aux différentes

fonctionnalités du site en développement.
ORM :

Ou mapping objet-relationnel, qui est une technique de programmation
informatique qui définit des correspondances entre une base de données
et les objets du langage utilisé.

L'utilisation de la programmation orientée objet avec une base de données
relationnelle nécessite de convertir les données relationnelles en objets et
vice-versa.

Laravel comporte en son sein un ORM performant qui s’appelle Eloquent.
Pour mapper convenablement les données de la base de données et les
objets implémentés sous Laravel, il faut utiliser ce qu'on appelle le CRUD.
CRUD (Create, Read, Update, Delete) désigne les quatre opérations de
base pour la persistance des données, en particulier le stockage
d'informations en base de données.

Moteur de template :

Un moteur de template PHP est écrit en PHP. son réle principal est de
favoriser la lisibilité et la logique du code d’'un projet.




Blade est le moteur de template proposé par Laravel. |l est simple a utiliser
et puissant. Il donne la possibilité d’utiliser des éléments communs a
plusieurs pages (par exemple : header, menu, footer etc.).

Systéme de migration pour les bases de données :

Laravel propose un outil permettant de créer et de mettre a jour un schéma
de base de données. Toujours dans le méme esprit qu'Eloquent et le Query
Builder, il s’agit de centraliser toute la gestion de la base de données au
sein de Laravel. Cet outil permet de prendre en charge tout ce qui concerne
la maintenance des tables d’'une base de données (création de tables, de
colonnes, d’'index, etc.)

3.2 Outils de développement

Autre que le framework Laravel, nous avons opté pour un certain nombre
d’outils et de techniques que nous avons jugés les plus adaptés a la nature de
notre projet.

Enterprise architect : est un logiciel de modélisation et de conception UML, édité
par la société australienne Sparx Systems. Couvrant, par ses fonctionnalités,
I'ensemble des étapes du cycle de conception d'application, il est I'un des
logiciels de conception et de modélisation les plus reconnus.

@ ENTERPRISE

Figure 14 : Logo Enterprise Architect

MySOL : est un systéeme de gestion de bases de données relationnelles
(SGBDR). Il est distribué sous une double licence GPL et propriétaire. Il fait
partie des logiciels de gestion de base de données les plus utilisés au monde,
autant par le grand public (applications web principalement) que par des
professionnels, en concurrence avec Oracle, PostgreSQL et Microsoft SQL

Server.

My
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Figure 15 : Logo MySQL

php : HyperText Preprocessor, plus connu sous son sigle PHP, est un langage
de programmation principalement utilisé pour produire des pages Web
dynamiques via un serveur HTTP, mais pouvant également fonctionner comme
n'importe quel langage interprété de facon locale. PHP est un langage impératif
orienté-objet.

Php

Figure 16 : Logo php

XAMPP :estunensemble de logiciels permettant de mettre en place facilement
un serveur Web et un serveur FTP. Il s'agit d'une distribution de logiciels libres
(X Apache MySQL Perl PHP) offrant une bonne souplesse d'utilisation, réputée
pour son installation simple et rapide.

XAMPP

XAMPP

Figure 17 : Logo XAMPP

phpMyAdmin : est une application Web de gestion pour des systemes de
gestion de base de données MySQL réalisée en PHP.

php

Figure 18 : Logo phpMyAdmin

Apache Server : est un serveur http crée et maintenu au sein de la fondation
Apache. C’est le serveur http populaire du World Wide Web. Il est distribué selon
les termes de la licence Apache.




Figure 19 : Logo Apache Server

HTML : « HyperText Mark-Up Language » est un langage informatique dit de «
marquage » (de « structuration » ou de « balisage ») dont le role est de
formaliser I'écriture d'un document avec des balises de formatage. Les balises
permettent d'indiquer la facon dont doit étre présenté le document et les liens
gu'il établit avec d'autres documents.

HTML

Figure 20 : Logo HTML

CSS : Cascading Style Sheets (feuilles de styles en cascade) : servent a mettre
en forme des documents web, type page HTML ou XML. Par l'intermédiaire de
propriétés d'apparence (couleurs, bordures, polices, etc.) et de placement
(largeur, hauteur, cote a cote, dessus des- sous, etc.), le rendu d'une page web
peut étre intégralement modifié sans aucun code supplémentaire dans la page
web. Les feuilles de styles ont d'ailleurs pour objectif principal de dissocier le
contenu de la page de son apparence visuelle.




Figure 21 : Logo CSS

JavaScipt : (souvent abrégé JS) est un langage de programmation de scripts
principalement utilisé dans les pages web interactives mais aussi coté serveur.
C'est un langage orienté objet a prototype, c'est-a-dire que les bases du langage
et ses principales interfaces sont fournies par des objets qui ne sont pas des
instances de classes, mais qui sont chacun eéquipés de constructeurs
permettant de créer leurs propriétés, et notamment une propriété de
prototypage qui permet d'en créer des objets héritiers personnalisés.

JS

Figure 22 : Logo JS

Bootstrap : est une collection d'outils utiles a la création du design de sites et
d'applications web. C'est un ensemble qui contient des codes HTML et CSS,
des formulaires, boutons, outils de navigation et autres éléments interactifs,
ainsi que des extensions JavaScript en option.




Figure 23 : Logo Bootstrap

3.3 Présentation des interfaces du site web

3.3.1.1 Page d’accueil

C’est la page principale de notre site web, elle se distingue des autres pages
par le fait qu'elle présente aux visiteurs, le site sur lequel ils se trouvent de
maniere claire et forte. Tout en les renseignant sur le contenu du site.
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Figure 24 : Accueil du site




3.3.1.2 Page des produits

C’est la page des différents produits classés par catégorie, chaque produit
contient une image avec un nom, et deux boutons au-dessous de chaque
produit, I'une renvoie vers les détails et I'autre pour ajouter ce produit au
panier.
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Figure 25 : Page des produits




3.3.1.3 Page d’une catégorie choisie
Cette page affiche seulement les produits qui appartiennent a la catégorie
choisie.

‘o ) JOG 13613361 mLivraison gratuite dans tout le maroc &anier
) las vt
NOUVEAU

& accueil £2 Produits & Commander @ Services ® Contact

CARTES DE VISITES OFFICE PAPETERIE FLYERS PROSPECTUS STICKERS VINYLE AFFICHES POSTER SUBLIMATION

a® ROy

W
2.

L

Sticker Vinyle

Contact Emploi du Travail services
0613613361 lundi: 8am - 6pm Impression Numérique
iliasprintfes@gmail.com jusquar Impression UV

91 Bd Mohammed V, Fes 30050 samedi: 8am- 2pm Sublimation

FesMaroc, 30050 dimanche : fermé Livraison gratuite

© iliasprint.com 2019 developed by soufyane yassin & mohamed el bouch

Figure 26 : Tri par catégorie

3.3.1.4 Page des détails

C’est la page qui affiche les détails d’'un produit, un slider qui contient les
Images, ainsi que le titre et la description.
Elle contient aussi un bouton pour ajouter ce produit au panier pour un client.
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Figure 27 : Détails d’un produit

3.3.1.5 Page de panier
Cette page affiche le panier d’un client, elle contient les produits que le client
veut commander avec la possibilité de changer la quantité ou de supprimer le
produit du panier et deux boutons pour confirmer la commande ou bien
continuer les achats.
Quand la commande est confirmée par le client, il doit remplir un formulaire pour
I'envoyé a 'administrateur.
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Figure 28 : Panier
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Figure 29 : Procéder a commander
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3.3.1.6 Page commande personnalisée

Cette page permet au client de personnaliser sa commande et préciser bien les
détails afin d’envoyer ses informations aux employés pour le traitement final.
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Figure 30 : Commande personnalisée




3.3.1.7 Page des services
C’est une page représentative qui montre aux visiteurs les différents services
exerceés par iliasprint.

70613613361 A3 Livraison gratuite dans tous le maroc [ Panier

4 Commander

Nos Services

Nous vous proposons en toute facilité une ample gamme de produits adaptés aux besoins de chacun, particulier comme professionnel, toujours au service de votre communication et de sa

personnalisation : cartes commerciales, cartes postales, calendriers, plaquettes, livres, baches, autocollants, tétes de lettre..

IMPRESSION NUMERIQUE ET OFFSET IMPRESSION UV

Capacités dimpression haut volume feuilles a feuilles, forte pagination Gamme Un gain de productivité indéniable du au délai de séchage extraordinairement court,
papier important : standard, papier de création 2 largeurs de presse pour un Cela permet d'entamer le travail de reprise et de faconnage immédiatement aprés
maximum d'efficac Idéal pour les catalogues, journaux, les magazines, I'impression. L'impression est possible sur absolument tous les supports, (plastique,
pochettes a rabat, dépliants, plaquettes, flyers... métal, verre, bois...) et pas seulement sur les matiéres absorbantes. Une haute

qualité des imprimés et un meilleur rendu des couleurs. Les impressions peuvent en
outre obtenir un effet de relief. C'est une technologie propre sans rejet de COV dans
I'atmosphére (Composés organiques volatils). C'est également sans odeurs. Les
stants, notamment & laction du soleil et ne

isuels imprimés sont plus rési

s‘abimeront pas

i Infographie / Design / Création
INFOGRAPHIE Cartoon yourself digital Art

IMPRESSION ECOSOLVENT INFOGRAPHIE
la publicité commerciale avec la mise en place d'autocollants, posters... ou de la design,création de logos ,cartoon yourself digital art..
signalétique, de I'étiquette, du pr pe de pa ing, des présentoirs, des stickers

muraux ou encore des présentoirs, vous disposerez d'un éventail de réalisations trés
important.

SUBLIMATION-FLEX-BRODERIE CNC

La sublimation textile est une technique relativement récente de personnalisation La découpe CNC offre un excellent rapport prix/performances dans de nombreux
pour les vétements blancs 100 % polyester. Cette technique est idéale pour les secteurs de la publicité : I'enseigne, la signalisation, la PLV, en utilisant également
vétements techniques et sportifs car elle ne bouche pas les pores du tissu et permet des techniques de la plasturgie ou encore de la transformation de I'aluminium, etc.

la respiration du vétement.

Contact Emploi du Trav services
08613 61 33 61 lundi : 8am - 8pm Impression Numérique
liasprintfes@gmail.com jusqu'a Impression UV
91 Bd Mohammed V, Fes 30050 samedi: 8am - 2pm Sublimation

Fes,Maroc, 30050 dimanche : fermé Livraison gratuite

Figure 31 : Page des services




3.3.1.8 Page de contact

Cette page donne des informations sur la localisation de ilias print qu'on a ajouté
récemment a google maps ainsi que le numéro du téléphone et 'adresse email

Pour que le client peut soit visiter directement la société ou bien passer un appel
téléphonique.

';. fl' ‘_f“ " J061361 3361 mLivmisnngratuiledansmuslamaml: ﬂ'anier
_ad llas rint

& Accueil £ Produits B Commander @ Services & Contact

& Flarenns. % dragdd

lliasPrint e * Q m

91 Bd Moham V, Fes 30050 néraires reqist
’ i fineraires Enregist. oyt 4 50dh

. 5.0 %ok avis
Contactez-nous Agrandit e plan
cos® AVIS® - Centre-Ville Fes Centre /
éction de awete? o e
PrEEr Barid Al MaghrebEl Nie
91 Bd Mohammed V, Fes 30050 o Rue 4,
e DeFacto RS
+212613 613361 * e Q Q Café Kader
- ) oundiappelEl Courd Appel m
iliasprintfes@gmail.com S o
& A
& &
o om m m & f Marché Central Av Serghini@ I3
: : B ‘ﬁﬂ' @ Conservation Fonciére
CMRfes ¢
E:
Pharmacie Bahja
ot
Jardin Lalla agence INW
,I\\'usan Amina agence/INW
Cymoss
Nom B Eglise ¢
K Lalla Amina -23-8
E-mail
Sujet
nalis
Message S 4
yal@ = Direction Régionale Yy,
de 'Equipement et des... "%W
N

Odyssé

Biougnach ~ISGA Campus Fés

Agence du Bassin
Hydraulique de Sebou Q +

Arrét dubus 2
1}‘5477245 Wafasalaf Sup'management
ENVOYER ¥ Google T

Données cartographiques 82019 - Conditions d utilisation _ Signaler une emeur cartographique

£

Contact Emploi du Travail services

0613613361 lundi : 8am - 6pm Impression Numérique

iliasprintfes@gmail.com jusqu'a Impression UV

91 Bd Mohammed V, Fes 30050 samedi: 8am- 2pm Sublimation

FesMaroc, 30050 dimanche : fermé Livraison gratuite

Figure 32 : Page de contact




3.3.2.1 Page d’authentification
Il est important de noter que chaque opération ne peut étre réalisée qu'apres
authentification. Seul le gérant qui se charge de définir le login et le mot de
passe de chaque employé. Cette page permet au gérant ou employé de se
connecter si les données entrées sont valides.

Mot de passe oublié?

Figure 33 : Page d’authentification

S’il y’a une erreur : champs vides ou données saisies invalides un message
d’erreur apparait.

Mot de passe oublié?

Figure 34 : Erreurl d’authentification




A
& Hamza Asbayo@gmail.com

Email ou mot de passe est incorrect !

Mot de passe oublig?

Figure 35 : Erreur2 d’authentification

Mot de passe oublié : Si le gérant ou 'employé a oublié son mot de passe |l
clique sur le bouton « Mot de passe oublié ? » ensuite il doit saisir son email
pour recevoir son nouveau mot de passe.

Entrez votrer adresse e-mail pour recevoir votre nouveau mot de
passe.

Figure 36 : Mot de passe oublié

Si on saisit une adresse email n'est pas enregistrée dans la base de données
un message d’erreur s’affiche.




Email introuvable!

Entrez votrer adresse e-mail pour recevoir votre nouveau mot de
passe.

‘= Amine Effadili@gmail.com

Envayer

Figure 37 : Erreur mot de passe oublié

Si 'adresse email saisie est valide :

Veillez vérifier votre email
pour le nouveau mot de passe

Mot de passe oublie?

Figure 38 : Validation mot de passe

ILIASPRINT <antonio.fras25@gmail.com= 02:51 (ily a 0 minute) ¥y -
@ Amoi v

Bonjour Mohamed,

Votre nouveau mot de passe est:

CgmPervE4qVpCdWi1kny1yA7sYNV

Veuillez changer votre nouveau mot de passe.

Merci de nous contacter,

ILIASPRINT

4. Répondre ®» Transférer

Figure 39 : Email-mot de passe




3.3.2.2 Page d’accueil

Pour le gérant :

4 i Paramétres

l I P ® Accuei

M Accueil

Catégories

Produits

Liste des commandes

Employés

Fournisseurs

Pour I'employé :

Bienvenue Mounia MEZZOURI

(=) =
Commandes Catégories Produits

Figure 40 : Accueil-gérant

Bienvenue Soumia

a g2 =
Commandes Catégories Produits
. %
Statistiques Paramétres

Figure 41 : Accueil-employé

L’icobne Parametres permet a [utilisateur de modifier ses informations
personnelles, son mot de passe a condition de saisir I'ancien.




:::::

i
ueil

Acci
Catégories 8 | Do " i
Produits Nom: | Mounia MEZZOURI
Liste des commandes B mounia@gmail com
Employés
Adresse: | Fes

Fournisseurs

@ Securit

Mot de passe actuel :
Nouveau mot de passe:

Confirmer mot de passe:

Figure 42 : Parametres

Si 'ancien mot de passe est incorrect un message d’erreur s’affiche :

a Mot de Passe incorrect

Mot de passe actuel :
Nouveau mot de passe:

Confirmer mot de passe:

Figure 43 : Erreur-ancien mot de passe

Si les deux mots de passe (le nouveau et sa confirmation) sont incompatibles
le message suivant s’affiche :

(i ] Securité

Mot de passe actuel :
MNouveau mot de passe : sanans The pwd new confirmation does not match.

Confirmer mot de passe : ssnssasd

Figure 44 : Erreur-confirmation de mot de passe

Sinon :




[ Mot de Passe modifié

Mot de passe actuel :
Mouveau mot de passe

Confirmer mot de passe

Figure 45 : Mot de passe modifié
3.3.2.3 L’agjout de produit

Pour ajouter un produit I'utilisateur remplit un formulaire d’ajout, Aprés avoir
s’affiche :

cliqué sur I'icone « Ajouter nouveau produit » le formulaire

Catégorie:

flyers

MNom ;
Description : A Normal text = Bold  italic  Underline = I E | = =4 )
mage:

Chaisir un fichier | Aucun fichier choisi
[ S-Aoisir un ichiler |

Figure 46 : Formulaire d’ajout produit

— Ajouter

Un message d’erreur s’affiche si on laisse un champ ou plus vide :

Catégorie : flyers -
Mom : flyert
Description : A Mormal text ~ Bold Italic Underline = = = o =4 =
mage

The description field is required.
Choisir un fichier | Aucun fichier choisi
s =

Figure 47 : Erreur-formulaire d’ajout produit




Sinon le produit est ajouté.

3.3.2.4 Gestion des produits

En cliquant sur le bouton Produits une liste de produits s’affiche, et a partir de
cela on peut effectuer plusieurs opérations (consultation du produit,
modification, ou suppression).

&  Liste des commandes

I Employés

i¥  Fournisseurs

EEmEm

Figure 48 : Liste de produits

On peut cliquer sur voir pour afficher détails (hom, image, description) :

Figure 49 : Voir produit




Si on clique sur modifier un formulaire de modification s’affiche :

# Accueil ) Produits )  Modifier Produit

= Modifier produit
Nom :

tshirt

Description :

A Normal text ~ Bold = ftalic  Underline

i
il
Il
lil

E

"

clothes

Modifier image :

Choisir un fichier | Aucun fichier choisi

Figure 50 : Modifier produit

Si on clique sur supprimer :

Confirmer?

Figure 51 : Supprimer produit

3.3.2.5 Gestion des commandes

Si on clique sue le bouton Liste des commandes ou I'icbne Commandes une
liste des commandes s’affiche :

Tétéphone

Image  Produitscommandés  Action

1 Othman El
othman12@gmail.com 614567489 Voir Supprimer
Bonjour, je veux cette image dans un t-shirt nair.pouvez vous m'envoyer ma commande aprés
Aszad assad12@gmail.com 615221125 : Supprimer

Figure 52 : Liste des commandes

On peut voir les produits commandés ou supprimer la commande si on clique
sur supprimer :




Confirmer?

Figure 53 : Supprimer commande

3.3.2.6 L’ajout d’un employé

Le gérant est le seul qui a la possibilité d’ajouter un employé apres avoir
rempli le formulaire suivant :

Accueil
. °* Nouveau employé!
Catégories
Nem :
Produits
Liste des commandes Email:
— Epns Adresse :
Téléphone :
Date d'embauche: | jimm/aaaa
Date de licenciement: | j/mm/aaaa

Congé annuel :

CIN:

Numéro CN55 :

Mot de Passe :

confirmer mot de passe :

Figure 54 : Ajouter employé




3.3.2.7 Gestion des employés
Le gérant peut modifier ou supprimer les données des employés :

| P

Acc difiél

Catégories

Produits 0 ail Adresse N CNSS Téléphone Date d'embauche Date delicenciement  Congé annuel
ZT146578 | 55556 1 1

Liste des commandes

= Employés

Fourrisseu

Figure 55 : Liste d'employés

3.3.2.8 L’ajout d’un fournisseur

Le gérant est le seul qui a la possibilité d’ajouter un fournisseur apres avoir

rempli le formulaire suivant :

I Paramétre: Déconnexion
l Accueil Fournisseurs ) Ajouter nouveau fournisseur
Accueil
=  Ajouter Nouveau fournisseur
(Catégories
Nom:
Produits
Email :
Liste des commandes
Employés Adresse:
¥ Fournisseurs Téléphons :

Figure 56 : Ajouter fournisseur

3.3.2.9 Gestion des fournisseurs

Le gérant peut modifier ou supprimer les données des fournisseurs :

Paramétres Déconnexion

i

| F Accueil Fournisseurs

Accueil
g List Fournisseurs

Catégories ] Nom Email Ad

sssss Téléphone
Produits ! El Baraka Mohamed barakamohamed@gmail.com Rabat 0614141414
El Khorchef Mohamed Mohamed khorchef@gmail. com fes 0611111111
Liste des commandes ag 3 &
: El ahmar Abdelatif Abdelatif.elahamar@gmail.com Fes 0647894716
Employés
4 Mekouar Abdelfettah abdelfettsh.mekouar@grmail.com Fes 0642454543

I¥  Fournisseurs

Figure 57 : Liste fournisseurs

s [sns]
it Lsmne]
it Lsmne]



3.3.2.10 Statistiques
Le gérant et 'employé ont le droit de consulter les statistiques de vente des
produits.

Statistiques:: =

Print
AFFICHES POSTER - 16.48% Save as JPEG

Save as PNG

STICKERS VINYLE - 16.48% SUBLIMATION - 16.48%

FLYERS - 16.48% CARTES - 16.48%

OFFICE PAPETERIE - 17.58%—

@ CARTES @ OFFICE PAPETERIE @ FLYERS @ STICKERS VINYLE @ AFFICHES POSTER @ SUBLIMATION

Figure 58 : Diagramme du pourcentage de produits commandés par catégorie




Conclusion

Notre projet a consisté en la réalisation d’'un site web de gestion des services
d’imprimerie qui permet d’apporter une valeur ajoutée et une meilleure gestion des
taches pour le gérant et I'ensemble des employés d’imprimerie. Notre site web est
actuellement opérationnel ,nous I’avons hébergé avec succes, vous pouvez le consulter
sur le lien www.iliasprint.com .

Lors de ce stage de deux mois, nous avons pu mettre en pratique nos connaissances
théoriques acquises durant notre formation, de plus, nous nous sommes confrontés
aux difficultés réelles du monde du travail.

Cette expérience nous a convaincus de lI'importance de la modélisation dans le
processus de la réalisation d’un projet informatique.En effet ce projet nous a donné
I'occasion d’appliquer et d’améliorer nos connaissances théoriques dans le langage
UML, et nous a permis de découvrir le framework php LARAVEL, et se familiariser avec
les fonctionnalités de ce dernier. Le projet nous a permis aussi d’approfondir nos
compétences dans l'utilisation d’une large gamme d’outils web tels que Bootstrap,
JavaScript.

Pour conclure, cette expérience en marché de travail nous a offert une bonne
préparation a notre insertion professionnelle car elle fut pour nous une expérience
enrichissante et compléete qui conforte notre désir d’exercer notre futur métier dans le
domaine d’informatique.



http://www.iliasprint.com/

Webographie

Stackoverflow

https://stackoverflow.com/

Laravel

https://laravel.com/docs/5.8

PHP
https://php.net/manual

Bootstrap
https://getbootstrap.com/docs

Openclassrooms
https://openclassrooms.com/fr/
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