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Résume :

Le projet réalisé dans ce stage vise a développer une application Web de
gestion des projets pour la division DCCI(Division de la coordination et du

controle interne) a la province de Taounate.

Cette application permettra I'automatisation de certaines taches dans la
division, la gestion des projets avec leurs partenaires et marchés, la gestion des
profils des assistants, I'élaboration des fiches de suivi des projets, ainsi que la
numérisation des informations sur les conventions relatives aux projets et aux

programmes de développement.

En vue de structurer notre travail et d’appliquer les acquis durant notre
cursus universitaire, nous avons tout d’abord élaboré un diagramme de Gantt
que nous avons suivi dans la réalisation de notre projet, ensuite nous avons fait
une étude conceptuelle et technique de l'application avant de passer a son

implémentation.

Ceci nous a facilité I'organisation des idées en structurant I'implémentation
suivant les diagrammes réalisés. L'application a été implémentée a l'aide de
différentes technologies Web, a savoir : Laravel 5.8, JQuery 3.4.1, Bootstrap 4,
qui sont des frameworks permettent de créer des applications responsives,

robustes et sécurisées.
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Abstract

The project realized in this internship is about to develop a web app of

projects managing for the DCCI division, at the district of Taounat.

This app will automate some tasks in the division; the management of some
projects with it collaborates and markets; the management of assistants
profiles; the development of projects monitoring sheets; also, information’s
digitization on the conventions related to the projects and the programs of

development.

In order to build our project and apply the achievements of UML modelling
lessons, first, we will do a Gantt diagram; second, we will conceptual studying

the app.

Therefore, these processes help to facilitation of ideas organising; and build
the implementation follows the diagrams. The app executed with different web
technologies, like : Laravel 5.8, JQuery 3.4.1, Bootstrap 4, which are frameworks

helps to create app responsive, robustness and secured.
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Introduction

Pendant la période de notre stage, et apres la visite de plusieurs divisions
de la province, nous avons remarqué qu’il y a plusieurs services qui font leurs
taches avec des outils classiques et la majorité des divisions ont le besoin de
numériser leurs processus. L'objectif primaire de notre stage est la prise de
contact avec le milieu professionnel et la mise en pratique des connaissances

acquises durant la formation.

La gestion des projets de développement occupe aujourd’hui une grande
place dans toutes les provinces du Maroc. Notre stage s’est déroulé au sein de
la province de Taounate qui m’‘a confié la tache de développer une application
Web pour la gestion et le suivi des projets de développement effectué
actuellement par la division de la coordination et du controle interne d’une

maniere manuelle.
Le présent mémoire est organisé comme suite :

Dans le premier chapitre nous présenterons |'établissement d’accueil de
notre stage (la division de la coordination et du contréle interne), I'étude de
I'existant ainsi que la problématique et la solution proposée et enfin le plan de

travail a suivre.

Dans le deuxiéme chapitre, nous détaillons les différentes étapes de
I'analyse et de la conception de cette application. Ensuite, nous présentons les

choix techniques et les outils utilisés dans la réalisation.

Dans le dernier chapitre, nous passons a la présentation des différentes
interfaces de I|'application. Nous terminons par une conclusion et des

perspectives.

Faculté des Sciences et Techniques de Fés
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Chapitre 1. Contexte générale du projet

1.1 Présentation du lieu d’accueil

1.1.1 Identification de la province

La Province de Taounate (voir figure 1) a été créée en vertu du dahir n°
1.77.376 du 24 Choual 1397 (8 octobre 1977). Elle est située dans la partie

septentrionale du Royaume, au sein de la Région Fes-Meknés.

Elle est limitée par :

Les Provinces d’El Hoceima et Chefchaouen au Nord.
La Wilaya de Fés au Sud.
La Province de Taza a |'Est.

Les Provinces de Sidi Kacem et Ouazzane a I'Ouest

)
~

PROVINCE
DE SIDI KACEM

LEGENDE

PROVINCE DE TAOUNATE

PROVINCE
DE CHEFCHAOUEN

PROVINCE
D'AL HOCEIMA

PROVINCE
OUEZZANE

PROVINCE DE TAZA

PROVINCE

DE MOULAY
YACOUB

LIMITE PROVINCE w _Q E

LIMITE CERCLE o

LIMITE COMMUNE URBAINE ¢\, 10KM 20kM

MITE COMMUNE RURALE | —

PROVINCE
DE SEFROU

Figure 1 : Carte géographique de la province de Taounate
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Elle s'étend sur une superficie de 5.616 Km?2 et sa population totale s’éleve a
668.232 habitants dont 600.290 des ruraux. La densité de la population est de
I'ordre de 119 hab/Km?2. Son habitat est dispersé a travers plus de 1600 douars.

Son économie est basée essentiellement sur I'agriculture et I'élevage.

1.1.2 Organisation de la province de Taounate

L'organigramme de la province de Taounate se présente comme suit

(Figure 2) :

Forces Auxiliaires

prm—

Protection Civile . P . . PR . -
[[ Cabinet Secrétaire Général Division des Affaires Inférieures
I
[[ Promotion Nationale l ' l l 1 l
Cellule Ecoute Bureau Bureau d’Ordre service réglementation et Service personnel | Service études et
et Orientation Transmissio Central libertés publiaues d'autorité documentation
Bureau d’Ordre Confidentiel y y y
service des Service A.G, de sécurité Service d'émigration et
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Figure 2: Organigramme de la province de Taounate

La province est divisée en neuf divisions (voir figure 3) présidées par

Monsieur le gouverneur, chaque division contient a son tour plusieurs services.
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Province Taounate

D.A.l D.C.L D.B.P |D.C.A..E D.LE D.A.R D.U.E D.A.S lD.C.C..f

Figure 3 : Les divisions de la province de Taounate

Nous allons donner une petite présentation de chaque division pour avoir

une apergue sur l'organisation administrative de la province.

v Division des collectivités locales (D.C.L) : elle a pour role de suivre
les différentes opérations et programmes de développement des

communes urbaines et rurales de la province. Elle est composée de

trois services :

» Service des finances locales.
> Service d’Etat civil.

» Service du patrimoine communal.

v Division des affaires rurales (D.A.R) : Elle est chargée du suivi de

tous les programmes visant l'intégration effective de la population

rurale dans le processus du développement.
Elle est composée de deux services :

> Service des Terres Collectives.

> Service du Développement Rural.

v Division d’urbanisme et d’environnement (D.U.E) qui est chargée du
suivi de |’élaboration des documents d’urbanisme et de la gestion

urbaine.
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Elle est composée de deux services :

> Service de I'Urbanisme et de I'Environnement

» Service du Controle des Constructions et de I'Environnement

v Division du budget et programmation (D.B.P) : est chargée de la
gestion des deux budgets général et provincial. Elle assure la gestion
des ressources humaines rétribuées sur les budgets général et
provincial. Elle participe également a la gestion administrative des

cadres supérieurs des collectivités locales.

Elle contient trois services comme la montre la figure 4 ci-dessous :

Division du Budget et de Programmation

Service des Service de la Service du
Budgets et de la logistique et des Personnel et de
Comptabilité Marchés Formation

Figure 4 : Division de Budget et de Programmation

v Division de la coordination et des affaires économiques (D.C.A.E) :
est chargée de plusieurs dossiers a vocation socio-économiques dont

on cite entre autres le contrble des prix des marchandises et services.
Elle contient deux services :

> Service de I'Action Economique et du Controle.

» Service des Liaisons Administrative et de la Coordination.
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v Division des infrastructures et d’équipements (D.I.E) : Elle a pour rdle
d’élaborer les études techniques des travaux entrepris par la province
et les collectivités territoriales, elle assure aussi la gestion et le suivi
de [I'exécution des différents projets d’infrastructures et

d’équipements relevant des budgets.
Elle contient deux services :

» Service des Etudes Techniques.

» Service d'Infrastructure et de I'Equipement.

v Division de I'action sociale (D.A.S) : Elle a pour role d’assurer la lutte
contre la précarité, contre la pauvreté et contre I'exclusion en milieu

urbain et mise a niveau territoriale.
Elle est composée de quatre services :

» Service de RAMED
» Service de la Communication
> Service du Suivi-Evaluation

» Service des Programmes de Dev Humain

v Division des affaires Intérieures (D.A.I) : Elle est chargée de la
gestion et du suivi des affaires a caractére sécuritaire. Elle veille au
respect de la reglementation des libertés publiques. Elle assure le bon
déroulement des opérations électorales et veille a I'application des lois

et textes reglementaires en vigueur.

Elle contient six services :

> Service de la Réglementation des Libertés Publiques.

> Service des Affaires Générales, de la Sécurité et de I'Ordre
Public.
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Service des Etudes et de la Documentation

>
» Service d'Emigration et de Passeports
> Service du Personnel d'Autorité

>

Service des élections.

v Division de la coordination et du contréle interne (D.C.C.I) : Elle est

chargée du contrble et de la gestion des systémes d’information.
Elle contient deux services :

» Service d'Audit Interne et de Controle

> Service des Systemes d'Information

1.1.3 Missions de la division de la coordination et du contréle interne

e Mission d’audit et du contrdle interne :

» Elaboration des rapports d’audit interne de I'INDH 2016 et 2017.

> Diriger des missions d'Inspection ponctuelles dans le cadre de
commissions provinciales.

e Elaboration des Programmes de Développement de la Province :

> Elaboration/Adoption des programmes de développement en
concertation avec les différents partenaires de la province (PRDTS,
PDPI, PDI Taounate, PDI des 20 Provinces prioritaires, Programme
d’approvisionnement en eau potable etc...).

> Assurer le secrétariat de ces programmes et établissement des
situations de suivi (correspondances, collecte et actualisation de
données, production de canevas et tableaux de bord) ;

> Alimenter régulierement les systemes d’information dédiés a ces
programmes (SI du PRDTS, SI des activités officielles. SI du
Programme d’approvisionnement en eau potable) ;

> Elaboration et suivi de la mise en ceuvre financiere des conventions
relatives aux programmes/projets de développement ;
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e Mission de Coordination :

> La communication et I’échange de lI'information entre les différents
services structurant le Secrétariat Général de la Province, les
collectivités territoriales et les partenaires : M. Intérieur, Wilaya, M.

Agriculture, Services Extérieurs de la Province, ...etc ;

e Production des différents rapports :

> Assurance la production de différents rapports relatifs aux
programmes d’investissement public, de suivi et d’aide a la
décision ;

> Réalisation des Bilans des investissements publics réalisés au niveau
de la Province au titre des années 2013 a 2017 ;

» Reéalisation des Masters Plan et ses Bilans de réalisations Master au
titre des années 2016-2017.

> Elaboration des rapports d’analyses statistiques des données
démographiques, économiques et sociales, etc. ;

» Actualisation de la monographie de la Province ;

1.2 Etude de I'existant

La division de la coordination et du contrdle interne est chargée de
plusieurs missions comme nous avons montré ci-dessus. Parmi ces missions
nous trouvons la gestion des projets dans leurs différentes phases, qui est une

mission d’une grande importance pour la division.

La gestion des projets se fait actuellement dans la division d’'une maniere
classique, avec des outils de bureautique, a savoir : Word, Excel, etc., et un
SGBD de Microsoft : Access. Toutes les taches de la gestion se font
manuellement avec ces outils par des agents de la division, a savoir :

e Saisie des informations sur I'état d’avancement du projet.

e Actualisation des versements des partenaires.
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e Elaboration des conventions de ces projets.
e Archivage des projets déja réalisés.

e Elaboration des fiches de suivi du projet.

o Etc.

1.2.1 Hiérarchie d’un projet de développement

Puisque l'objectif de notre travail est la mise en place d’'une application de
gestion et de suivi des projets de développement, nous détaillons dans le présent
paragraphe la nature de ces projets et comment ils sont gérés actuellement dans
la province. Chaque programme de développement a des projets, un projet est
structuré sous forme d’un ou plusieurs lots, les lots ont des taches précises et

peuvent contiennent aussi des sous-taches (figure 5).

Chaque lot est réalisé dans le cadre d'un marché.

Pour chaque programme de développement propre a la province de Taounate
(Ex : programme de la ville de ghafsai), la division doit élaborer une convention-
cadre, qui est signée par la province de Taounate et par les différents

partenaires.
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Figure 5 : Hiérarchie d'un projet de développement

1.2.2 Cycle de vie d’un projet de développement

La gestion des projets dans la division s’effectue par 6 phases (voir la figure ci-
dessous) : figure 6

- Phase de proposition : le projet au début est proposé par une ou
plusieurs commune(s) (Ex : le projet d'une route entre deux ou
plusieurs commune(s)), qui connaissent bien les besoins de |la
population. Ainsi, la commune c’est le premier acteur qui propose le
projet.
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Phase d’inscription du projet dans la banque des données : La province
en concertation avec ses partenaires potentiels, inscrit le projet dans
une banque de projets de développement, touchant I'ensemble des
secteurs : économique, social, etc.
A titre d’exemple, I'un des projets s’appelle « Projet touristique a
Bouadel », pour qui la province estime le co(t et prévoit des partenaires
qui peuvent participer a ce projet, comme :

e La commune

e La province

e Ministére du tourisme

e Ministere intérieur

e Etc...
Durant cette phase, la province établit un montage financier provisoire

sur la base du co(t estimatif du projet.

Phase de recherche du financement : c’est une phase dans laquelle le
projet est proposé aux partenaires potentiels et est inscrit dans le cadre
d’'un programme parmi les programmes du partenaire. Le partenaire ici
peut-étre une administration, établissement public ou un secteur privé

qui va contribuer au :

= Financement.

= Terrain.

» Technicité et expérience.

= Etc...
Les projets préparés dans la phase (1) peuvent étre inscrits dans un
programme de développement qui est propre a la province (par ex :
I'INDH). La province contacte les partenaires potentiels pour avoir leurs
accords pour le financement du projet (c-a-d le montage), et réalise
une convention de partenariat avec ces partenaires.
Il se peut que les partenaires (en général les services centraux des

ministéres), veuillent réaliser des programmes de développement au
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niveau de la province, et de ce fait, demandent une liste des projets a
financer, par exemple :

+ Le ministere d’intérieur compte réaliser un programme qui
s’appelle « programme de développement intégré ».

+ De méme le ministéere du tourisme compte réalise un
programme qui s’appelle « programme de développement
touristique ».

- Phase d’adoption : aprés |'étude de ces propositions, les services
centraux communiquent leur décision sur I'adoption du projet ou non :

» Sila réponse est oui, le projet est adopté définitivement par le

partenaire X qui est le partenaire principal dans le cadre d’un
programme Y.

= Sinon, ce partenaire est retiré de la liste des partenaires
potentiels du projet.

- Phase de la préparation de la convention de partenariat : dans cette
phase une convention de partenariat est préparée définissant avec le
montant de contribution de chaque partenaire avec les responsabilités
de chacun d’entre eux. Elle est envoyée a chaque partenaire pour

signature.

- Phase de l'appel d’offre et lancement des marchés : dans cette phase

un appel d’offre d’'un marché est lancé pour chaque lot du projet.

1.2.3 Gestion et suivi des projets de développement

Aprées cette derniére phase, la division est chargée par la mission de
suivi du projet, a savoir :

v Actualiser I'état d’avancement de chaque lot avec I'état
du marché.

v’ Elaborer des rapports sur I’'état de chaque projet.

Actualiser les versements des partenaires.

v’ Lister les programmes de développement avec ces
projets de développement.

<
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Figure 6 : Cycle de vie d'un projet de développement
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1.3 Présentation du projet

Dans ce paragraphe nous allons présenter la problématique de la gestion
manuelle des projets, la solution proposée pour répondre a ces probléemes, et
le plan de travail que nous avons suivi dans la réalisation du projet de notre

stage.

1.3.1 Problématique

Comme nous avons cité dans le paragraphe « étude de l'existant » la
gestion des projets a la division DCCI est réalisée avec des outils de bureautique
et le SGBD Microsoft Access. La saisie des informations relatives aux projets se

fait manuellement.
Plusieurs problemes liés a cette gestion des projets se dégagent :
v Base de données Access non normalisée

Nous avons dans la figure suivante la base de données Access, que la

division utilise pour le stockage des informations du projet :

(=] - = Outils de relation  appl_gestion_projet_v39: Base de données- C:A\Users\EL INAJNDeskiop\Stag...
Fichier  Accueil Créer Données externes Outils de base de données Aide Créer Q@  Rechercher des outils adaptés
» =5 Relations \,
Th_projets jon_proj_partenaire th_versements
jonc_pgm_projet _ " 1 .
th_pgm _ JenepgmproiEt g ¥ identit_projet o[ = ¥ N_proj_part B i
I e r— B intitulé_du projet 1d_proj mentant verse
tum_pgm /= id_pgm consistance du projet id_partenaire = o date_versement
pom id_projet = cout du projet quote_part id_proj_partenaire
champ_y date_debut_prévue
date_fin_prévue
MO
MOD
tb communes jenc_com_projet projet_conventionné th_marchés
- ni pmag_retenu T
H e N_marché partenaires
¥ ID_com num_convention .
communes id_com ool année_convention composante_m ¥ id_partenaire
H id_projet terrain_foncier_assaini “]'Ut*m partenaire
= champ_z taux_avancement travausx Ref_m
2 travaux réalisés date_engag_m
= observation dépassement_m
3 = id_phase_projet 1d_projet
k1 id_secteur =
s th_avancement_projet id_convention
L) = date_actualisation_données
. ) S th_secteurs
phase_projet div_resp_suivi_admin .
= id_ov_spec LI
derniéres_nouveautés - secteur
th_cv_specif
¥ nN_ov_spedf g th_conventions
intitulé_ov_specit L
année_ov_specif intitulé_convention
id_conv_cadr année_conv
[ »

Figure 7 : Base de données Access adoptée par la DCCI
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Comme nous remarquons dans la figure ci-dessus, la base de données est
non normalisée, le probleme de boucle entre les entités « projet », «cv_specif »
et « convention », les données ne sont pas organisées dans les entités

correctement, les données sont dispersées, etc...

Tous ces problémes vont générer par la suite des erreurs dans le formulaire

Access.
v La saisie manuelle des données dans les tables Excel :

La saisie manuelle des données dans les tables Excel conduit a plusieurs

inconvénients, a savoir : la perte de temps et I'augmentation du taux d’erreur

Les agents de la division ne partagent pas une méme banque de données et

la communication entre eux est difficile.
v Gestion non adaptée au grand nombre des projets actuels :

En 2012/2013 le nombre des projets de développement était limité, les

agents de la division géraient entre 10 et 20 projets de développement.

Actuellement, les projets sont aux alentours d’une centaine, chose qui va

rendre la gestion des projets délicate et complexe :

o La recherche d’un projet de développement est difficile
et prend du temps (la recherche se fait manuellement

dans des papiers).

o La redondance : le méme projet inscrit dans deux ou
plusieurs programmes avec les mémes informations, la
chose qui va conduire a lincohérence d’information
(quand les informations d’un projet sont actualisées dans
un programme spécifique, elles ne sont pas actualisées
automatiquement dans tous les programmes de

développement).
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v La double programmation du projet :

La « double programmation » se produit lorsqu’un projet est inscrit dans un
programme de développement spécifique dans la phase de recherche du
financement alors qu'il est déja financé dans le cadre d’un autre programme.
Ainsi, les agents de la division et en train de recoivent deux montants de la

contribution au méme temps (ce qui est refusé).

Ce genre d’erreur est parmi les grands inconvénients de la gestion actuelle
des projets et le manque d'un systeme d’information cohérent qui spécifie, a
tout moment et de maniere exacte, I'état de chaque projet, c’est-a-dire s’il est

adopté ou proposé.
v L'élaboration manuelle des fiches de suivi du projet :

Le processus le plus important dans la gestion du projet dans la division

c’est I'élaboration d’une fiche de suivi sur I'état d’avancement du projet.

Actuellement la division fait la préparation de cette fiche manuellement avec
Word, a savoir : le calcul manuel des montants de chaque partenaire, donner

des remarques sur |'état d’avancement de chaque projet, etc.
v Le gaspillage de la place de stockage des archives :

Tout commence par une prise de conscience que la gestion d’archives est
non seulement chronophage, mais qu’elle exige une rigueur et un
professionnalisme, mieux, une méthode éprouvée, que la plupart des
administrations n‘ont mis en place en interne ou n‘ont pas les moyens de mettre

en place.

Mais la gestion classique des archives c’est la source de plusieurs

inconvénients, a savoir :

Le gaspillage de la place de stockage.

La recherche est longue en matiere de temps (dans le cas
recherche d’un projet archivé).

> Les données sont dispersées.
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> Etc.
1.3.2 Solution

Aprés que nous avons recenseé tous les problemes liés a la gestion actuelle
des projets dans la division et apres discussion avec les agents de la division, la
solution proposée est la réalisation d’une application Web qui va pallier a ces

inconvénients.

o Cette application Web interagit avec une base de données bien congue
pour la bonne gestion des données, avec évitement du probléeme de

boucle ainsi que tous les autres problemes de conception.

e L’application que nous allons réaliser est une application multi-
utilisateur avec stockage centralisé des données sont partagées entre
tous les agents de la division. La saisie des informations se fait par
des assistants dans la méme base de données, donc les données sont

cohérentes et sécurisées.

e Avec cette application nous allons éviter la redondance et la double
programmation des projets, car un projet va avoir, a un moment

donné, un et un seul état qui est « proposé » ou « adopté ».

e La génération de la fiche de suivi du projet se fait automatiquement

par le systeme.

e La gestion d’archives avec 'application est rapide en matiere de

temps et de recherche.

1.3.3 Diagramme de Gantt

Dans cette partie nous allons présenter le plan de travail a suivre pour

limiter les délais d’analyse, de conception et d'implémentation.

Le diagramme de Gantt est un outil utilisé (souvent en complément d'un

réseau PERT) en ordonnancement et en gestion de projet et permettant de
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visualiser dans le temps les diverses taches composant un projet. Il s'agit d'une
représentation d'un graphe connexe, valué et orienté, qui permet de représenter

graphiquement I'avancement du projet.

Nous avons élaboré ce diagramme au début de notre travail pour structurer
notre projet, mieux gérer le temps de réalisation, et pour diviser les taches sur

la période dont nous disposons au cours du stage.

%, s, o %, %, %, %,
% % % % % % %
s s P — 3 3 3
0 <0 <0 0 0 <0 <0
Zo 2o 2o Zo Zo 2o 2o
Etude de l'existant |
Collecter les information _
Analyse I
Conception —
implémentation R
Test et maintenance -

Webographie et Bibiographic |

Figure 8 : Diagramme de Gantt pour l'application gestion des projets
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chapitre 2. Analyse et conception du projet

2.1 Analyse des besoins fonctionnels et techniques

L'objectif principal de notre application de gestion des projets est de
répondre a plusieurs besoins de la division de la coordination et du contrdle

interne (DCCI), les besoins fonctionnels que le systeme doit assurer sont :
v Un systeme d’authentification :

L'application que nous allons réaliser est une application qui doit étre

sécurisée pour des raisons de confidentialité de la province.

Le module d’authentification doit assurer cing fonctionnalités :

- Permet a l'utilisateur (qui est caractérisé par un nom, prénom,
adresse email, date de naissance, un numéro de téléphone et
une photo de profil) de se connecter a I'application pour accéder

a la page d’accueil avec un email un mot de passe.

- Permet a l'utilisateur de récupérer son mot de passe s'il a

oublié.

- Permet a l'utilisateur de rester connecté entre les sessions s'il le

désire.
- Permet de faire une déconnexion.

- Changer le profil de l'utilisateur courant ; changer I'image de
profil, le mot de passe, le nom, le prénom, I'email, date de

naissance et le numéro de téléphone.
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v' Gestion des assistants :

1. Le systeme doit permettre a I'administrateur de créer des
comptes pour les assistants responsables des taches de saisie

et de modification.

2. Le systeme doit lister tous les assistants et permettre a
I'administrateur d’exporter cette liste sous format pdf, csv ou

fichier Excel.

3. Le systeme doit permettre a I'administrateur de modifier,
blogquer ou débloquer un compte assistant ou de supprimer ce

compte s’il n'y a plus le besoin.

v Gestion des projets :

Avec la création de chaque projet il faut insérer les partenaires avec les
montants de contribution dans des années spécifiques, insérer les localités du

projet si plusieurs localités sont concernées.

Dans le module principal du projet I'administrateur (ou l'assistant) a besoin
de consulter, modifier, d’archiver ou d'imprimer un projet, le systeme doit
permettre a cet utilisateur de stocker la convention spécifique d'un projet sous
forme d’un fichier Word pour I’'exporter apres (importer et exporter la convention

de chaque projet).

Dans le module de gestion du projet nous avons besoin aussi de deux

sous-modules :

o Gestion des marchés :

Ce sous-module sa permettre a I'utilisateur d’ajouter, modifier ou de

supprimer des lots dans un projet spécifique. Il faut noter que pour chaque lot
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(caractérisé par son nom et un taux d’avancement) un marché est lancé pour
la réalisation de ce lot. Le sous-module doit permettre a I'utilisateur d’ajouter
des taches dans un lot et aussi d’ajouter des sous-taches dans une tache (s'il y
en a). A chaque fois, le systéeme va permettre & |'utilisateur d’exporter la liste

sous format csv ou pdf.

o Gestion des partenaires :

Ce sous-module doit permettre a I'utilisateur d’actualiser les versements
des partenaires d'un projet précis. Nous avons besoin aussi d’exporter la liste

des versements d’un partenaire pour un projet spécifique.

v' Gestion des retards :

o Les retards des versements :

Lors de la création du projet nous avons précisé les années de versement

de chaque partenaire.

Le systéme que nous allons réaliser doit permettre a l'utilisateur de
connaitre le retard de versement d’un partenaire selon le montage financier que

la province a réalisé.

o Les retards de la réalisation d’un projet :

Lors de la création d’un projet nous avons précisé aussi la date de
réalisation prévue d’un projet. Donc si le projet a dépassé cette date sans avoir

un taux d’avancement 100%, le systeme doit informer I'utilisateur de ce retard.
v Gestion des programmes :
Dans ce module le systéeme doit assurer les fonctionnalités suivantes :

» Créer, modifier ou supprimer un programme de développement qui
est caractérisé par son nom et sa convention cadre (s'il y en a). La
convention cadre a les mémes informations que la convention

spécifique d'un projet.
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= Exporter la liste des programmes sous format pdf ou csv.
» Lister les projets de chaque programme de développement.
v Gestion des archives :

Les archives sont un ensemble de documents conservés pour pouvoir
prouver des droits ou témoigner de certaines activités. Par métonymie, elles
désignent également le lieu ou I'on conserve ces documents (batiment ou local
de conservation, ou encore l'institution chargée de leur conservation ou de leur

gestion).

Le systéme courant doit assurer la numérisation de cette tache, pour

chaque projet le systeme va permettre a I'utilisateur de I'archiver.
Le systeme doit permettre a l'utilisateur de :

» Lister les projets archivés.
» Exporter la liste sous format pdf ou csv.

= Supprimer un projet archiveé.
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2.2 Conception du projet

Cette phase est la plus importante et la plus critiques de tout cycle de
développement. Dans cette section, nous allons reproduire les différents besoins

cités précédemment sous forme de diagrammes UML.

UML est un langage de modélisation graphique a base de pictogrammes. Il
est apparu dans le monde du génie logiciel, dans le cadre de la conception
orientée objet. C’est une syntheése de tous les concepts et formalismes
méthodologiques les plus utilisés, pouvant étre utilisés, grace a sa simplicité et
a son universalité, comme langage de modélisation pour la plupart des systemes

devant étre développés.

UML étant un langage de modélisation et non pas une méthode, nous avons
opté pour la méthode Scrum, qui fait partie des méthodes agiles pour le cycle de
développement d’un logiciel et qui est une méthode incrémentale et itérative qui se
base sur le principe du spirale (s'agrandir au fur et a mesure), afin d’avoir une meilleure

adaptation aux besoins évolutifs et aussi pour garantir le respect des délais.

2.2.1 Méthode SCRUM (Référence [11w])

SCRUM est l'une des méthodes agiles! les plus utilisées, elle est une
meéthode itérative incrémentale. La notion d'incrément facilite sensiblement le
controle de pilotage du projet alors que la notion d'itération (Méthode itérative)
assure |'adaptabilité et la qualité fonctionnelle ou technique. Ces deux points
représentent les principes fondamentaux d'une Méthode agile appliquée a la

complexité de I'Ingénierie du logiciel et qui s’adaptent parfaitement aux besoins.

Le principe de base de SCRUM est de focaliser I'équipe sur une partie limitée
et maitrisable des fonctionnalités a reéaliser. Ces incréments se reéalisent

successivement lors de périodes de durée s’étendant entre une et quatre

1 Agile : (Référence [12w]) Le terme "agile" définit une approche de gestion de projet qui prend le contre-pied des
approches traditionnelles prédictives et séquentielles.
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semaines, appelées sprints. Chaque sprint possede, préalablement a son
exécution, un but a atteindre, défini par le directeur de produit « Product Owner
», a partir duquel sont choisies les fonctionnalités a implémenter dans cet
incrément. Un sprint aboutit toujours a la livraison d'un produit partiel
fonctionnel. Pendant ce temps, le chef de I'équipe de développement « Scrum
Master » a la charge de minimiser les perturbations extérieures et de résoudre

les problemes non techniques de I'équipe.

2.2.2 Vue fonctionnelle du systeme
2.2.2.1 Les acteurs

Un acteur est un role joué par une personne externe, un processus ou une
chose qui interagit avec un systéme. Les acteurs qui interagissent avec notre

application sont :
e L’administrateur (le chef de service),
e L’assistant,
e L’'agent de service

2.2.2.2 Diagrammes de cas d’utilisation
Ces diagrammes permettent d’identifier les possibilités d’interaction entre
le systéme et les différents acteurs (intervenants extérieurs au systeme). IlIs

représentent toutes les fonctionnalités fournis par le systeme.

Pour clarifier la lecture et éviter de surcharger les diagrammes, nous n'avons pas
représenté les relations d'inclusion vers le cas d'utilisation « authentification », en effet
chaque cas d'utilisation nécessite une authentification préalable pour pouvoir suivre

son traitement. Les cas d’utilisation en « mauve » sont nouveaux pour |‘acteur.
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Figure 9 : Diagramme de cas d'utilisation pour I'agent de service
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Figure 11 : Diagramme de cas d'utilisation pour I'administrateur
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2.2.2.3 Description des cas d’utilisation

> L’'authentification :

Identification :

L'authentification est obligatoire avant tous les cas d’utilisations, nous ne pouvons

pas accéder a aucune fonctionnalité sans passer par I'authentification.

Et I'objectif principal de I'authentification est de sécuriseré I'application et

déterminer le réle de chaque utilisateur.

Acteurs concernés : Admin, assistant, agent de service

Précondition :

Postcondition : les informations sont correctes.

Scénario nominal :

v' L'utilisateur saisit I'email et le mot de passe.

v' L'utilisateur clique sur le bouton « Connecter ».

v Le systéme va vérifier les informations de I'utilisateur.
v Le systeme donne le droit d'acces a I'utilisateur.

v Le systeme charge le tableau de bord pour I'utilisateur.

Les scénarios d’exception :

v' L'utilisateur saisit I'email et le mot de passe.

v' L'utilisateur cliqgue sur le bouton « Connecter ».

v Le systéme va Vérifier les informations de I'utilisateur.

v Le systeme détecte que les informations sont incorrectes.

v Le systéme affiche un message d’erreur a I'utilisateur.

Faculté des Sciences et Techniques de Fés




Licence Génie Informatique 2018/2019

> Récupération du mot de passe :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a l'utilisateur de récupérer son mot de passe

Acteurs concernés : Admin, assistant, agent de service

Précondition : L’email existe dans la base de données.

Postcondition : le « Jeton » est correcte.

Scénario nominal :

v L'utilisateur saisit I'email.

v’ L'utilisateur clique sur le bouton « Envoyer le lien de récupération ».
v Le systéme va envoyer un lien a l'utilisateur.

v L'utilisateur clique sur le lien.

v Le systéme va vérifier le jeton.

v Le systéme charge le formulaire de réinitialisation de mot de passe.
v L'utilisateur enregistre son nouveau mot de passe.

Le scénario d'exceptionl :

v' L'utilisateur saisit I'email.
v L'utilisateur clique sur le bouton « Envoyer le lien de récupération ».
v Le systéme détecte que I'email n’existe pas.

v Le systéme affiche un message d’erreur pour |'utilisateur.
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a. L'agent de service :

> Modifier le profil (Changer I'image, le mot de passe, les
informations personnelles)

= Changer l'image :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a l'utilisateur de changer son image de profil

Acteurs concernés : Admin, assistant, agent de service

Précondition :

Postcondition : L'extension d’'image est jpg, png, gif, etc....

Scénario nominal :

v' L'utilisateur choisit une photo de profil dans son ordinateur.
v Le navigateur va envoyer une requéte « ajax »

v Le systéme vérifier |’extension de I'image.

v Le systéme va changer I'image de profil avec succes.

Le scénario d’exceptionl :

v L'utilisateur choisit une photo de profil dans son ordinateur.

v Le navigateur va envoyer une requéte « ajax »

v Le systéme vérifier I’extension de l'image.

v Le systeme détecte que le fichier choisi a une extension incorrecte.
v Le systéme affiche un message d’erreur a l'utilisateur.

= Changer le mot de passe :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a l'utilisateur de changer son mot de passe.
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Acteurs concernés : Admin, assistant, agent de service

Précondition :

Postcondition : I'ancienne mot de passe est correct.

Scénario nominal :

v' L'utilisateur demande de changer le mot de passe.

v Le systéme charge un formulaire.

v' L'utilisateur saisit I'ancienne et le nouveau mot de passe.

v Le navigateur va envoyer une requéte « ajax ».

v Le systeme vérifier I'ancienne mot de passe s'il est correct.

v Le systeme va changer le mot de passe de I'utilisateur avec succes.

Le scénario d'exceptionl :

v' L'utilisateur saisit le nouveau mot de passe.

v Le navigateur va envoyer une requéte « ajax »

v Le systeme vérifier I'ancienne mot de passe.

v Le systéme détecte que I'ancienne mot de passe est incorrect.
v Le systeme va afficher un message d’erreur a l'utilisateur.

= Changer les informations personnelles :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'utilisateur de changer ses informations

personnelles.

Acteurs concernés : Admin, assistant, agent de service

Précondition :

Postcondition : tous les champs sont remplis.
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> Gestion des projets (Lister les projets, rechercher, consulter,

imprimer)

= Lister les projets :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a l'utilisateur de lister tous les projets que nous avons

dans notre base de données et aussi d’exporter cette liste sous format pdf, csv ou Excel

Acteurs concernés : Admin, assistant, agent de service

Précondition :

Postcondition :

Scénario nominal :

v' L'utilisateur demande la liste de tous les projets.
v Le systéme charge une liste compléte des projets.

Le scénario d'exceptionl :

v' L'utilisateur demande la liste de tous les projets.
v Le systéme ne trouve aucun projet dans la base de données.

= Rechercher :

Identification :

La recherche d’un projet est trés simple et rapide, permet a I'utilisateur de trouver
n‘importe qu’il projet par la saisie d’'une chaine de caractéres et éventuellement d'y

accéder a chaque projet pour I'imprimer.

Scénario nominal :

= L’agent de service demande la liste des projets.

= Le systéme renvoi la liste.
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v' L'agent de service saisit une chaine de caracteres.
v Le systéme fait une recherche selon tous les champs visibles dans la liste.
v Le systéme renvoi le ou les projets qui répond(ent) a la chaine saisie.

= Consulter et imprimer :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'utilisateur de consulter chaque projet de la liste des

projets et éventuellement l'imprimer.

Acteurs concernés : Admin, assistant, agent de service

> Gestion des programmes (Lister les programmes, lister les projets

de chaque programme, rechercher un programme)

» Lister les programmes :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a l'utilisateur de lister tous les programmes de
développement que nous avons dans notre base de données et aussi d’exporter cette

liste sous format pdf, csv ou Excel

Acteurs concernés : Admin, assistant, agent de service

Précondition :

Postcondition :

Scénario nominal :

v' L'utilisateur demande la liste de tous les programmes.
v Le systéme charge une liste compléte des programmes.

Le scénario d’exceptionl :

v' L'utilisateur demande la liste de tous les programmes.

v Le systéme ne trouve aucun programme dans la base de données.
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= Lister les projets de chaque programme :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a l'utilisateur de lister tous les projets d’'un programme

spécifique et aussi d’exporter cette liste sous format pdf, csv ou Excel

Acteurs concernés : Admin, assistant, agent de service

Précondition :

Postcondition :

Scénario nominal :

v' L'utilisateur demande la liste de tous les projets d'un programme.
v Le systeme charge une liste compléte des projets.

Le scénario d'exceptionl :

v' L'utilisateur demande la liste de tous les projets d’un programme.
v Le systéme ne trouve aucun projet dans ce programme.

= Rechercher un programme :

Identification :

La recherche d’'un programme se fait par la saisie d’'une chaine de caractéres et le

systéme renvoi les résultats concernées.

L'agent de service peut éventuellement lister les projets de chaque programme.

> Gestion des archives : (Lister les projets archivés, consulter,

imprimer)

= Lister les projets archivés :

Identification :

Cette fonctionnalité permet de lister les projets archivés dans la base de données.

Acteurs concernés : Admin, assistant, agent de service
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= Consulter :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'utilisateur de consulter le projet archivé et

éventuellement de rechercher un projet archivé et d’exporter la liste.

Acteurs concernés : Admin, assistant, agent de service

Précondition : L’existence des projets archivés.

= Imprimer:

Identification :

Cette fonctionnalité permet a l'utilisateur d’‘imprimer un projet archivé.

Acteurs concernés : Admin, assistant, agent de service

> Gestion des marchés : (Lister les projets, Lister les marchés du

projet)

= Lister les projets :

Identification :

Pour voir les marchés d’un projet, il faut passer par la liste des projets pour

accéder aux marchés de chaque projet.

Acteurs concernés : Admin, assistant, agent de service

» Lister les marchés :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a l'utilisateur de lister les marchés d’un projet
spécifique et éventuellement de rechercher un marché et d’exporter la liste des

marchés sous format pdf, csv ou Excel.

Acteurs concernés : Admin, assistant, agent de service

Précondition : Le projet a des marchés.
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Scénario nominal :

v' L'agent de service demande la liste des projets.

v Le systéme renvoi la liste des projets.

v L'agent de service choisit un projet pour lister les ses marchés.
v Le systéme renvoi la liste des marchés pour ce projet

v L'agent de service pourra rechercher un marché et exporter la liste sous

format pdf, csv ou Excel.

Gestion des versements : (Lister les partenaires, Lister les versements

d’'un partenaire)

= Lister les partenaires :

Identification :

Pour voir les versements d’un partenaire dans un projet, il faut passer par la liste

des partenaires de chaque projet pour accéder aux versements de chaque partenaire.

Cette fonctionnalité permet aussi d’exporter la liste des partenaires d’un projet et

de rechercher un partenaire.

Acteurs concernés : Admin, assistant, agent de service

= Lister les versements :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a l'utilisateur de lister les versements d’un partenaire
dans un projet et éventuellement de rechercher un versement et d’exporter la liste des

versements sous format pdf, csv ou Excel.

Acteurs concernés : Admin, assistant, agent de service

Précondition : Le partenaire a des versements.
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Gestion des retards : (Lister les projets en retard, Lister les

versements en retard)

= Lister les projets en retard :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a l'utilisateur de savoir les projets en retard ; qu’ils ne
sont pas réalisés a la date de réalisation prévue que nous avons spécifiée au début de

la création du projet.

L'agent de service pourra éventuellement rechercher un projet en retard et

d’exporter la liste sous format pdf, csv ou Excel.

Acteurs concernés : Admin, assistant, agent de service

Précondition : Le projet a dépassé la date de réalisation prévue.

Précondition : Le projet a terminé sa réalisation.

= Lister les versements en retard :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a l'utilisateur de savoir les versements en retard ;
c’est-a-dire les partenaires qu'ils ne sont pas verser a I'année de contribution spécifiée

par la province dans le montage financier du projet.

L’agent de service pourra éventuellement rechercher un versement en retard et

d’exporter la liste sous format pdf, csv ou Excel.

Acteurs concernés : Admin, assistant, agent de service

Précondition : Le partenaire a dépassé I'année de versement spécifiée par la

province (dans le montage financier).

Précondition : Le partenaire a versé un montant de contribution.
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b. L'assistant :

> Gestion des projets (créer un projet, modifier, archiver, lister les
lots, lister les taches, lister les sous-taches)

= Créer un projet :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'assistant de créer un nouveau projet et de spécifier
la localité du projet, I'état du projet (adopté ou proposé), le montage financier et aussi

les lots et les taches et les sous-taches.

Cette fonctionnalité sa passe par deux étapes :la saisie des informations générales

sur le projet, et la création des différents lots avec les taches et les sous-taches.

Acteurs concernés : Admin, assistant.

Précondition :

Postcondition : tous les champs sont remplis.

Scénario nominal :

v L’assistant demande la création d’un nouveau projet de développement.
v Le systeme retourne un formulaire de création.
v' L'assistant remplir les champs du projet.
v' L'assistant choisit un secteur :
e L’assistant pourra ajouter un secteur a la liste des secteurs.

v' L'assistant choisit une ou plusieurs commune(s) avec le renseignement de la

localité spécifique de chaque commune.
v L’assistant ajoute la ou les commune(s) a la liste des communes.
v L'assistant indique I'état du projet :

e Sil'état est « adopté » I'assistant choisit le programme cadre du

projet.
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e Sjl'état est « proposé » |'assistant choisissent les programmes

dans lesquels s’inscrit le projet.

v L'assistant choisissent les partenaires aves les années et les montants de

contribution.
v Le systéme retourne une nouvelle page pour la création des lots
v' L'assistant demande la validation du projet.
v Le systéme retourne un message de la création avec succes.

= Modifier un projet :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'assistant de modifier projet et aussi de modifier les

lots et les taches et les sous-taches.

Cette fonctionnalité sa passe par deux étapes :la modification des informations
générales du projet, et la modification des différents lots avec les taches et les sous-

taches.

Acteurs concernés : Admin, assistant.

Postcondition : tous les champs du projet sont remplis.

= Archiver un projet :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'assistant d’archiver un projet qui a terminé sa

réalisation.

Acteurs concernés : Admin, assistant.

Précondition : le taux d’avancement du projet est 100%
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= Lijster les lots :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'assistant de créer, modifier ou supprimer un lot du

projet.

L'assistent pourra éventuellement rechercher un lot dans la liste et d’exporter la

liste sous format pdf, csv ou Excel.

Acteurs concernés : Admin, assistant.

Précondition : L'existence du projet.

Scénario nominal :

v L’assistent demande la création d’un lot dans un projet.

v Le systéme retourne une liste des lots avec le formulaire de création.
v' L'assistant remplir les champs du lot.

v' L'assistant clique sur ajouter.

v Le systeme ajoute le lot a la liste des lots.

» Lister les taches:

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'assistant de créer, modifier ou supprimer une tache

d’un lot.

L'assistent pourra éventuellement rechercher une tache dans la liste et d’exporter

la liste sous format pdf, csv ou Excel.

Acteurs concernés : Admin, assistant.

Précondition : L'existence du lot.

Scénario nominal :

v' L'assistent demande la création d’'une tache dans un lot.

v Le systéme retourne une liste des taches avec le formulaire de création.
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v L'assistant remplir les champs de la tache.

v' L'assistant clique sur ajouter.

v Le systéme ajoute la tache a la liste des taches.
= Lister les sous-taches :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'assistant de créer ou supprimer une sous-tache

d’une tache.

L'assistent pourra éventuellement rechercher une sous-tache dans la liste et

d’exporter la liste sous format pdf, csv ou Excel.

Acteurs concernés : Admin, assistant.

Précondition : L'existence de la sous-tache.

> Gestion des programmes (créer, modifier un programme)

= Créer un programme :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'assistant de créer un nouveau programme de

développement et de spécifier s’il est conventionné ou pas.

Acteurs concernés : Admin, assistant.

= Modifier un programme :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'assistant de modifier un programme de

développement avec la modification des informations de la convention (s’il y en a).

Acteurs concernés : Admin, assistant.
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> Gestion des marchés (créer, modifier ou supprimer un marché)

» Créer un marché :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'assistant de créer un marché pour un lot d'un projet
spécifique qui est déja créé.

Acteurs concernés : Admin, assistant.

= Modifier un programme :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'assistant de modifier les informations d’'un marché

spécifique.

Acteurs concernés : Admin, assistant.

> Gestion des versements (ajouter, modifier ou supprimer un
versement)

= Ajouter un versement :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'assistant d’ajouter un versement pour un partenaire

d’un projet spécifique.

Acteurs concernés : Admin, assistant.

= Modifier un versement :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'assistant de modifier les informations d’un marché

spécifique.

Acteurs concernés : Admin, assistant.
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= Supprimer un versement :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'assistant de supprimer un versement pour un

partenaire d'un projet spécifique.

Acteurs concernés : Admin, assistant.

c. Administrateur :

> Gestion des projets (supprimer un projet)

= Supprimer un projet :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'admin de supprimer un projet spécifique.

Acteurs concernés : Admin.

> Gestion des programmes (supprimer un programme)

= Supprimer un programme :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'admin de supprimer un programme de

développement spécifique.

> Gestion des archives (supprimer un projet archivé)

= Supprimer un projet archivé :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'admin de supprimer un projet archivé.

Acteurs concernés : Admin.

Précondition : la liste des archives contient des projets.
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> Gestion des assistants (Lister les assistants, créer, consulter,
modifier, supprimer, bloguer/débloquer un assistant)

= Lister les assistant :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'administrateur de lister tous les assistant que nous
avons dans notre base de données et aussi d’exporter cette liste sous format pdf, csv

ou Excel
L’administrateur peut éventuellement supprimer un assistant existe dans la liste

Acteurs concernés : Admin.

Scénario nominal :

v' L’utilisateur demande la liste de tous les assistants.
v Le systeme charge une liste compléte des assistants.
= Créer un assistant :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'administrateur de créer un assistant pour faire la

saisie et la modification des informations relatives aux projets.

Acteurs concernés : Admin.

= Consulter un assistant :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'administrateur de consulter un assistant et aussi de

modifier I'assistant.

Acteurs concernés : Admin.

= Bloquer/débloquer :

Cette fonctionnalité permet de basculer I'état de I'assistant entre bloqué et

débloqué. Afin de I'interdire ou de |'autoriser d’accéder a l'application.
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> Gestion des actions (Lister les actions)

= Lister les actions :

Identification :

Cette fonctionnalité permet a I'administrateur de lister toutes les actions des

assistants, a savoir : création, modification ou suppression.

L’administrateur peut éventuellement supprimer ou rechercher une action et

d’exporter la liste des actions sous format pdf, csv ou Excel.

2.2.3 Vue statique du systéeme « diagramme de classes »

.“\Proposer

- localité: String {id}

- date_fin: Date

class Logical View /
«enumeration»
état
Fapass Projet Lot
Adopté IS - année_cvs: int - composante: String
N "
S - archivé: boolean ) - cout_marché: Double
S~ - consistance_p: String Contient - date_engag_m: Date
NG - [cout_marché: double 17| dépassement m: Double
>SS |- cout projet double - éfat avancement String
- [cout_supplimentaire: double - réf_m: String
Commune - date_debut Date - faux_avancement int

[

- nom: String {id} \. dgtgl_signaDJre_cYSf Da}e Contient
o d|V|S|0n.700ncemee. String N
= Realic - étatProjet état 0-
h éalise - infitulé_cvs: String I
- Initulé_p: String Tache
0.#[- MO: String - nom: String
- MOD: String - observation: String
Inscrit 0-*1. observation_géné: String
- secteur: String 1
2 ﬂ - faux_avancement int
Encadrer. v Contient
Programme
Versement
- année_ov: int 1 ] 0.
- date_signature_cv: Date . - date_vers: Date
- infiulé_cv: Sting Propositon | ___-- - montant_vers: Double Sous-Tache
- nom_pgm: String - année_contributon: int 1
- Montant_contribufon: DOUBLE - NomSEng
Partenaire
Utilisateur - nom: String
- Jage:int
- [Date_création: DateTime
- /Date_modification: String «enumeration»
- date_naissance: int Droits
- emai: Sting {id} | _ _ _ _ _ i
- GSM: Sting i =] Admn
- Nom: String ﬁg:i;tant
- Password: String
- Photo: BLOB
- Prénom: String
- priorité: int
- role: Droits

Figure 12 : Diagramme de classes
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2.2.3.1

Diagramme de séquences

2018/2019

sd Interaction

% Créafion avec
SUCLes

Assistant
|
| !
| Saisir_Informations générales du
projet()

O 0 © @

ContrdleurCréerProjet: ModéleCréerProjet:

FenétreCréerProjet: FenétreLot: Lot FenétreTache:
FenétreAjouterProjet
|

Tache

FenétreSous-
Tache: Sous-
Tache

Contréleur

Modéle
|

loop Saisir un secteur/

[Selegliem==Ajpouer unlsecteur]
SelectAjouterSecteur

[
|
|
|
|

Saisir un secteur()

Yy

¥

\

| AjouterSecteur) —

Activer la zone de saisie secteur()
1
1
1
|
|

1
Ajouter le secteur & |a liste()
|

SelectSecteur]) )

Désactiver la zone de saisie d'un secteur()

|
loop AjouterLocalité /

[AjotserLocal==True] :

SelectCommunel)

T
Saisir localité du projet])

T
AjouterCommune/Local ité

YvyYy

T
(

'
AjouterCommune’ localité
a la listef)

loop SupprimerLocalité /J

[Sudp imerLc-:aI==True}]

Supprimerlccalite()

Y

Retirer |2 localité de |a liste])
'

Selectionner 'état du prajet])
t

Y

seq Information_programme /

1
|__[EtatProjet==Adcpte]:Chaisir
|le programme cadre()
|
|

'
Cheisir les programmes dinscription{)

-
-
=
=
-

L

[Else]: ActiverListe des programmes()

alt ProjetConventionné /

|
|
cocher la case convention{)

O]
T
I
I
I
I
Il

-
-

Saisir les informations de la convention()

Ll

'
Activer les zones de |la convention()

]
I
T

Saisir lz colt du prajst{:-—bdj
|

loop Ajouter partenaire /

_ T .
[Selediiem==AlouerFanenaire]
SelectAjouterPartenaire()

Saisir le partenaira()
t

Ajouter le partenaire()

Y

Activer la zone de saisie partenaire()

|
|
|
1
|
|
1
1
1
|
|
|
|
Fa
|
|
|
|
'

Figure 13 : Diagramme de séquences pour la création d'un projet Partie_1

.-._T_L(ﬂ_"____-.

|
|
|
|
Ajouter le partenaire a la liste()
H |
|
|
T
'
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i
loop AjouterPartenaire/montant/année / :

T

[AjowrFarenaire/moniant’annee=—True] :
|

SelectPartenaire() !

: &
|

I
[ Saisir le montant de la contribution{)

——Ajouter le partenaire/montant]) e
]

Ajouter 1a tAche & |3 liste])

i
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

| AjouterPartenaire/maontant & |a liste() :
: ! | |
| |
| | \
I ' ;
alt Erreur / uivants ! :
{RE:IUE‘Q:' Suivante . |
| (Request) - }
: ______ Erreur{fMessage). — — — - |
' : ' i :
' | ' | |
| |
i ! | ! !
T + + +
! i | | i
Valider|Reguest) ! | : :
i {l ] .
i Valider|Reguest) : gL VsliderReguest) |
|
: | : Message de Succés
I — — — [Stringi- —
: Message de sucoés L f=hing!
N T (sting) — — ~ T T T |
| | ! I :
' i ' i i
loop Ajouter Lot / : I : | |
" ) [ . | |
T Ajouter lot]) AjouterLot(Request)
| b : : ] {73 — el AjouterlotRequest) |
|
| ' ' :
| I Sweets) |, 000 |~
| ! e - -
| [
: | Ajouter lot & 1a liste]) : | |
| ' | ! '
i | . | 1 | |
| | ' ! ' | :
loop AjouterTﬁche/H I : [ : i [
| | | |
—a—CquuEr sur ! | : | |
AjouterTache() | Afficher FenétreT &chal) | : :
- |
Ajouter une tache() - i | |
Ll AjouterTdche{Request) - ! I
- |
|

(AjouterT Ache{Request)

|
i I |
. i i
i | ! |
loop Ajouter Sous-tﬁche/ | : | : :
T |
T Cliguersur sjouter S:}u&tﬁme[}gﬁﬁ | | |
: : | Afficher FenétreSous-tache() : :
|
! . | |
! Ajouter une Sous-tache() T - | | |
N T Lasl .
| : | : Ajouter Sgus-Tache{Reguest) :
| "7
| : : : Ajouter Sous-tdche{Reguest)
' I ' |
| | ' |
I | : I 3]
I ! | I |
I ! | I I
I ! | I I
! | ] I
! L ! 1 1 1
| [ | | T | i
| Valider ! I ' I ! [
: | > | o y | |
i (Request) | Lau ] h VE|I:|E[LHE:]IJE51;, > |
s
! S | P R —— _U |
AR P
L:_]= AfficherFenétre() | | |
| | | |
T | ! | | : | |
l | ! | | | | |
l | ! | | | | |
l | ! | | | | |
I ' I I : I I

Figure 14 : Diagramme de séquences pour la création d'un projet Partie 2
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2.2.4 Modele logique des données

Le modele relationnel représente la base de données comme un ensemble
de tables, sans préjuger de la fagon dont les informations sont stockées dans la
machine. Les tables constituent donc la structure logique du modele relationnel

ou il est possible de relier ces structures a des tables au niveau logique.

class DDL /

Projet = Programme =]
«columny» «columny

année_cvs: int année_cv: int
archivé: boolean date_signature_cv: Date Utilisateur =
consistance_p: String infitulé_cv: String
cout marché: double +PK_Programme nom_pgm: String «column»
cout_projet double ‘1| *PK programmelD: Integer age: int | l
cout_supplimentaire: double B Date_création: DateTime
date_debut Date (programmelD = programme1D) «PK» Date_modifcaton: String
date:ﬁn: Date /“FK” +  PK_Programme(Integer) date_naissance: int
date_signature_cvs: Date | +Encadrer +PK_Programme email: Sﬁng
division_concernée: String [, . GSM: Sw_lng
étatProjet: état Nom: String I
intitulé_cvs: String Password: String
Intitulé_p: String Photo: BLOB
MO: String Prénom: String
MOD: String +PK_Projet priorité: int
observation_géné: Sting [\ rol_e: Droits
secteur: String B *PK utiisateur|D: Integer

7 Bu%f[;a:‘?:mnt int +PK_Projet (programmelD = programmelD) «PK»

*PK projetD: Integer N k. )

FK programmelD: Integer : e +  PK Utisateur(Integer)

Commune 8 «PK»
+PK_Projet| +  PK_Projef(Ineger)

+PK_Projet

«columny «FK»
localit: Sting +  Encadrer(Integer)
nom i i i Partenaire =]
*PK communelD: Integer +PK_Projet [\+PK_Projet \\1
«PK» «oolurrn;f
+  PK_Commune(Integer) (projetID = projetID) nas _|ng
QUL «FQ» *PK partenairelD: Integer:

x
+PK_C+PK_Commune

(pro]etIDSKproletlD) e,
TR +  PK_Partenaire(Integer)
(projetiD = projetiD) T
(ProjetiD = projetiD) «FK» (projetiD < projetiD) +PK_Parte+PK_Partenaire \M
«FK» (projetiD = projetiD) «FK»
/ «FK»
D = com nelD = D) (partenaireID £ partenairelD)
Ko (ko (projetiD < partenaireiD) «FK»
«FK»\ \
/+FK_Pr0po\s'li0n_Panenaire\0ul
+Contient| 1..*
+EK_ Proposition_Projet Proposition =]
Lot & +Verser +Verser 0.1° P - 0' ) P
*, * o N " . . o «columny
+Communeti0..tet 1 +Commune, 0..*rojet )1 «columny 5 +Projetyd..amme 0.. 0.1 Versement =] amnée, continin
Proposer ) Réalise = Pt = Inscrit = - Monent_coniribuon: DOUBLE
Ny, 1 date_vers: Date *PK propositionID: Integer
«column» «column» date_engag_m: F)ate «columny monant.veraiDC FK projetiD: Integer
FK communelD: Integer FK communelD: Ineger rljziassement,m.t[;otl‘tble FK programmelD: Integer *PK versementD: Infeger FK partenaireID: Integer
FK projetiD: Integer FK projetD: Integer :eéf,ma:vsa:ir:]zmen g FK projetD: Integer FK projetiD: Integer K>
«FK» «FK» taux_avancement int «FK» FK parknaitelDHIIGES +  PK_Propositon(Integer)
+ Commune(Integer) + Commune(Integer) :PK lotD: In?ger .. Programme(Integer) «PK» «FK»
+__ProeX kA +__ProedinEael FK proet Dl EEEN —[+__Proket(Integer) +  PK_Versement(nteger) +  FK_Proposion_Projet{Integer)
«PK» 1 «FK» +  FK_Proposition_Partenaire(Integer)
+  Verser(Integer
+ PR LotlnRagy (IotiD = lotiD) ()
«FK» «;@ 2
+  Contient(Integer) \ Tache
Sous-Tache = +Contient
«columny
«columny 0.* nom: String
Nom: String ) observaton: Sting
*PK sous-TéchelD: Integer WLM *PK tachelD: Integer
FK tachelD: Integer o K> 1| FK lotiD: Integer
«PK» «PK»
+  PK_Sous-Tache(Integer) +  PK_Tache(Integer)
«FK» «FK»
+  Content(Integer) +  Content(Integer)

Figure 15 : Modéle logique des données
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chapitre 3. Interfaces de I'application réalisée

3.1 Technologies Web

3.1.1 Les différentes technologies Web
a. HTML : (Référence [1b])

HTML est I'abréviation de HyperText Markup Language, soit en frangais «
langage hypertexte de balisage ». Ce langage a été créé en 1991 et a pour

fonction de structurer et de donner du sens a du contenu.

L'HTMLS est le successeur de I'HTML 4.01, ca veut dire qu'il s’agit toujours

du HTML a la différence de quelques nouvelles balises.

Figure 16 : Logo du HTML5

De plus, la version 5 est aujourd’hui compatible avec la majorité des
navigateurs et répond aux normes W3C (C’est une communauté internationale
ou les membres, une équipe a plein temps, et le public travaillent ensemble
pour développer les standards du web). Fondamentalement HTMLS5 a ses
nombreuses nouvelles fonctionnalités syntaxiques, qui comprennent le

<video>, <audio>, et des éléments de <canvas>.

En raison de ces nouveaux éléments, il sera trés facile d’intégrer du

contenu multimédia et graphique pour le Web sans utiliser le flash et plugins
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tiers. Il y'a aussi des nouveaux éléments comme <section>, <article>,

<header> et <nav> qui enrichissent la valeur sémantique du document.

b. CSS : (Référence [1b])

CSS signifie Cascading StyleSheets, soit « feuilles de style en cascade ». II
a été créé en 1996 et a pour role de mettre en forme du contenu en lui

appliquant ce qu’on appelle des styles.

L'avantage de l'utilisation d'un fichier CSS pour la mise en forme d'un site
réside dans la possibilité de modifier tous les titres du site en une seule fois en
modifiants une seule partie du fichier CSS. Sans ce fichier CSS, il serait
nécessaire de modifier chaque titre de chaque page du site (difficilement

envisageable pour les énormes sites de plusieurs milliers de pages).

Figure 17 : Logo du CSS 3

D'autres points fort sont perceptible. Il est par exemple possible de créer
une feuille de style spécifique pour l'impression des documents, ce qui permet
de retirer tous les effets de style et toutes les parties inutiles lors de
I'impression. De méme, une feuille de style peut étre utilisée pour les
utilisateurs d'un téléphone portable, ce qui permet de mieux gérer la mise en

forme particulierement pour les petits écrans de ces appareils.
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c. PHP : (Référence [2b])

Figure 18 : Logo du langage PHP

PHP est un langage de script coté serveur qui a été concu spécifiqguement
pour le Web. Le code PHP est inclus dans une page HTML et sera exécuté a
chaque fois qu’un visiteur affichera la page. Le code PHP est interprété au
niveau du serveur web et génére du code HTML ou toute autre donnée
affichable dans le navigateur de I'utilisateur. PHP a été congu en 1994 par
Rasmus Lerdorf. Il a ensuite été adopté par d’autres personnes talentueuses et
réécrit quatre fois avant de devenir le produit abouti que nous connaissons

aujourd’hui.

En novembre 2007, il était installé sur plus de 21 millions de domaines et
sa croissance est rapide. PHP est un projet open-source, ce qui signifie que
vous pouvez vous procurer son code, l'utiliser, le modifier et le redistribuer
gratuitement. La derniére version principale de PHP est la version 5. Elle
bénéficie d’'une réécriture compléte du moteur Zend et de quelques

améliorations importantes au niveau du langage.

d. JavaScript : (Référence [3b])
Le JavaScript est un langage de script incorporé dans un document HTML.
Historiquement il s’agit méme du premier langage de script pour le Web. Ce
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langage est un langage de programmation qui permet d’apporter des
améliorations au langage HTML en permettant d’exécuter des commandes du

cOté client, c’est-a-dire au niveau du navigateur et non du serveur web.

Figure 19 : Logo du JavaScript

Créé a l'origine par Netscape, ce langage de programmation est congu
pour traiter localement des événements provoqués par le lecteur (par
exemple, lorsque le lecteur fait glisser la souris sur une zone de texte, cette
derniere change de couleur). C'est un langage interprété, c'est-a-dire que le
texte contenant le programme est analysé au fur et a mesure par l'interpréete,
partie intégrante du browser, qui va exécuter les instructions. Ce langage a fait

I'objet d'une normalisation sous le nhom de ECMAScript.

e. JQuery : (Référence [2w])

JQuery est un framework Javascript sous licence libre qui permet de

faciliter des fonctionnalités communes de Javascript.

L'utilisation de cette bibliothéque permet de gagner du temps de
développement lors de l'interaction sur le code HTML d'une page web, I'AJAX
ou la gestion des événements. JQuery possede par la méme occasion
I'avantage d'étre utilisable sur plusieurs navigateurs web (cf. Internet Explorer,

Firefox, Chrome, Safari ou Opera).
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La bibliotheque jQuery posseédent les fonctionnalités suivantes :

Manipulation du DOM (HTML ou CSS)

Gestion des évenements (clic, survol, soumettre un formulaire ...)

AJAX

Effet d'animation

JQuery s'utilise au travers d'un fichier javascript qui peut étre inférieur a

100Ko lorsque le code est minifié et compressé en Gzip.

jQuery

write less, do more.

< J

f. MysQLl : (Référence [2b])

Figure 20 : Logo du JQuery

MySQL est un systeme de gestion de bases de données relationnelles
(SGBDR). Il est distribué sous une double licence GPL et propriétaire. Il fait
partie des logiciels de gestion de base de données les plus utilisés au monde,
autant par le grand public (applications web principalement) que par des
professionnels, en concurrence avec Oracle, PostgreSQL et Microsoft SQL

Server.

Son nom vient du prénom de la fille du cocréateur Michael Widenius, My.
SQL fait référence au Structured Query Language, le langage de requéte

utilisé.
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g. AJAX : (Référence [3w])

Figure 21 : Logo Ajax

L'architecture informatique ajax (acronyme d'Asynchronous JavaScript and
XML : JavaScript et XML asynchrones) permet de construire des applications
Web et des sites web dynamiques interactifs sur le poste client en se servant de

différentes technologies ajoutées aux navigateurs web entre 1995 et 2005.

Ajax combine JavaScript, les requétes de type XMLHttpRequest?, les
manipulations du DOM, ainsi qu'un format de données (XML ou JSON), afin

d'améliorer maniabilité et confort d'utilisation des applications internet riches :

e DOM et JavaScript permettent de modifier l'information présentée

dans le navigateur en respectant sa structure ;

e L'objet XMLHttpRequest sert au dialogue asynchrone avec le serveur
Web ;

e XML, cité dans I'acronyme, était historiquement le moyen privilégié
pour structurer les informations transmises entre serveur Web et

navigateur, de nos jours le JSON tend a le remplacer pour cet usage.

2 XMLHttpRequest (souvent abrégé XHR) est un objet du navigateur accessible en JavaScript qui permet d'obtenir des
données au format XML, JSON, mais aussi HTML, ou méme un simple texte a I'aide de requétes HTTP.
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3.1.2 Les environnements techniques

a. XAMPP : (Référence [4w])

XAMPP est un ensemble de logiciels permettant de mettre en place
facilement un serveur Web et un serveur FTP. Il s’agit d'une distribution de
logiciels libres (X Apache MySQL Perl PHP) offrant une bonne souplesse
d’utilisation, réputée pour son installation simple et rapide. Ainsi, il est a la
portée d'un grand nombre de personnes puisqu’il ne requiert pas de
connaissances particulieres et fonctionne, de plus, sur les systémes

d’exploitation les plus répandus.

(=] XAMPP

Figure 22 : XAMPP Logo

Cette « distribution » se chargera donc d’installer I'ensemble des outils dont
vous pourriez avoir besoin lors de la création d’un site Web. Plus d’une dizaine
d’utilitaires sont intégrés, comme MySQL, PHP, Perl ou encore phpMyAdmin. Il
est distribué avec différentes bibliotheques logicielles qui élargissent la palette
des services de facon notable : OpenSSL, Expat(parseur XML), PNG, SQLite, zlib,

... ainsi que différents modules Perl et Tomcat, FileZilla Server.

b. PhpStorm : (Référence [5w])
PhpStorm est un éditeur pour PHP, HTML, CSS et JavaScript, édité par

JetBrains.

Il est payant, sauf dans certains cas comme pour les étudiants ou les

projets open source.

Il permet d'éditer du code PHP 5.3, 5.4, 5.5, 5.6 et 7.0, 7.1, 7.2
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Il possede :
e Une coloration syntaxique ;
o Affichage des erreurs a la volée ;
e Auto-complétion intelligente du code ;
e Réusinage de code.
Il intégre :
L'envoi des fichiers via FTP ;

Un logiciel de gestion de versions, compatible Git, Mercurial et Subversion.

Il permet aussi de visualiser I'architecture de bases de données de

différentes sources (MySQL, SQLite, ...).

Figure 23 : Logo du PhpStorm
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3.1.3 Les frameworks de développement Web (Référence [6w])
a. Présentation :

Un framework ou structure logicielle est un ensemble cohérent de
composants logiciels structurels, qui sert a créer les fondations ainsi que les

grandes lignes de tout ou d’une partie d'un logiciel (architecture).
b. Avantage:
v Le premier avantage est la liberté de créer les composantes
nécessaires a l'application de la facon la plus conviviale.

v' Le deuxiéme est la rapidité car pas mal de composantes sont

prédéfinis est disponible et prétes a étre intégrées.
v Le troisiéme est la qualité des projets faits avec ces frameworks.
v Le quatrieme est la cohérence.

v Etc...

c. Exemples de frameworks Web PHP : (Référence [7w])

SYMFONY DEVELOPMENT

\ YIl DEVELOPMENT

Figure 24 : les meilleurs frameworks PHP en 2019
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Les frameworks web PHP les plus utilisés en 2019 sont :

Laravel - Slim - Symfony - Zend Framework - Codelgniter - FuelPHP - Yii
- CakePHP - QCodo - Jelix - Agavi - Atomik - Copix - Kumbia PHP - PRADO -
WebSite-PHP - Phalcon.

3.1.4 Design patterns (Référence [8w])
a. Présentation :

Depuis les débuts de la programmation, tout un tas de développeurs ont
rencontré différents problemes de conception. La plupart de ces problemes
étaient récurrents. Pour éviter aux autres développeurs de buter sur le méme
souci, certains groupes de développeurs ont développé ce qu'on appelle
des design patterns (ou masques de conceptions en francgais). Chaque design
pattern répond a un probléme précis. Comme nous le verrons dans ce chapitre,
certains problemes reviennent de facon récurrente et nous allons utiliser les

moyens de conception déja inventés pour les résoudre.

b. Le pattern MVC :

Le pattern MVC est un modele d'architecture trois tiers, qui propose de
séparer les données(modele), les traitements (contréleur) et la présentation
(vue), pour pouvoir ultérieurement modifier une couche sans avoir a toucher
aux autres. C’est un concept tres puissant qui intervient dans la réalisation des
applications. Le principe d’une telle structure est de diviser I'application en 3

parties distinctes :

= Les modeles : ils représentent les données de I'application et

permettent l'interaction avec la base de données.

» Les vues : ce sont les représentations (les templates) des résultats

de la requéte que l'utilisateur effectue a chaque fois.

= Les contrdleurs : ils interceptent toutes les requétes faites par les

utilisateurs.
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Figure 25 : schéma d'exécution d’un script avec le pattern MVC de Laravel

c. Le pattern Singleton :

Le design pattern singleton est utile chaque fois que I'on souhaite qu'une
seule instance d'une classe soit créée bien que cette instance puisse étre
référencée a différents endroits. Ainsi, la classe possede un controle total sur le
nombre d'instances crées, au lieu de laisser au programmeur la responsabilité
de contréler qu'il n'existe qu'une seule instance de la classe. Le design pattern
singleton peut étre facilement étendu afin de permettre la création d'un

nombre limité d'instances.

3.1.4.1 Choix technologiques

a. Outils de programmation choisis :

Le langage le plus approprié pour la programmation des sites web
dynamiques, en plus de HTML qui sert de base, est le langage PHP. Ce dernier
peut étre combiné au systéme de gestion de base de données MySQL. C’est un
langage coté serveur qui s'intégre dans les pages HTML. Il permet, entre autres,
de rendre automatiques des taches répétitives, notamment grace a |'utilisation
d’objets qui sont en quelques sortes des petits programmes permettant

d’accomplir les taches qui lui sont confiées grace a I'exécution de ses méthodes.
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De plus, ce langage permet de manipuler les sessions. Une session correspond
a l'intervalle de temps compris entre le premier accés par un utilisateur au site
web et la cloture de toutes les fenétres de son navigateur. Les sessions
permettront de stocker les informations concernant le membre connecté, PHP
gere trés bien les sessions et elles sont plus simples a utiliser et a mettre en

ceuvre. Pour la mise en forme des pages web nous avons choisi l'outil CSS.

Le framework Bootstrap a été choisi aussi. C'est un framework web qui
facilite la création de sites internet et d’applications web. Il contient des modeles
HTML et CSS qui permettent de créer rapidement des formulaires, des boutons,

des outils de navigation et d’autres éléments dynamiques.

b. Framework choisi : (Référence [9w])

Dans cette section nous présenterons les critéres utilisés pour choisir le
framework Laravel. Dans un premier temps nous avons fait une petite
recherche sur les tendances en termes de popularité des frameworks PHP
courantes. La figure 19 montre les statistiques concernant les 9 meilleurs
frameworks PHP gratuits. Cette méme figure releve que le framework Laravel

est le plus populaire parmi ces 9 frameworks.

PHP Framework Used for Project Use

@ Laravel

® Code Igniter
Symfony

@ Zend

@ vii2

@ CakePHP

@ Fuel PHP

@ FatFree

@ Aura

Figure 26 : Les meilleurs Frameworks en 2019
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Laravel est un framework d’application web PHP open-source, destiné

pour le développement d’applications. Ses principales fonctionnalités sont :

+ Composer en tant que gestionnaire de dépendance pour ajouter des
packages de structure différentes et spécifiques disponible a partir
du référentiel Packagist permettant ainsi le support de la majorité

des technologies actuelle.

+ Eloquent ORM (mapping objet-relationnel) est une implémentation
de PHP avancé du motif d’enregistrement actif, en fournissant en
méme temps des méthodes internes pour appliquer des contraintes

sur les relations entre les objets de base de données.

+ Laravel dispose d’un moteur de template "Blade" qui combine un ou
plusieurs modeles avec un modéle de données pour produire des
nouvelles vues, en traduisant les modeles dans le code PHP en

cache pour améliorer les performances.

+ Migrations : fournissent un systeme de contrGle de version pour les
schémas de base de données, ce qui permet d’associer des
changements dans le code source de |'application et les
modifications nécessaires a la mise en page de base de données. En
conséquence, le déploiement et la mise a jour des applications est

considérablement simplifié.
Nous trouvons dans Laravel :
- Un systéeme de routage perfectionné (RESTFul et ressources),
- Un créateur de requétes SQL et un ORM performants,
- Un moteur de templates efficace,
- Un moteur de templates efficace,
- Un systéme de validation,

- Un systéeme de pagination,
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- Un systéme de migration pour les bases de données,
- Un systeme d'envoi d'emails,

- Un systéme de cache,

- Une gestion des sessions...

Le pattern implémenté par Laravel est le pattern MVC (Modéele-Vue-
Controleur). En plus, Laravel est fondamentalement orienté objet. La POO est
un paradigme qui s'éloigne radicalement de la programmation procédurale.
Avec la POO tout le code est placé dans des classes qui découlent d'interfaces
qui établissent des contrats de fonctionnement. Avec la POO on manipule des

objets.

3.1.4.2 Laravel et la sécurité (Référence [10w])

Lorsqu’on développe une application on prend plein de précautions, par
exemple les utilisateurs doivent s’authentifier pour éviter des actions non
autorisées. Dans le code on peut vérifier si la personne est authentifiée et quel

est son degré d’habilitation.

Mais en dehors de l'authentification on doit gérer certaines situations
comme par exemple savoir si un utilisateur authentifié a le droit de modifier une
ressource particuliere. Laravel nous offre un systéme d’autorisations bien

pratique.

a. Les middlewares :

Les middlewares permettent aux utilisateurs d’authentifiés ont un réle
selon leur degré d’habilitation. On peut filtrer les acces selon le statut avec des

middlewares.

W Http
> Controllers
W Middleware

Admin.php

£ EncryptCockies.php

Figure 27 : Exemple d'un middleware Admin
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b. Le throttle:

D’autre part est prévue par défaut dans |'authentification une sécurisation

de la connexion contre les attaques « brute force 3».

En cas d’un certain nombre de connexions avortées (5 par défaut) on bloque

I'accés pour le couple « email (ou autre) / adresse IP » pendant une minute.

c. Le hashage:
Laravel possede la facade Hash qui permet de faire du hashage avec Bcrypt.
C’est ce qui est utilisé pour I'encryption du mot de passe dans Laravel avec

I'helper bcrypt.

Si nous utilisons l'authentification par défaut de Laravel nous n’avons pas

besoin d’en savoir davantage parce que tout est géré par le framework.

d. Les injections SQL :
L'injection SQL est une méthode d'attaque trés connue. C'est un vecteur
d'attaque extrémement puissant quand il est bien exploité. Il consiste a modifier
une requéte SQL en injectant des morceaux de code non filtrés, généralement

par le biais d'un formulaire.

Si nous utilisons Eloquent nous avons automatiquement immunisé contre

ces attaques.

e. CSRF:
En sécurité des systemes d'information, le cross-site request forgery,
abrégé CSRF (parfois prononcé sea-surf en anglais), est un type de vulnérabilité

des services d'authentification web.

L'objet de cette attaque est de transmettre a un utilisateur authentifié une
requéte HTTP falsifiée qui pointe sur une action interne au site, afin qu'il
I'exécute sans en avoir conscience et en utilisant ses propres droits. L'utilisateur

devient donc complice d’une attaque sans méme s'en rendre compte. L'attaque

3 L'attaque par force brute est une méthode utilisée en cryptanalyse pour trouver un mot de passe ou une clé. Il s'agit
de tester, une a une, toutes les combinaisons possibles.
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étant actionnée par I'utilisateur, un grand nombre de systémes d'authentification

sont contournés.
CSRF est automatiquement mise en place par Laravel.

f. XSS (Cross-Site Scripting) :

Le cross-site scripting (abrégé XSS) est un type de faille de sécurité des
sites web permettant d'injecter du contenu dans une page, provoquant ainsi des
actions sur les navigateurs web visitant la page. Les possibilités des XSS sont
tres larges puisque I'attaquant peut utiliser tous les langages pris en charge par
le navigateur (JavaScript, Java, Flash...) et de nouvelles possibilités sont
régulierement découvertes notamment avec I'arrivée de nouvelles technologies
comme HTML5. Il est par exemple possible de rediriger vers un autre site pour

de I'hnamegonnage ou encore de voler la session en récupérant les cookies.

Dans ce cas c’est une injection insidieuse de Html ou de JavaScript. Laravel
ne fait pas de nettoyage des entrées en dehors de la validation. Par contre vous
avez avec Blade la syntaxe sécuritaire {{ .. }} qui « échappe » les données a

I"affichage.

g. Les requétes de formulaire et le pot de miel :
Un autre lieu ou on peut sécuriser |'application est au niveau des requétes
de formulaires. En effet dans tous les formulaires il est prévu un controle caché.
Un humain ne voit pas ce controle et donc ne le compléte pas, par contre un

robot risque de I'utiliser.

C’est ce qu’on appelle un pot de miel (pour attirer les abeilles virtuelles).

On vérifie donc si ce controle est rempli et, si c’est le cas, on bloque le processus.

C’est évidemment une protection sommaire mais assez efficace. Une autre
approche plus classique est d’utiliser un captcha. Il existe de nombreux

composant adaptés pour Laravel.

En conclusion, Laravel est un framework tres complet et tres puissant. Il a

la particularité d’étre plus permissive et plus souple que son confrére Symfony.
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Le fait qu’il soit tres facile d'acces avec sa documentation compléte et sa

communauté active rend Laravel tres attractif lors du choix d’un framework.

3.2 Présentation des interfaces de 'application réalisée
3.2.1 Utilisateurs de I'application
Les utilisateurs de I'application peuvent étre répertoriés en quatre

catégories :
e L’administrateur
e L’assistant
e L’agent de service

Tous ces utilisateurs disposent d'un compte utilisateur et peuvent se
connecter a distance. En plus, le profil de chaque utilisateur lui permet
d’'effectuer les taches qui lui sont propre. Et qui sont déja présentés dans le

chapitre 2.

Le role de chaque utilisateur est basé sur son type selon sa fonction dans
la division. L’administrateur dont le rOle sera décrit par la suite qui est bien
évidemment un compte pour le chef de service. Ainsi, I'administrateur doit gérer
I'ensemble du contenu de I'application web ainsi que de paramétrer |'application
en gérant l'accés aux différentes interfaces, et de lister les actions de chaque

assistant, |'activation et la désactivation des comptes assistants.

Partant, I'application permet a I'administrateur d’avoir le controle total des

données de la société. Il peut donc :

e Gérer les assistants de la division.
e Gérer les actions de chaque assistant.

e Consulter les informations concernant les projets, programmes,
archives, assistants.

e Gérer les retards relatifs aux projets de développement et aux
versements des partenaires.

e Gérer les versements et les marchés de chaque projet de
développement.
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3.2.2 Présentation des interfaces utilisateur
3.2.2.1 Authentification

L'interface d’authentification c’est la premiére interface que nous avons
rencontrée quand nous avons entré a l'application. En effet tous les services de

I'application ne sont pas accessibles qu’apres une authentification.

Rester connecté

Mot de passe oublié 7

DCCl © 2019-2020

Figure 28 : Interface d'authentification

3.2.2.2 Récupération du mot de passe
L'application va permet a l'utilisateur courant s’il a oublié son mot de

passe de le récupérer.
Le systéme va générer un jeton pour I'envoyer a I'email de I'utilisateur
apres avoir réinitialiser le mot de passe. Pour cela nous avons ajouté une table

« password_reset » (voir figure 29) :

Nom Type |
1 email /&  varchar(255) u

H

token varchar(255) u

[TER N ]

created_at fimestamp

Figure 29 : Structure de la table password_reset
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@ Dcal X+ - x

& C @ 127.0.0.1:8000/password/reset  a W& B O e :

DCC Login

Récupérer mon mot de passe

Adresse email

Envoyer le lien de récupération

Apreés cette étape le systeme va vérifier si I'email existe ou pas.

Si I’email existe le systeme va envoyer un lien de récupération a I'adresse

email de l'utilisateur.

Recupérer mon mot de passe
le lien de recupération a &te envoye avec succes

Adresse email

Envoyer le lien de recuperation

Figure 30 : Interface de lien envoyer avec succés

El voila I’'entrée du jeton dans la base de données (figure 31) :

email token created_at
salim.boni2@gmail.com 32yS1051g6KECVCh)XVRVY SDTHACXZSIDGSVIgOVIlBcWYxGW... 2019-06-09 05:16:04

Figure 31 : Entrée du jeton dans la base de données
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Reset Passworgd Boite de réception s 2
DCCl Application <salim boni@gmail. coms 07:16 (ilya D minute) % 4w
Amoi v
H anglais = > frangais = Traduire le message Désactiver pour : anglais x
Hello!

You are receiving this email because we received a password reset
request for your account.

Reset Password

If you did not request a password reset, no further action is required.

Regards,
DCCI

If you're having trouble clicking the "Reset Password" button, copy and paste the URL below
into your web browser: hitp-/fMocalhost-8000/password/reset/
99a1f15ef8dfccTb01b3a3fb9c89fT0592c9 0cfc4089b 117508 6c8fedec3fosd

Figure 32 : Message de récupération du mot de passe

Apres que l'utilisateur clique sur le lien que le systeme a envoyer par

email, le systéme va envoyer le formulaire suivant : figure 33

Recuperer mon mot de passe

Adresse email

Mot de passe

Confirmer le mot de passe

reinitialiser le mot de passe

Figure 33 : Formulaire de réinitialisation du mot de passe
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3.2.3 Apres la connexion
3.2.3.1 Le tableau de bord - administrateur

I a8 . e

Division e 1a Cooraination at
du contrdle Intarns

Projets Assistants 1 Programme 8 e
Vair plus d'informations Voir plus d'informations

BR Tableau de bord

Gestion des projets

Gestion des marchés

Versements

Voir plus

Marchés
Voir plus

Gestion des versements d'infoermations

d'informations

Gestion des programmes

Retards B v

Gestion des retards Gestion des actions
Actions
= f) Retards Action
A Voir plus d'informations . | — 3

Figure 34 : Tableau de bord - administrateur

3.2.3.2 Le tableau de bord - assistant

| |

Division de 1a Coordination et
du Contrdle Interns

| [D

Gestion des programmes

Projets % Programme 8 @

Tableaw de bord Voir plus d'informations

Gestion des projets

Marchés Versements
Voir plus d'informations Voir plus d'informations

Gestion des marchés
Gestion des versements

Gestion des programmes

Gestion des retards

Retards Bv

Retards

Archives

‘Voir plus d’informations

© 2019 DCCl application . All Rights Reserved |

Figure 35 : Tableau de bord - assistant
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3.2.3.3 Le tableau de bord - agent

E-asri

Gestion des projets Gestion des programmes

Projets Programme

Voir plus d'informations

Abdessamad

B Tableau de bord
Gestion des projets

Marchés Versements
Voir plus d'informations Voir plus d'informations

Gestion des marchés

em Gestion des versements

Gestion des programmes

Gestion des retards

® Retards v

B Acchives Archives 5 j Retards
‘Voir plus d'informations SN

© 2019 DCCl application . All Rights Reserved |

Figure 36 : Tableau de bord - agent de service

3.2.3.4 Gestion des programmes
a. Création d'un programme :

L'assistant (ou l'administrateur) peuvent créer un programme de
développement, pour la convention si nous avons un l‘assistant va donner les

informations de la convention, sinon il va donner juste le nom du programme.

(Voir figure 37)
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Créer un programme

Nom du programme

Conventionne

Intitulé de convention Convention cadre N2

Année de convention 2018

date de signature | $9/06/2019 Xy |

Créer Fermer

Figure 37 : Création d'un programme de développement

b. Lister les programmes :

Diviaion de 1a Coordination et
du Contrdle Interne

Les programmes de

P
développement
copy Excel CSV PDF
B Tableau de bord
Search:
Gestion des projets Programme *  Convention Crééle Action
Gestion des marchés APDN Non conventionné 2019-06-09 13:40:03 @ Voir Gwdm
= e e INDH Non conventionné 2019-06-09 13:40:14 Pl @ Modifier
Gestion des programmes Programme de la ville de ghafsai Conventionné 2019-06-09 13:41:01 LAY [ Modifier
Retards B v Programme de la ville de thar souk Non conventionné 2019-06-09 13:41:48 & Modifier
Archives : 3
Showing 1 to 4 of 4 entries
Previous Next
" »

Figure 38 : Lister les programmes de développement
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c. Lister les projets d'un programme de développement

Diviaion de 1a Coordination et
du Contrdle Interne

Les projets du programme INDH

Show 10 ¢ |entries
Coat
@ Tableau de bord . . =
Projet Convention Etat Localité Programme global Avancement
Gestion des projets Projerde mise  Conventionné proposé 68.3
a niveau de
centre rural

Gestion des marchés émergent Ain
Legdah

Gestion des versements

Showing 1 to 1 of 1 entries

Gestion des programmes

® Retards B v

@ Retour

B Archives

Search:

Créé

le Action

2019-06-

S - L
14:09:57

Previous Next

© 2019 DCCI application . All Rights Reserved |

Figure 39 : Lister les projets d'un programme

3.2.3.5

Consulter le profil

I B

Division s 1a Cooraination at
du Contrdle Interns

Profile

Ahmed

Kerazzi Ahmed

Assistant

| Chaisir un fichier | Aucun fichier chaisi

BB Tableau de bord

I  Gestion des projets

MM Gestion des marchés

; Gestion des versements
= Email assistamt@gmail.com
B Gestion des programmes

[ Téléphone +212 0666512314

G) Retards 3w

Date de naissance 1986-07-16

B Archives

& Mot de passe

Changer le mot de passe

Figure 40 : Consulter le profil
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Gestion des projets de développement

a. Création d'un projet de développement

Kerazzi

Ahmed
|1

B Tableau de bord

Gestion des projets

Gestion des marchés

Gestion des versements

Gestion des programmes

Retards & v

Archives

Créer un projet

Présentation du projet

Intitulé du projet

Projet de mise & niveau de centre rural émergent Ain Aicha

Consistance du projet

Maitre d'ouvrage
Commune Ain Aicha

Le champ mo prj est obligatoire

Maitre d'ouvrage délégué

Secteur

Misea v

Division concernée
DAI

Le champ dv prj est obligatoire.

Date de réalisation prévue

date de début
18/06/2019

Le champ dd prj est obligatoire.
date de fin
21/07/2021

Le champ df prj est obligatoire.

Figure 41 : Création d'un projet de développement partie_1

Localité du projet

Communes

AIN LEGDAH v la zone N°3

AIN LEGDAH/la zone N°3

Etat du projet

Les programme dans lequel s'inscrit ce projet

Convention

Prejet conventionné ?

proposé v

APDN
Programme de la ville de ghafsai
Programme de la ville de thar souk

Figure 42 : Création d'un projet de développement partie_2
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2018/2019

Projet conventionné ?

Intitulé de convention
Date de la convention

Date de signature de la convention

Financement du projet
Court estimatif du projet

Les partenaires

Nom du partenaire

Montant de la contribution

Année de la contribution

Convention spécifique pour le projet de mise 3 niveau de centre

Ajouter un partenaire

ONEE

2020

Figure 43 : Création d'un projet de développement partie_3

2eme étape

Lots du projet

Tableau de bord
Intitulé du lot

Gestion des projets hd
Gestion des marché: état d'avancement
Gestion des versements

on des programmes Taux d'avancement

Retards o v

Archives

Show| 10 ¢ entries

création d'une espace de oisir &% d'sccuell

Showing 1t 1 of 1 entries

création d'une espace de loisir et d'accuei

Etat d’avancement

Ajouter

Search:

Taux d'avancement Action
i

Figure 44 : Création d'un projet de développement (ajouter les lots)
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b 2
2eme étape
e Division de la Coordination et du Contréle Interne - Google Chrome o= (] >
@ 127.0.0.1 :8000/projet/addProjet1/addTache/28 Q
Tach N )
T Aches du lot 8
Gestion des mart
Tache
n des versements
Intitulé du Taches
n des programmes Tache N°2
Retards LI Observation
B Archives
B Archiv P
Ajouter
Show 10 # |entries Search:
Nom t Observation Action
Tache N°1 Une observation sur I'état d'svancement de |a tiche N1
Téche N°2
[ e e

Figure 45 : Création d'un projet de développement (ajouter les tdches)

@ Division de la Coordination et du Contréle Interne - Google Chrome —
[¢ N Zh (@ 127.0,0.1:8000/proiet/addProiet1/addTache/2
A @ Division de la Coordination et du Contréle Interne - Google Chrome = (m] X
@® 127.0.0.1:80 Q
T Sous-taches du tache N5
Gestion des projets v
Gestion des marchés Sous-Tache
R TRINT Eiatx nemr e mIerTs intitulé du sous-Taches
Sous-tache N°2
Gestion des programmes
Ajouter -
Retards b d
Anchives Show 10 ¢ entries Search:
Search:
Nom T Action
n
Sous-tiche N1 C S )
Sous-tiche N°2 1,—.\/ [
B \Supprine}
Showing 1 to 2 of 2 entries Previous n Next - F—
‘ »

Figure 46 : Création d'un projet de développement (ajouter les sous-téches)
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Aprés que l'assistant a ajouté des lots et des taches et des sous-taches au
projet de développement, il va valider la création. Le message de la création du

avec succes (figure 47)

= :

- Kerazzi

‘\' ) Ahmed
\1

@ Le projet a &té ajouté avec succés

Tableau de bord

Gestion des ts hd o 2 i
e B Aller a la page gestion des projets

Gestion des marchés

Gestion des versements

=2 Gestion des programmes
© 2019 DCCI application . All Rights Reserved |

Retards 8~

Archives

Figure 47 : Message de création avec succés

b. Lister les projets de développement :

Tous les projets

copy Excel CSV PDF

Search:
BB Tableau de bord
Colt Créé
L2 Gestion des prajets Projet T Convention Etat Localité Programme global Taux le Action
) i Création d'un Non proposé - - 100 2019-06-
W Gestion des marchés stade Municipal conventionné 09 n = n
14:23:19
B Gestion des versements
Projet de mise & Conventionné proposé - - 683 2019-06-
E g ® 0
B Gestion des programmes rural émergen: 14:09:57
Ain Legdah
3
Retards W Restructuration Non ™ InerCommunal  APDN 100 2019-06-
des quartierssous  conventionné 09 n = u
équipés 14:19:06

Archives

Showing 1 to 3 of 3 entries

Previous - Next

Figure 48 : Lister les projets de développement
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c. Exporter la liste sous format pdf :

S @ Fichier | C:/Users/EL%20INAJI/Downloads/Division%20de%20la%20Coordination%20et%20du%20Controle%20interne%20(2).pdf

Division de la Coordination et du Contrdle Interne (2).pdf

Division de la Coordination et du Contréle Interne

Projet Convention Etat Localité Programme Coit Taux Crééle
global

Création d'un stade Non proposé - 100 0.0000% 2019-06-09
Municipal conventionné 14:23:19
Projet de mise a Conventionné proposé - 68.3 0.0000% 2019-06-09
niveau de centre rural 14:09:57
émergent Ain Legdah
Restructurationdes  Non adopté InterCommunal APDN 100 50.0000% 2019-06-09
quartiers sous conventionné 14:19:06
équipés

Figure 49 : Exporter la liste des projets sous format pdf

d. Consulter un projet :

8 Impimer le projet

Kerczzi
Information tehnique Convention
Tableau de bord
N2 du projet : 51 Intitulé de la convention :
Gestion des projets Créé le : 2015-06-09 14:19:06 Date de Ia convention :
Modifié le : 2019-06-02 15:19:08 Date de signature de la convention :
Gestion des marchés
Présentation du projet
Intitulé du projet : Restructuration des quartiers sous équipés Maitre d'ouvraze délézué : MOD
Gestion des programme: Maitre d'owvrage : MO Division concernée : DCCI
Localité du projet : InterCommunal
Retards 3
Programme : APDN, Date de début : 2017-01-09
LAEL Secteur : Environement Date de fin : 2018-09-01
Financement du projet
Coiit estimatif (Mdh) 100.000 Partenaires | Montant de la contribution (Mdh) | versements (Mdh) | reliquat (Mdh)
Coiits des marchés (Mdh) INDH 50.000 0.000 50.000
Coiits supplémentaires (Mdh) PRDTS 50.000 0.000 50.000

Suivi du projet

Avancement des travaux

EE [taux
Quartiers Bassatine- Etat d'avancement n
|d'avancement|
Zitoune (1 et 2} = = ,
|lLes Travaux de I3 1ére tranche pour un montant de 5 Mdhs) [60%
= [taux
[Etat d'avancement X
N |d'avancement|
la 2éme tranche - — - - - - - -
[Pour les 10 zutres quartiers, il 3 &té décidé d'entamer les travaux pour les quartiers dont le réseau d'assainissement est achevé vers le début de Mai. Le reste Lies
[sera réaliser dés que tous les ravaux dassainissement Seront terminés.

Figure 50 : Consulter un projet de développement
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e. Imprimer un projet de développement :

2018/2019

C @ 127.0.0.1:8000/projet/show/51

Inf
N Imprimer
@ Total - 1 feuille de papier
M
Présq m Annuler
0]

Destination % Microsoft Printto Pl «

L
|
s Pages Tous -
Finct  Couleur Couleur -
e
Ce
¢ Plus de paramétres A4
[Suivi
——  Imprimer via |a boite de dialogue du 2]
systéme... (Ctrl+Shift+P)
Qua
et 2)
lla 2¢

e
Iriarmation tehnige

g prajer: 51

o 1 2019.06.05 143508

Modife e : 2019.06.05 151908

Dbvsicn e i Coorsintion st s Conile e

Corvantion
it ge 13 convention
Date de ta convention :

Date do signasure de la convention :

Présertation o Frojt

B T T——
Maitre ruvrage : MO

Localité du projet e Commural

Programme: 420K,

Sectsur : Emranement

Masitre Touvrage ddiegue : MOD
Division concernée : 0CTI

Date de débue: 2017.01.09

Date de fin: 201209.01

Finoncaniart o projer

T PN [P pse——n pr
e || o isans o |
[ree——— ot [ om |sem

s [ oo Jsame

St i prejet

preyre
uastinn letac davancement. B
i

letat asancement

| Passainizement sarae tammindz.

1a 28me tranche [Four fos 10 autres quartiers 3 610 D6cioR Tentamer ke tavaux pous 5 quariers Gomt e rsaau
Passainsement est achet vers o cébus de Mal L reste sera réabser dits que tous es irasaus feos:

127001 S0 hoaET

Figure 51 : Imprimer un projet de développement

3.2.3.7 Gestion des marchés

a. Lister les projets adoptés :

I

Division de Ia Coordination et
du Contrdie Interne

copy Excel CSV PDF

Tableau de bord

Gestion des projets Projet Convention
Restructuration des Non

Gestion des marchés quartiers sous e antona
équipés

Gestion des versements
Showing 1 to 1 of 1 entries

Gestion des programmes

® Retards

B Archives

Gestion des marchés

Etat

Localité Programme

InterCommunal ~ APDN

Search:

Colt Créé

global Taux le

100 2019-06-
09
14:19:06

Action

@ Lister les marchés

Previous Next

>

© 2019 DCCI application . All Rights Reserved |

Figure 52 : Lister les projets adoptés
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La figure 52 (ci-dessus) c’est un listage des projets qui est ont déja adoptés
par des partenaires (financés). Pour ajouter des marchés il faut tout d’abord

lister les projets de développement adoptés.

b. Lister et ajouter des marchés :

Marchés du projet : Restructuration des quartiers sous équipés

Le marché a été ajouté avec succés

B Tableau de bord

Marché

Gestion des projets
Composante

< artiers Bassa - Zito et2)
Gestion des marchés Quartiers Bassatine- Zitoune (1 et 2)

Montant du marché

Gestion des versements

Gestion des programmes Ré&férence du marché

Retards » v
dépassement

Archives

Date d'engagement

ji/mm/azaa

copy Excel CSV PDF

Composante | Montant du marché Référence du marché Dépassement date d'engagement Action

Search:

Qu 10.1 F134 2 2019-06-18
Zitol

Figure 53 : Lister et ajouter des marchés

3.2.3.8 Gestion des versements
a. Lister les projets adoptés :

Pour lister, ajouter, modifier, supprimer un versement, il faut lister les
projets de développement adoptés, et apres lister les versements de chaque

partenaire dans un projet spécifique.
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Division ge Ia Coordination et
du Contréle Interns

Tableau de bord
Gestion des projets
Gestion des marchés

Gestion des versements

Gestion des programmes

Retards A

Archives

2018/20

19

Gestion des versement

copy Excel €SV PDF
Projet Convention
Restructuration Non

des quartiers conventionné

sous équipés

Showing 1 to 1 of 1 entries

@ Retour

Etat

Localité Programme

IntertCommunal ~ APDN

a
Search:
Codit Créé
global Taux le Action
100 2019-06- @ Lister les partenaires
09
14:19:06

Previous Next

3

© 2019 DCCI application

. All Rights Reserved |

Figure 54 : Gestion des versement - lister les projets adoptés

b. Lister les partenaires d’un projet de développement :

|

Division e 1a coorgination
#t du Contrdle Intsrne

Ahmed

Tableau de bord
Gestion des projets
Gestion des marchés

Gestion des versements

Gestion des programmes

Retards 3

Archives

Partenaires du projet : Restructuration des quartiers sous équipés

copy Excel €SV PDF

Search:
Nom Montant de la contribution Versement Reliquat Action
INDH 50 0 50
PRDTS 50 0 50

Showing 1 to 2 of 2 entries

Previous Next

Figure 55 : Lister les partenaires d'un projet de développement
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c. Lister les versements :

Versements du partenaire : INDH
Dans le projet : Restructuration des quartiers sous équipés

Le versement a été ajouté avec succés
Tableau de bord

Versement

Gestion des projets

Montant de versement (Mdh)
Gestion des marchés

Gestion des versements

Date de versement

ji/mm/aaaa
Gestion des programmes
Ajouter
Retards o v
Archives copy Excel CSV PDF
Search:
Versement (Mdh) 1 Date de versement Action
25 2019-08-20 Y Sopor )

Showing 1 to 1 of 1 entries

Figure 56 : Lister les versements d'un partenaire dans un projet de développement

3.2.3.9 Gestion des archives

B i o)

Divizion de 1a Coordination et
du Contrdie Interne

Tous les projets archivés

copy Excel CSV PDF

Search:
Tableau de bord
Cout
: Projet T Convention Etat Localité Programme global Taux Crééle Action
Gestion des projets
: Création d'un stade Non [ Archivé IS - 100 2019-06-09
Gestion des marchés Municipal conventionné 14:23:19 n
Gestion des versements
Showing 1 to 1 of 1 entries
Gestion des programmes Previous Next

Retards v

©® Retour

Archives

© 2019 DCCI application . All Rights Reserved |

Figure 57 : Lister les projets archivés
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3.2.3.10 Gestion des retards

Gestion Des Retards

Gestion des projets Gestion des versements

Les projets en retard . @ Les versements en )

BB Tableau de bord

&2 Gestion des projets

M Gestion des marchés

retard e

e Gestion des versements

= Gestion des programmes

Retards 5

© 2019 DCCl application . All Rights Reserved |
Archives

Figure 58 : Tableau de bord - gestion des retards
a. Les retards des projets de développement :
Dans ce module tous les utilisateurs de l|'application peuvent lister les

retards des projets de développement (qui ne sont pas réalisés a la date prévue).

Voir figure 59

E i rey

Les projets en retard

Copy Excel €SV PDF

Search:
BB Tableau de bord
Projet t. | Etat Programme Codut global Date de fin Crééle
&2 Gestion des projets
Restructuration des quartiers sous équipés | adoptsé | APDN 100 2018-09-01 2019-06-09 14:19:06
M Gestion des marchés
Showing 1 to 1 of 1 entries

222 Gestion des programmes

® Retour

Retards = v

Archives
© 2019 DCCI application . All Rights Reserved |

Figure 59 : Lister les retards des projets de développement

Faculté des Sciences et Techniques de Fés



Licence Génie Informatique 2018/2019

b. Les retards des versements :

Division de Ia Coordination st
du Contrdis Interne

Les versements en retard

Copy Excel €SV PDF

Search:
B Tableau de bord
Projet *  Partenaire Quote (Mdh) Année
Gestion des projets
Restructuration des quartiers sous équipés INDH 50 2016
¥ Gestion des marchés Restructuration des quartiers sous équipés PRDTS 50 2012 ]
em Gestion des versements Showing 1 to 2 of 2 entries

Previous Next

222 Gestion des programmes

® Retards v
® Retour

B Archives

© 2019 DCCI application . All Rights Reserved |

Figure 60 : Lister les partenaires qui sont en retard de versement

3.2.3.11 Gestion des assistants
a. Création d'un compte assistant :

Créer un assistant

Prénom

Enter email

Mot de passe

Password

N° de téléphone

Date de naissance

jifmm/aaaa

Créer | Fermer

Figure 61 : Création d'un compte assistant
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b. Lister les assistants :

du Contrdle Interns

Ziani Les assistants

Abdelwahed

Le compte assistant a été créé avec succes

Tableau de bord
copy Excel CSV PDF

Gestion des projets Search:

et e Tarches #7 Nom Prénom Email Crééle Modifié le Action

2019-06-08 2019-06-09

e 6 Kerazzi Ahmed assistant@gmail.com
estion des versements 00:08:07 13:14:03 © Bloquer 1 Supprimer

Gestion des programmes
7 salim test assistant2@gmail.com  2019-06-09 2019-06-09
. 16:14:41 16:14:41 © Bloguer M Supprimer
Retards b2

Actions Showing 1 to 2 of 2 entries

Previous Next

Archives

a8 Gestion des assistants ¥

@ Retour ]

Figure 62 : Lister les comptes des assistants

c. Bloquer un assistant :

L’'administrateur peut bloquer ou débloquer un assistant (Figure 63)

Los assistonts

Le compte assistant est bloquer avec succés

copy Excel CSV PDF

Search:

#7T Nom Prénom Email Crééle Modifié le Action

6 Kerazzi Ahmed assistant@gmail.com 2019-06-08 2019-06-02
00:02:07 13:14:03 @© Bloquer M Supprimer
7 salim test assistant2@gmail.com = 2019-06-09 2019-06-09
18:14:41 16:14:41 & Débloguer i Supprimer

Showing 1 to 2 of 2 entries

Previous Next

Figure 63 : Bloquer un compte assistant

Si I'assistant est bloqué, il est interdit d’accéder a I'application (Figure 64)
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a

<« C  ® 127.00.1:8000/bloque o B Q % 5 O 6

blocage temporaire

Tu es temporairement blogue par ladminstrateur

Figure 64 : Message de blocage d'un assistant

d. Consulter un assistant :

I N

Division de Ia Coordination et
du Contrdie Interns

'assi ° T,
Lassistant N* : 6 o e 20150609 131403

Administrateur

Kerazzi Ahmed

Gestion des projets

Assistant

g Choisir un fichier | Aucun fichier choisi
Gestion des marchés s ]

Gestion des versements

Email assistant@gmail.com
Gestion des programmes
Téléphone +212 0666512314
Retards B v u P
Date de naissance 1986-07-16
Actions
& Mot de passe Changer le mot de passe

Archives

Gestion des assistants V¥
® Retour

Figure 65 : Consultation d'un compte assistant

|
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3.2.3.12 Gestion des actions

Pour garder trace de chaque actualisation fait par l'assistant, le module

gestion des actions permet a I'administrateur de lister toutes les actions des

assistants.

Division de 1a Coordination st
du Contrdie Interns
Gestion des actions
copy Excel CSV PDF
Tableau de bord Search;
Utilisateur T Projet Type Date de I'action Action
Gestion des projets
assistant@gmail.com Projet de mise a niveau de centre rural émergent Ain Legdah Ajouter projet 2019-06-09 15:09:57 il Supprimer
M Gestion des marchés
assistant@gmail.com Restructuration des quartiers sous équipés Ajouter projet 2019-06-09 15:19:06 .
Gestion des versements W Supprimer
assistant@gmail.com Création d'un stade Municipal Ajouter projet 2019-06-09 15:23:19 o
Gestion des programmes 1 Supprimer
Retards iv assistant@gmail.com Restructuration des quartiers sous équipés Ajouter un marché 2019-06-09 15:35:19 1l Supprimer
Actions assistant@gmail.com Restructuration des quartiers sous équipés Ajouter versement 2019-06-09 15:37:41 M Supprimer
Archives = i ) , ) B}
assistant@gmail.com Création d'un stade Municipal Archiver 2019-06-09 15:40:35 .Supprimer
Gestion des assistants ¥

Figure 66 : Lister les actions des assistant
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Conclusion et perspectives

Le présent projet réalisé au cours de mon stage de fin de formation a été
trés bénéfique tant au niveau personnel qu’au niveau académique. Ainsi, il m’a
permis de consolider mes connaissances en termes d’outils de programmation
et de conception, ainsi que la gestion des projets. Il a été une opportunité pour
développer de nouvelles compétences dans la programmation avec PHP et
maitriser le framework Laravel qui est un framework trés complet et tres

puissant.

Ce stage m’a aussi offert la chance de découvrir et travailler dans un
contexte réel et affronter de vraies problématiques. Ces dernieres m’ont aidé a
acquérir une expérience tres riche et diversifiée. Ainsi, j'ai travaillé avec une
base de données réelle et volumineuse en termes de tables et relations avec

tout ce que cela implique en termes de complexité du projet.

La division de la coordination et du contréle interne qui m’a accueilli pendant
ce stage est en train de mettre en place une application de gestion. Partant je
suis chanceux et trés fier d’avoir pu contribuer au développement de cette

solution de gestion des projets de développement de la province de Taounate.

Fort de cette expérience et en réponse a la modernisation de la gestion au

sein de la société d’accueil, il est prévu comme perspectives :

e D’ajouter un module de gestion des conventions pour les
projets/programmes de développement,

e D’ajouter un module pour donner des tableaux de bord statistiques,
qui peut se révéler tres utile pour aider les agents pour la prise de décision,

e D’intégrer un systéme de messagerie pour envoyer les messages
entre les agents de la division,

e De prévoir un systeme de notifications pour prévenir I'administrateur
des états critiques de la division (Retard de versement, retard de projet).
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