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Résumeé

Le manque de communication et d'interaction entre l'industrie et I'université est la principale
cause des recherches sans impact sur les marchés non innovants : 1'université et l'industrie
empruntent trop souvent des chemins opposés, ce qui rend 1'implication du secteur privé dans
la recherche et I'innovation insuffisante ou inadaptée. Les résultats des projets de recherche et
d'innovation précédemment financés sont souvent restés au niveau scientifique et n'ont pas

réussi a établir suffisamment de lien entre les secteurs public et privé ou les investisseurs.

Par conséquent, PHEMAC vise a développer et de diffuser une plate-forme interactive (IHUB)
qui rassemblera les meilleures pratiques basée sur les priorités PRIMA SRIA « Programme
d'innovation en recherche stratégique » traitant des chaines de valeur des systemes agricoles,
de 'eau et de I'alimentation dans la région MED, pour identifier, valider, classer et profiler les

résultats en termes d'exploitabilité et de maturité/commercialisation du marché.

Une fois les résultats, adaptés a la commercialisation selon les priorités de PRIMA SRIA,
identifiés, la connexion entre les chercheurs et les investisseurs privés sera facilitée pour
assurer des plans de commercialisation viables et des impacts finaux sur le terrain. Une telle
interaction sera soutenue par une stratégie combinée visant a améliorer le niveau de

coopération entre la recherche et les investisseurs.



Abstract

The lack of communication and interaction between industry and academia is the main cause
of impact-less researches on markets and marketplaces not innovative: academia and industry
follow too often opposite roads, making the involvement of the private sector in research and
innovation insufficient or not adequate. The results of previously funded research and
innovation projects have often remained at the scientific level and failed to sufficiently

establish a connection between the public and private sector or investors.

Therefore, PHEMAC intends to develop and disseminate an interactive platform (IHUB) that
will gather best practices focused on PRIMA SRIA “Strategic Research Innovation Agenda”
priorities addressing farming system, water and food value chains in the MED region, to
identify, validate, classify and profile results in terms of exploitability and market

maturity/commercialization.

Once results, adapted to commercialization according to PRIMA SRIA priorities, are
identified, the connection between researchers and private investors will be facilitated to
ensure viable commercialization plans and final impacts on the ground. Such interaction will
be supported through a combined strategy aimed to enhance the level of cooperation between

research and investors.
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Liste des Tableaux

Tableau 1: Liste des assertions



Liste des acronymes

Abréviation Désignation
PHP Hypertext Preprocessor
PRIMA Partrtlership on Research and Innovation in the
Mediterranean Area
PHEMAC Participatory HUB for Effective Mapping, Acceleration and
Capitalization of EU-MPC NEXUS best practices
UML Unified Modeling Language
MVC Modele-vue-controleur
UML Unified Modeling Language
CSS Cascading Style Sheets
XAMPP X Apache MySQL Perl PHP
HTTP Hypertext Transfer Protocol
CRUD Create Read Update Delete
KPI Key Performance Indicator
MLD Modele logique de données
SGBD Systeme de gestion de base de données




Introduction générale

Introduction générale

Les relations de collaboration entre universités et entreprises présentent de nombreux
avantages, principalement le flux constant de nouvelles idées de projets et une source de
financement supplémentaire autre que le gouvernement. Néanmoins, il y existe un manque

de communication et d'interaction entre l'industrie et I'université.

C’est pour cela que PHEMAC a décidé de développer une plate-forme interactive nommé
iHub qui aura pour objectives de liées les chefs de projets, chercheur et investisseurs en
permettant aux utilisateurs de partager leur projets sur la plateforme tout en protégeant leur

informations.

Dans le cadre de ce projet de fin d’études nous avons rejoint une équipe de la société Net7,
spécialisé dans la création des applications et sites web pour le développement de cette
plateforme en utilisant 'une des technologies les plus récentes dans le monde du PHP et
Laravel nommé Backpack qui est un outil pour créer des panneau d'administration

personnalisé.

Pour mener a bien cette application, nous avons tout d’abords spécifié les besoins fonctionnels
et les besoins techniques. Ensuite, nous avons procédé a sa conception et sa réalisation. Et pour
finir nous avons conduit des tests unitaires pour s’assurer du bon fonctionnement notre

application.
Nous présenterons dans ce rapport, les étapes menant a atteindre les objectifs du projet :

Chapitre I : consiste a présenter le contexte général du projet, I'entreprise d’accueil du stage,

les objectifs du projet ainsi que les étapes suivies pendant sa réalisation.

Chapitre II: détaille l'analyse des besoins, la conception de l'application ainsi que les

différents outils et technologies utilisés.

Chapitre III : présente la réalisation de cette interface et la présentation des fonctionnalités les

plus importants.

Chapitre IV : présente les tests unitaires effectué apres la réalisation de 1’application ainsi que

leurs roles.



Chapitre 1 : Contexte général du projet

Chapitre 1 : Contexte général du projet

Introduction

Dans cette premiere partie, nous commencons par une présentation des organismes d’accueil,
puis, nous faisons une description du programme PRIMA ainsi que ses objectifs, par la suite
nous allons situer le projet dans son contexte général, enfin, nous réalisons la planification

suivie au cours du projet a 'aide du diagramme de Gantt.

1.1. Contexte du projet
1.1.1. Les organismes d’accueil

Ce travail est une collaboration entre le Laboratoire des Systemes Intelligents et Applications
de la Faculté des sciences et techniques de Feés et la société Net7 a I'Italie.

1.1.2. Le laboratoire des systémes intelligents et applications, FST Fés

Le laboratoire SIA, crée en 2011, est une unité de Recherche du Centre d’Etudes Doctorales
en Sciences et Techniques de 1'Ingénieur domicilié a la FST de Fes.
Les thématiques de recherche se situent au coeur des Sciences et Technologies de I'Information

et de la Communication et s’articulent essentiellement autour des thématiques de recherche
des enseignants chercheurs du laboratoire et assure une large couverture thématique

présentant un atout tres important pour le laboratoire.

1.1.3. Net?

C’est une société crée en avril 2001 situé a Ghezzano Italie, ils développent des logiciels pour
le web et pour les solutions mobiles (sites et portails dynamiques, applications distribuées,
plateformes de e-learning et de e-commerce). Net7 a coordonné et participé a plusieurs projets
italiens et financés par I'UE, en particulier dans les domaines des sciences humaines
numériques et de I'héritage culturel, du Web sémantique et des données ouvertes liées, Son
équipe comprend environ 25 personnes qui travaillent dans les deux sieges sociaux, situés a

Pise et Lecce.

1.2. Programme PRIMA

5 N THE MEDITERRANEAN AREA
Figure 1: Logo PRIMA

Le programme PRIMA (Partnership on Research and Innovation in the Mediterranean Area)

est un partenariat pour la recherche et I'innovation dans la région euro-méditerranéenne sur

2
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les systemes alimentaires et les ressources en eau pour des sociétés méditerranéennes durables

et inclusives.

Ce programme s’étend sur 10 ans (2018-2028) et est financé a hauteur de 494 millions d’Euros,
dont 274 millions en provenance des Etats Participants et 220 millions de la Commission

européenne, 19 pays participants a cette initiative dont le Maroc fait partie [1].

1.2.1. Objectifs de PRIMA

L’objectif général de PRIMA est de renforcer la coopération dans le domaine de la recherche
et de I'innovation entre les pays méditerranéens afin de développer des solutions innovantes
communes pour la gestion de l'eau et les systemes agroalimentaires dans la région

méditerranéenne afin de les rendre plus résilients, efficaces, rentables et durables.

En d'autres termes, c'est de faire en sorte que la zone méditerranéenne puisse durablement
produire et fournir une alimentation et une eau stires, en quantité suffisante et d'une qualité
adéquate, afin de soutenir un bien-étre inclusif et un développement socio-économique dans

la région.

1.3. Projet PHEMAC

PHEMAC

EU-MPC NEXUS

Figure 2: Logo PHEMAC

Le projet PHEMAC qui signifie « Plateforme Participative pour une Cartographie Efficace et
une Capitalisation des Meilleures Pratiques NEXUS EU-MPC » est cofinancé par 1'Union
Européenne dans le cadre du programme PRIMA. Ce projet consiste a créer une plateforme
interactive IHUB qui vise la capitalisation des résultats et des meilleures pratiques des projets
innovants réalisés et ceux en cours de réalisation liés a NEXUS et plus particulierement dans

les domaines de I’eau et ’agriculture dans la région euro-méditerranéenne.

Cela comprendra la mise en place d'un helpdesk de soutien a I'innovation pour faciliter la
réplication réussie des meilleures pratiques cataloguées et validées dans la région EU-MPC,
'organisation de semaines de I'innovation, des événements de hackathon , bootcamp et des

activités de soutien Go2market.
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La caractéristique unique de PHEMAC repose sur son approche méthodologique innovante,
son laboratoire informatique de pointe avec datamining et des outils analytiques de haute
technologie pour soutenir la mise en place de la plate-forme avec des caractéristiques distincts
et une interaction-réponse automatisée.

Les Composantes du Projet

e 1 Plateforme (I-HUB) Interactive
e 4 Semaines de I'innovation

e 4 Hackathon

e 4 Bootcamp

e 4 Nuits de recherche

e 1 Help Desk

o Activités Go2Market

Les Objectifs Techniques

e 700 projets cartographiés et classés

e 1350 projets d’innovation labellisés

e +80 innovateurs formés aux camps de Formation

e +40 projets catalogués & promu meilleures pratiques

e 5Srapports pays/5 recommandations stratégies politiques

Les Objectifs Economiques

¢ 1 business plan pour exploitation
¢ 10 solutions identifiées comme meilleures pratiques a répliquer
e 50 projets innovants adoptés par le secteur privé

1.4. Plateforme IHUB interactive

En effet, trop souvent, les résultats des projets restent au niveau scientifique et ne parviennent
pas a établir de lien entre le secteur public et le secteur privé en raison de différents facteurs

contraignants.

Pour relever ce défi, PHEMAC vise a développer et diffuser une plate-forme interactive pour
dresser le profil des meilleures pratiques des projets et initiatives précédentes et ceux qui sont
en cours de réalisation relatives au secteur agricole, eau et alimentation dans la zone euro-
méditerranéenne. Le projet vise a faciliter la connexion entre chercheurs et investisseurs
privés pour assurer des « Business Plans » avec des impacts tangibles. Cette interaction sera
soutenue par une stratégie combinée visant a améliorer le niveau de coopération entre la

recherche et les investisseurs.

La durée de ce projet est de 3 ans, a partie du 01 janvier 2020 et compte 12 partenaires des

pays suivants : Espagne, Egypte, Italie, Liban, Jordanie, Maroc, France et la Tunisie.
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Figure 3: Les pays participants a PHEMAC
1.5. Gestion de projet

1.5.1. Diagramme de Gantt

Le diagramme de GANTT permet de planifier le projet et de rendre plus simple le suivi de
son avancement. Cette méthode visuelle est efficace lorsqu'il s'agit de lister une vingtaine de
taches. Au-dela, la lisibilité est compromise et il convient d'utiliser une autre méthode [2].

Ce diagramme permet donc de visualiser :

Les différentes taches a envisager.

- Ladate de début et la date de fin de chaque tache.

- La durée escomptée de chaque tache.

- Le chevauchement éventuel des taches, et la durée de ce chevauchement.

- La date de début et la date de fin du projet dans son ensemble.
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EEMAYHH { Zoom In | Zoom Out
2021
profect : : : :
February March April May June
* Analyse du cahier de charge 22221 312 b T —
© Etude des nouvelle technologie 3/15/21  3/26/21 | I—
@ Intégration et initiation du projet 3/29/21 331721 O
© Réalisation des cruds 4/1/21 4130721 |
© Gestion des roles et des permissions 5/3/21 5/21/21 [ E—
© Réalisation des tests unitaires 5/24/21  6/4/21 I
* Resolution des problémes et conflits 6/7/21 6/18/21 | E—
@ Rédaction du rapports 5/3/21 112/21
Figure 4 : Diagramme de Gantt.
1.5.2. Planification

les packages liés.

Analyse du cahier de charge : comprendre les différents aspects du projet afin de
contenu du projet avec les attentes initiales.

constituer une référence qui permet de garantir tout au long du projet la conformité du

Etude des nouvelles technologies : se familiariser avec Laravel Backpack ainsi que
de projet.

Réalisation des cruds : créer les quatre différentes opérations permettant la gestion

Gestion des rdles et permissions : attribuer des roles a chaque utilisateur connecté
et définir pour chaque réle un ensemble de permissions.

valider les résultats obtenu.

Réalisation des tests unitaires : tester les différentes parties de I'application et

Résolution des probléemes et conflits : relever les différentes problémes, les
prioriser, en sélectionner un, essayer de le régler en remontant aux causes.
Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons défini le contexte général du projet de fin d’études en présentant,
tout d’abord, les organismes d’accueil qui ont LSIA et Net7, nous avons introduit également

le programme PRIMA ainsi que ses objectifs et nous avons parlé du projet Phemac, finalement
nous avons terminé par la planification du projet a 'aide du diagramme de Gantt.
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Chapitre 2 : Analyse et conception

Introduction

Dans ce chapitre, nous allons entamer la partie conception de notre projet, nous commengons
par la spécification des besoins fonctionnels et techniques, par la suite nous présentons les
différents diagrammes réalisés lors de cette phase, enfin, nous présentons les outils utilisés
pour la phase de réalisation.

1.1. La méthode agile SCRUM

La méthodologie Scrum le plus souvent utilisée par les équipes de développement, ses
principes et ses enseignements sont valables pour tout type de travail en équipe. Souvent
considéré comme un framework de gestion de projet Agile, Scrum décrit un ensemble de
réunions, d'outils et de roles qui interagissent de concert pour aider les équipes a structurer

leur travail et a le gérer [3].
SCRUM repose sur les piliers suivants :

e Scrum commence avec le “Product Owner”. Il représente les intéréts du client et a ce

titre, il a I'autorité pour définir les fonctionnalités du produit final.

e Il est responsable du “Backlog”, une liste des taches et des spécificités du produit (le
cahier des charges). Un point fondamental: le backlog DOIT étre priorisé. C’est la

responsabilité du “Product Owner”.

o Ensuite, il y a le Sprint. Dans la méthode agile de gestion de projet, Scrum utilise des
sprints comme intervalles de temps pendant lesquels I'équipe va compléter un certain
nombre de taches du backlog. L’intervalle de temps dépend des besoins de I'équipe,

mais deux semaines est une durée communément utilisée.

o Les équipes se rencontrent tous les jours pour le “Daily Scrum”, une réunion
quotidienne ou chacun fait part aux autres de son avancement. On appelle également

ces réunions des “Daily Stand-Ups”.

o Chaque sprint se termine avec une Rétrospective, qui réunit toute 1'équipe afin de
partager les retours d’expérience et discuter des améliorations possibles du prochain

sprint.
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Net7 srl

PHEMAC Overview Repos~ Tickets Exceptions Discussions Files Notebook Time

Dashboard » PHEMAC

PHEMAC & New Ticket D Add Time & Upload File

Who’s on this project?

Tickets Sprints
freelance
| m prima prova Q' Maximiliane B
Averaged 0.0 fickets/day
- X .
“ CLOSED 2 fickets outstanding at end of sprint... Net7
anio
@ DanioG
% Mever group similar events E) Subscribe with RSS Tiziana L
22 | June 2021 P
L i ; 11 Chiara A
m =l Soufyane Y PUSHED 1 commit(s)to develop on phemac-ihub 11:49
“I3 8213b7#3cd deny access to CreateTask Andrea 2
FstFez

21 | June 2021
Mohammed Senhaji M

m [57) Soufyane Y PUSHED 2 commit(s)to develop on phemac-ihub 17:55 Soufyans ¥
“la 8e243c59fe Merge branch 'develop’ of hitps //net7 codebasehq com/phemac/phemac-ihub into
develop .
Quick Stats

“I§ c372bac674 fix registrationTest

& 34.4 MB disk space used in files
fickets, notebook and repositories.

12 | June 2021

A 6 users from 3 companies are working
on this project.

m £.7) Mohammed Senhaji M PUSHED 2 commit(s) to develop on phemac-ihub 16:42 & Last activity was 4 days ago
“I3 9536558 merge
“Ia e971af33c9 added test and fixed some problems

Figure 5 : Gestion de projet sur codebase en utilisant la méthode SCRUM.

1.2. Spécifications des besoins

Concernant les besoins, auxquels doit répondre le site, il y a deux types : Besoins fonctionnels

et techniques.

1.2.1. Besoins fonctionnels

Les besoins fonctionnels sont les besoins spécifiant un comportement d’entrée/sortie du

systeme.
J Centraliser I'information et les données concernant la gestion des projets et des
utilisateurs.
J Faciliter I'inscription des organisations et des utilisateurs.
. Ajouter un systeme d’authentification pour accéder a l'application pour les
utilisateurs et administrateur.
J Présenter un apercu sur les projets avec leurs métriques et rapports pour faciliter

les demandes d’investissement et de collaboration.
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Ajouter un systeme de messagerie email pour informer l'utilisateur des
évenements importants ('approuvé d'un projet, demande de collaboration ou
d’investissement, demande de création d’un compte...)

Gérer I'acces des utilisateurs a travers la création des roles et permissions.
Faciliter la modification des profils d’utilisateurs.

Accéder et télécharger le rapport complet des projets, y compris toutes leurs

métriques et KPL

1.2.2. Besoins techniques

Les besoins techniques décrivent les propriétés que le systeme doit avoir. Voici la description

des besoins non fonctionnels que doit satisfaire ce systeme :

Ergonomie et souplesse : L'application doit offrir une interface conviviale et
ergonomique exploitable par l'utilisateur en envisageant toutes les interactions
possibles a I'écran du support tenu.

Portabilité : L’application doit étre compatible avec n’importe quel systeme
d’exploitation et navigateur web.

Maintenabilité : Le code de I'application doit étre lisible et compréhensible afin
d’assurer son état évolutif et extensible par rapport aux besoins du marché.
Sécurité : L’application doit sécuriser les informations qui ne doivent pas étre

accessibles a tout le monde.

1.3. Conception

1.3.1. Identification des acteurs

Les acteurs représentent des roles joués par des utilisateurs qui communiquent directement

avec 'application.

Les principaux acteurs de I'application :

Administrateur : c’est le gérant de I’application, son rdle consiste a gérer tout le

systeme.

Membre du groupe de travail : c’est un utilisateur qui travaille sur le projet Phemac,

son role est vérifier les informations fourni sur les projets et les organisations, gérer les

utilisateurs et la complétion des données.

Représentant d’agence de financement : il a le droit d’inscrire son organisation, il est

habituellement invité sur la plateforme et qui peut créer de nouveaux projets, en
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insérant quelques données initiales, et inviter les coordinateurs de projet a compléter
les informations manquantes.

e Chef de projet : c’est le responsable de gestion des projets et métriques.

e Partenaire de projet : il peut également étre un chef de projet, il a le droit de modifier
le projet dont il est partenaire et les métriques ainsi que les informations de son
organisation.

o Evaluateur : c’est lui qui s’assure que les métriques ont bien été remplies pour chaque
projet.

e Chef de programme : c'est lui qui gere le programme.

e Investisseur : il a le droit de consulter des projets et d'y investir.

e Chercheur : il ale droit de consulter les projets et faire une demande de collaboration

pour développer un projet.

1.3.2. Diagrammes des cas d’utilisation

Les fonctionnalités principales, que le systeme doit assurer, ainsi définies et mappées avec les
acteurs dont ils ont 'habilité d'y accéder, on passe a leur modélisation en langage UML a

travers les diagrammes des cas d'utilisation.

i Diagramme de I'administrateur

L’administrateur est le seul acteur qui a un droit de gérer les utilisateurs, les projets, les
programmes, les organisations et les taches, bien siir apres avoir authentifié. La figure suivante
modélise les différents services offerts a 'administrateur sous forme d’un diagramme de cas

d’utilisation.

10
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uc Administrateur /
Modifier un projet
//
_ i 1
Ajouter des metriques E”;":;”‘I:::
Admmr.n:wn-m‘::‘ N B
) Ajouter un utilisateur
‘ Modifier un mmnqlws.‘
Lister les metriques
S\JHUIU.N ef un
Ajouter des metriques.
Figure 6: Cas d'utilisation de I'administrateur
ii. Diagramme du membre de groupe du travail

Un membre connecté peut consulter et gérer les demandes d’inscription et les accepter,

planifier des entretiens, vérifier les mises a jours effectués sur les projets, compléter ses taches.

11
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uc Membre du groupe de travaille /

-~ N ——

.‘/ Lister les demandes / \

. . { Accepter les
d'enregistrement des {
g ]‘Q \ demandes

\ organisations
AN 4 N 4

N _” —_

Ilne peut voir que les
organisations et les projets
qui lui sent affectés

Lutilisateur doit &tre
connecté

N
(B i
9 L I
- — ~— = —
P ~ e
/ \._‘ A\Aarquerlas pmietk
VAN — —  Listerses projets <} { comme completou )
/N \ J ! approuvé
Membre du groupe de \\ Vi \ /
travaille ~— ~—
- i

Figure 7: Cas d'utilisation du membre du groupe de travail

iii. Diagramme du Représentant d'agence de financement

Un représentant d’agence de financement peut inscrire son organisation, ajouter des projets,

ainsi il peut exporter les rapports et métriques de ses propres projets.

12
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uc Repré

d'agence de

‘\
/

\ Ajouter un projet ‘

/
\

/,_,_

seconnecter | /
Lister les intérét de

Lutiisateur doitétre |
authentifié
es pro]ets

Llsler ses propres

AN
\/
=S /\\\.\_ i

/.

M

Modifer un projet

\

1 Modifier les

AN ;/

L/

\ Ajouter un partenaire

A
.

AN

/

]

S

Confirmer ou Rejets

\ un interet

)
/

\

Representant d agence d
financement \
/ ‘
s
5 enregistrer \

g

{
L\ster\espar{enalres ‘4 | Modifier partenaire |

\ de ses projets \
N 4 N 4

Figure 8: Cas d'utilisation du représentant d'agence de financement
iv. Diagramme du chef du projet

Un chef du projet doit compléter le profil de son organisation, il doit également soumettre les

résultats des projets, ainsi il peut exporter les rapports et métriques de ses propres projets.
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uc Chef de projet /

L'utilisateur doit &tre
authentifia

J

l\o rganisation

IIII?\ / J—
7 -

\

|f Lister les projet |

VAR

N
fhetde prole\

)

Se connecter |

Visualiser son \ <]
/

e —

T

[ Modifer son

| .

\ organisation |
\“"-1__\_ __'/

| Modifer projet :}

Figure 9: Cas d'utilisation du chef de projet

V. Diagramme de l'investisseur

Un investisseur peut montrer son intérét a des projets, il peut également examiner les

statistiques et les rapports.

14



Chapitre 2 : Analyse et conception

uc Investisseur

IIne peut listerque les projets

L'utilisateur doit étre marqués comme complet et
authentifié approuve
" -
| -
Y P - T,
L = \ - /’ \
/ ( creer un demanded '\
— %{ Lister les projets }<} |\ investissement

AR
/\ . )
Investisseur ~— —

[ Visualiser les \

'-\ métriques /J

a

| Se connecter )

N J

Figure 10: Cas d'utilisation de I'investisseur

Vi. Diagramme du partenaire de projet

Un partenaire de projet peut modifier le projet dont il est participé ainsi que son organisation.

15
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uc Partnaire d'un projet -

authentifié

L'utilisateur doit &tre

Visualiser son

organisation

\—
=

Modifer son
organisation

s / g h N 4 g h N
Lister les projet < ] :. Modifer projet )

Partnaire d'un proje

Se connecter

Figure 11: Cas d'utilisation du partenaire de projet
1.3.3. Diagrammes de séquences

Le diagramme de séquences est un diagramme d’interaction dont le but est de décrire
comment les objets collaborent au cours du temps et quelles responsabilités assument. Il décrit

un scénario d’un cas d’utilisation.

Un diagramme de séquence représente donc les interactions entre objets, en insistant sur la
chronologie des envois de message. C’est un diagramme qui représente la structure
dynamique d’un systeme car il utilise une représentation temporelle. Les objets, intervenant
dans I'interaction, sont matérialisés par une « ligne de vie », et les messages échangés au cours

du temps sont mentionnés sous une forme textuelle [4].

Comme le montre le diagramme ci-dessous I’administrateur demande I'authentification en
saisissant son login et mot de passe. Le systeme vérifie les informations entrées dans le
formulaire. Si les informations sont correctes 1"utilisateur sera redirigé vers la page principale
sinon une boite de dialogue s’affiche afin de lui demander de ressaisir les informations

correctes.

16
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sd authentication

Ihub platforme
demande

d'authentification en o
entrant un identifiant Administrateur
et un mot de pass

Demande_authentification()

|

i verification_informations()

opt

ENVOYVET vers |8 . .
¥ [si la demande est accepte]

page d'acceuil

enveoie_vers_|s_page_principale()

-
]
[si non)

1 renvoyer vers la page
d'authentification avec
un message d'emeur

. page_authentification()
i}

Figure 12: Diagramme de séquences d’authentification.

Pour le diagramme ci-dessous nous avons donné un exemple de création d’"une tache par la
création d'un nouveau projet dans la base de données, ensuite, cette tache va étre assignée

automatiquement par la plateforme iHub a un membre du groupe de travail.

sd creer_task

Ihub platforme

User

ProjectController Observer Task

login{}

A J

ajouter_ncuveau_projet()

projeciObserver, aeerTask)

creer_task])

A\ J

. retourner_tasks{)

alt

[role “task forcel member” 7]

_ sfficher_tasts
- (id)

werifier si I'utilisateur a
le réle "task force" et
lui sfficher les tiches
auxquelles il est
assigné .

Figure 13: Diagramme de séquences de la création d’une nouvelle tache
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Pour le diagramme prochain nous allons montrer comment se déroule la création d"une

nouvelle demande d’investissement. Apres avoir choisi un projet, 'investisseur doit remplir
un formulaire, il doit saisir toutes les informations nécessaires. Apres la création de I'intérét
le chef du projet recevra un email qui lui informera qu’il doit ce connecté pour confirmer ou

rejeter la demande d’investisseur.

sd createlnterest /
/ 7 / (
T g g g b 4
\ ¥ ¥ v
nvestiseur N—r N—r A chefDeProjet
: CreatelnerestView InterestController InterestModel :
| ] |
! | I | !
| | | | |
| choisirProjet() - : : : |
g n I i !
1 I | |
| I |
|
i i i
I
i i i
i
I | I
I | I !
I i I !
. i i i !
remplirChamps{) i | | I
L | | i
i I |
i i
i
1 I
I
i |
1 1 !
T
alt | | |
|
[Si les champs n'dnt pas bien été remplis] | | |
| | |
| |
|
I I
I
I |
I | !
messageErreur() | ! i
(e ! ! |
| | |
i |
| I !
|
i i
I
i i
i
I I
| | !
i I !
777777777777777777777777777777777777777777 R L
[Si les champs objigatoires ont bien été remplis] ! ! |
I I |
createlnterest() i ! |
I
I
| |
| i
createlnterest() | i
> |
= I
i
. o i
envoieEmail() -
™|
i
interestCreated|) !
- |
= I
- i
i
b I
| |
interestCreated() ! |
(M i I
T I !
i i |
1 I
I
i |
| I !
redirectThankYouView() | | !
< | | [
e I | ‘ |
i i i
! | | | !
. | | | !
! I I I !
! I 1 I !
! | I | !
! | | | !
! I | I !
. | | | !
! | i | !
i | | | |

Figure 14: Diagramme de séquences de la création d’une nouvelle demande d’investissement

Avant d’ajouter les métriques a un projet le systéeme doit d’abords récupérer les questions
qui seront dans le formulaire de la base de données car elles sont dynamiques. Apres le
remplissage du formulaire par le chef du projet, il sera redirigé vers une page de

remerciement
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sd addMetric /

: <, ¢ | q.
Chef de Projet
; AddMetricView MetricProjetController MetricModel MetricProjetModel
[ | [ I
! 1 I 1 I
! choisirProjet() 1 | 1 |
I 1 I
I 1 I
I 1 I
I 1 I
| 1 |
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1 I
1 |
1 I
1 |
" 4 I I
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|
|
|
|
|
|
|
|
|
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r I
LI i
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1 I
1 I
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-4 1 |
[T L i |
| 1 I
I 1 I
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- . I 1 I
- redirectToMetricForm() | | |
LJ I I I
T | 1 |
I | I |
1 | 1 |
| | | |
RemplirChamps() : ; : ;
| 1 |
| | |
| 1 |
| 1 |
| 1 |
| 1 |
I 1 I
I 1 I
I 1 I
alt I 1 I
I 1 I
[Si les champs obligatojres n'ont pas bien été remplis] ; : ;
I 1 I
| 1 |
I 1 I
I 1 I
. MessageErreur() | I |
o< | 1 |
I I I
| 1 |
| | |
| 1 |
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, OO SRR RR RN SRR
i 1 I
[Si les champs obligato|res ont bien &té remplis] | 1 |
| 1 |
RemplirMetrics{) ! : :
1 |
1 I
| |
RemplirMetric() |
1
1
1
1
1
1
1
. MetricRempli()
= i
I ]
1 |
MetricRempl ! !
- etricRempli() | |
[T I I
RedirectThankYouView() T : }
I 1 I
-t I I I
U | 1 |
| 1 |

1.3.4. Diagramme de classes

Figure 15: Diagramme de séquences d’ajouter les métriques a un projet

Le diagramme de classes est un schéma utilisé pour présenter les classes et les interfaces des
systemes ainsi que les différentes relations entre celles-ci. Ce diagramme fait partie de la partie

statique d'UML car il fait abstraction des aspects temporels et dynamiques.
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class Packager

Organisation

- idiint

g
- domaine:string
- emalkstring

Role Permission

P! - it 1
- PR . L 1 1n
+ |- nam:sting - nom: sting
)|

— e
Apartient & ~

in | 1 ~

Utiisateur

id:int
- nom: string
- prenom:string
=71~ emai: stiing
- om string
+ numeraTelephone: long

domaine: domaine

Investisseur Chercheur Expert

Representateur
d'agence de
financement

Tache / //
/ /
Membre du / /
groupe de travaile Gérer, - B on o /
. : date: date Z /
O |- type:siring Partenaite d'un Chef du projet R Demande /
description: string 01 /

projet Aot - Accepte | dinvestissement /
1 in _— ) /

/
/
/ /

Gérer Gérer Appartient & /

Publier Projet /
idint /
titre:string /

- acronyme: string /

secteurlimpacte: string /
objectt

- abstrait:
- resultatAttendu: text /
- soufcemutreFinanceursBublics: text

4 /
ye 7 \ 1 /

\

Résultat du projet .

id: int Metrique Score -

Dat at
DateFin: date

- idint
- value

- it
1. nom:int

nt

- urkistring —

Figure 16: Diagramme de classes

1.3.5. Modeéle logique de données

Le modele Logique de Données (MLD) permet de modéliser la structure selon laquelle les
données seront stockées dans la future base de données, il est adapté a une famille de SGBD.

Il permet d’implémenter la base de données dans un SGBD donné (dans notre cas MySQL).
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ciass system /
user_history = =
. permissions
B — = E] N
rnEe T «columns task_force_membres 2 tasks =]
woolumns e T weolumns “FK i BIGINT
FK i0: BIGINT i FK i: BIGINT me: ) e
name. VARCHAR(Z0) P usenuser id|  SmeS SR name: VARCHAR(S0) guard_name: VARCHAR(SD) RN Mo
sumame: < oo Ceve: Tnevinr guerd_name: crganization_id: BIGINT FIC user_id: BIGINT
email: VARCHAR(S0) ARCHAR(S! «PKs FK parir d: BIGINT ARCI
s B _ action: VARCHAR(ED] partne_i r user, taskable_type: VARCHAR(S0;
email_verified_at. TIMESTAMP (user id=id) ! PKa + PKg ul DK task force - tasania_id: EIGINT
password: VARCHAR(S0) = + PK_roles(BIGINT) —_— aFia PR 0| tesi_desaription: TEXT
phone: VARCHAR(S0) +" PK_uses_nistory(@IGINT) +  partner_id(BIGINT) L compieted: TINVINT
invited: TINYINT - . FH
sctive: TINYINT +" e idIBIGINT: +  PIK_task_force(BIGINT) wPHa
mjor_research_field: TEXT e ST D) arer 510 +partner.id + PK_tassfBIGINT)
miner_ressearch_field: TEXT = (pariner_jd = id) - -
T Wi 0.- ..
. user_id(BIGIN
+ P users@IGINT)
. ) — organization_types =
Pk _users/\ 1 FH_users/\ 1 —cHPK_erganizatien_ypes
ek e FK ic: BIGINT
FK id: BIGINT - e 3T rame VRS
FIC organization_type_id: BIGINT (srganization_type,
full_name: VARCHAR(S0) r—
+ FK_organization_types(BIGINT)
(user i SRR
wFh ARCHAR(50)
+PI_organizations depertment: VARGLEEERY impact_sector_project 2
oraanieati desaiption: TEXT
(organization,
emai «columns
aFKa 1 addrass VARCHAR(S0] “PK id: BIGINT st =
+organization_id FK project_id: BIGINT “impact_sector_id «columns
S 5 S <PK_organizations (puoject id = id +project_id| 7 impact_sector id: BIGINT PK_impact secg | *lmee
. _ i B FKn o o~ 7 name: VARCHAR(102)
o B wser_io= i) s pact_sector_i
| 2Pk +  impact_sector_id{BIGINT)
aFa < organization_type_iSBIGINT) 5 e aFio Phn
ecolumns = proj ) + PK_impact sectorsBIGINT)
*PK id: BIGINT G B «FKs _—
FK organization_id: BIGINT *  PK_oiganizations(BIGINT) +  PK_impact_sector_project{BIGINT)
FK user_id: BIGINT
name: VARCHARIS0) ~Pi_organizations. N
thematic_ area: VARCHAR(SD)
objective: VARCHAR(SD) projects 2 partner_project =}
aniicipated_impact: VARCHAR(SD)
beneficiaries: VARCHARISD) ergamiatian_ja gy | <l columna
ctart_date: DATE (erganization | “PK id: BIGINT “PK id: BIGINT
v ok, FK organization_id: BIGINT organization_id: BIGINT
FK. user_id: BIGINT FK project_i: BIGINT
i PR program_id: BIGINT +PH_projects *praject_id
+ G(BIGINT) +organization_jd | FX combined_metric_ic: BIGINT N
+ ser id@IGINT) as|  name: varcHar(so) ! sz se O x
i suserid|  amnym: VARCHAR(ED) oFis budget. BIGINT
(BIGINT) ) funding: BIGINT
+ PK_programs(BIGINT) N
o costs_project_participation: BIGINT
requesied_nstional_funding: BIGINT
other_pubic_funding: BIGINT
<Pi_programs J\ 1
—preg <PHa
(program <orogram_id + FK_pariner_projectBIGINT)
o expected_impact: TEXT o
0. main_results: TEXT +  project_id[BIGINT}
sutzome_target_graup: TEXT
uptake_probability: INT
=] other_public_funding: VARCHAR(50)
project resuts rating: DOUBLE =
spproved: TINYINT e
columna compleie: TINYINT
*PK id: BIGINT =mb g
FK project_id: BIGINT «Fia *eemeinzd_matic 14 TP ik BIGE
3 +PK_combined_metis| | cnallenges VARCHAR(1024 S
- + combined_metric. = X g (1024)
Profecid Loy projects|+  oganization, (@ — Srcject_infa: VARGHAR! Kpi_project =]
pitching_sbstract: VARCHARIS0) +  program_id(BIGINT) o ! TRL: BIGINT
e e P e (cambined_metric_id economelics: VARCHAR(1024)
url: VARCHAR(S0) N “PK id: BIGINT
K ; Pk FIK kpi_ic: BIGINT
— PK_projects(BIGINT) 4 PH_combined_metrics(BIGINT) FK project_id: BIGINT
+  PK_project_results(BIGINT) +PK_projects T emeeiem +project_id value: DOUBLE
o
. EIGINT) 1 s or| oFe
project_IGEIGINT, [Eg— = kpiidBIEIN
fproject_id = id) +  project_id(BIGINT)
s P
~project_id |g.+ metrics a + PK_Kpi_projectBIGINT)
‘metric_project =] «columns
“PK id: BIGINT 0
columna FIC kpi_ic: BIGINT
“PK id: BIGINT name: VARCHAR(2"
FK metric_id: BIGINT desesiption: VARCHAR(1024) PR Kpis\/1
FK project_id: BIGINT Bencnmart: BIGINT . =
vslue: BIGINT +metric_id =PK_metrice scare: BIGINT o
benchmark_ratic: DOUBLE mandatory: TINVINT "
o~ a1 westumna
{metic id . =
o oFn <o wpiia s | | e VARGHARES
+  metric_id(BIGINT) +  kpi_id(BIGINT) P - name A
+  project idBIGINT) Pi gt =T
Pk < PR_metics(BIGINT) « «PHo
+ PH_metic_projectBIGINT) 5 Pl

Figure 17: Modéle logique de données

@ Laravel

LARAVEL est un Framework du langage de programmation PHP. Créé par Taylor Otwel en

1.4. Outils

1.4.1. Laravel

2011, ce framework regroupe les meilleures librairies utiles pour créer un site web. En outre,
I'excellent framework laravel integre aussi bien d’autres fonctionnalités exclusives. C'est

notamment le cas de son moteur de template Blade.
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1.4.2. Laravel Backpack

Backpack.

Un projet énorme en taille. Il s’est développé bien au-dela d'un générateur de panneau
d’administration, et il a une structure pratique de paquets distincts
: Base, CRUD, LogManager, BackupManager, etc. Les auteurs affirment que Backpack est adapté

aux sites Web de présentation, aux démarrages et aux applications Web complexes.

1.4.3. Laravel jetstream

Laravel Jetstream

Un échafaudage d'application pour Laravel avec un tableau de bord utilisateur élégant.
Jetstream gere tout, de la connexion, 'enregistrement et la vérification des e-mails a la gestion
de session et a la gestion facultative des équipes. Il est congu avec un framework CSS

hautement personnalisable, Tailwind , et vous offre le choix entre Livewire et Inertia .

git

Git est unlogiciel de gestion de versions décentralisé, il ne repose pas sur un serveur centralisé.

1.4.4. Git

C'est un outil de bas niveau, qui se veut simple et performant, dont la principale tache est de
gérer |'évolution du contenu d'une arborescence. C'est le remplagant de SVN dans la premiere
version de la forge logicielle. Il a été adopté pour son efficacité dans le travail collaboratif.
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1.4.5. Xampp Server

XAMPP

C'est une distribution de logiciels libres (X Apache MySQL Perl PHP) servant a mettre en place
aisément un serveur Web, un serveur FTP et un serveur de messagerie électronique, Il possede

également PHPMyAdmin pour gérer plus facilement vos bases de données.

Au cours de ce chapitre, nous avons défini les besoins techniques et fonctionnels auxquels
doit répondre l'application, ensuite nous avons présenté la phase de conception par des
diagrammes de cas d’utilisation et des diagrammes de séquence, de classes, enfin nous avons

cité les outils utilisés pour développer I’application.

Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons décrit les besoins fonctionnels et non fonctionnels. Ensuite, nous
avons défini les acteurs et les différents cas d’utilisation qui sont nécessaires. Maintenant, on

va passer a la troisieme étape qui est la réalisation.
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Chapitre 3 : Réalisation

Introduction

Dans ce chapitre, nous allons présenter les interfaces de notre application avec une description

de chaque fonctionnalité.

1.1.

Réalisation

Dans ce chapitre nous allons présenter toutes les parties nous a été confié sur le projet, on

procédera ensuite aux tests fonctionnels appliquées sur toute la plateforme.

1.1.1. Role administrateur

Gestion des projets

Pour ajouter un projet a la plateforme iHub, 'administrateur doit le mettre comme approuvé

et complet, pour cela nous avons ajouté une partie « completed » pour faire cette tache :

Dashboard
Authentication
Projects

Project Scratches
Project Partners
Programs
Organizations
Misc

Kpis

Metrics

Tasks

Search

PrOJeCtS Edit project. € Backto all projects
Publication

Note: Projects marked as approved are shown in the Projects list, all the others are shown in the
Project Scratches list

[ Approved

[Complete

B Saveandback ~ QSN

Netseven PHEMAC

Figure 18: Marquer un projet comme complet
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Chapitre 3 : Réalisation

Maintenant pour afficher les projets marqués comme complet nous avons ajouté un filtre a la

partie « project scratches » ou1 les projets non approuvés affichés :

(2 Dashboard mmmw Admin | Project Scratches [ List

A Authentication < PI‘OJ eCt SCI'atChES Shgding 1 to 2 of 2 entries (filtered from 4 total entries). Reset
%" Projects + Add project scratch
¥ Project Scratches Y name ¥ completed & Remove filters
2 ;
* Project Partners Name ~ Website - Actions
= Programs
: Britney Carroll Maxime pariatur quia pariatur aut qui dof...] @ Preview [ Edit @ Delete
Organizations
&b Misc < H Boosting cross border Organic Ecosystem]...] http://www.enicbcmed.eu/projects/organic]...] @ Preview [ Edit @ Delete
< Kpis . .
Name Website Actions
& Metrics
10 ¢ | entries per page 2 L E
? Tasks perpag .
? search
Handcrafted by Netseven. Powered by PHEMAC.
Figure 19: Filtrer les projets complets
, .. ’ . . .y ,
L’administrateur peut également garder trace des derniers projets qui ‘a marqué comme
approuvé ou complet, on a ajouté une partie historique pour faciliter la tache :
My Account
Y Dashboard
L History
A% Authentication 3 Projects by impact sector Projects by rating
Logout
%" Projects
S ———
%" Project Scratches onstruction and renovation — o5t
reats, risk management Water management ___ Between2and 3
equal opportunities — Between 3 and 4
2 Project Partners heritage and arts
_ repreneurship Sustainable
= Programs Emp\a)lrrlnant
\ess-raising
al serv
@ Organizations — Knowled
do Misc <
= Kpis L Agricultu
& Metrics
: ; Climate chang
? Tasks SR nerey ‘
Energy efficienc
2 search il et ey p o

_ogistics and freight transport ~——— Renewable energy

Projects Funding ($)
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L’administrateur peut voir et supprimer son historique :

Dashboard
Authentication

Projects

%" Project Scratches

. )

B

S0

#

)

Project Partners
Programs
Organizations
Misc

Kpis

Metrics

Tasks

Search

History

project name

Promoting Sustainable Irrigation Management and non-conventional water use in the
Mediterranean

Sustainable Networks for Agro-food Innovation Leading in the Mediterranean
Boosting cross border Organic Ecosystem through enhancing agro-food alliances
Boosting cross border Organic Ecosystem through enhancing agro-food alliances

Britney Carroll

Britney Carroll

Figure 20: Historique d’administrateur

Gestion des taches

action

approve

approve

approve

complete

approve

complete

value

UnChecked

UnChecked

UnChecked

Checked

UnChecked

Checked

date

2021-04-28
15:54:03

2021-04-28
15:53:49

2021-04-28
15:53:34

2021-04-28
15:53:34

2021-04-28
15:53:19

2021-04-28
15:53:19

Pour cette partie, une tache est créée lorsque I'un des événements suivants se produit :

- création d"un projet.
- création d’un programme.

- création d"une organisation.
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Ainsi une tache est affectée automatiquement a un membre du groupe de travail.

Dashboard

Authentication <

Projects
Project Scratches Y completed tasks

Project Partners
User

Programs

: Theodoros
Organizations

Misc ¢ i Fabio
Kpis R

: danilo
Metrics
Tasks R
Search

i Theodoros

Marta Vila

Mr. Gidon

i danilo

i danilo

i danilo

User

Taskable

54

55

59

53

58

56

52

51

Taskable

10 #  entries per page

TaSkS Showing 1 to 10 of 114 entries. Reset

Taskable type

organization

program

project

project

organization

program

project

project

organization

organization

Taskable type

Task description

complete all the needed informations abol...

check all the informations provided in t...]

complete all the needed informations abol...

complete all the needed informations abol...

complete all the needed informations abol...

check all the informations provided in t[...]

complete all the needed informations abol...

complete all the needed informations abol...

complete all the needed informations abol...

complete all the needed informations abol...

Task description

Handcrafted by Netseven. Powered by PHEMAC.

Figure 21: Liste des tdches

Actions

@ Preview

@ Preview

@ Preview

@ Preview

@ Preview

@ Preview

@ Preview

@ Preview

@ Preview

@ Preview

Actions

o

Admin / Tasks / List

[ Edit

@ Edit

[ Edit

& Edit

[ Edit

& Edit

& Edit

& Edit

& Edit

™ Edit

-~
w

[l Delete

[l Delete

i Delete

i Delete

i Delete

i Delete

i Delete

i Delete

i Delete

i Delete

L’administrateur peut filtrer également les taches completes par les membres du groupe de

travail :
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Dashboard

Authentication

" Projects

" Project Scratches

Project Partners
Programs
Organizations
Misc

Kpis

Metrics

Tasks

Search

Ta SkS Showing 1to 3 of 3 entries (filtered from 114 total entries). Reset

+ Add task

Y completedtasks & Remove filters

User Taskable Taskable type Task description

: Theodoros 54 organization complete all the needed informations abo]...]
: Fabio 1 program check all the informations provided in t...]

¢ danilo 55 project complete all the needed informations abo|...]
User Taskable Taskable type Task description

10 ¢ entries per page

fted by Netseven. Poy y PHEMAC

Handcra

Figure 22: Liste des tdches complétes

Création d'une organisation

Actions

@ Preview

@ Preview

< Preview

Actions

Admin / Tasks

# Edit @ Delete
@ Edit @ Delete
& Edit @ Delete

Pour accomplir la création d'une organisation on doit ajouter les utilisateurs qui appartiennent

a cette organisation :
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{nt Dashboard Admin / Organizations |/ Add
% Authentication & Organlzat|ons Add organization. « Back to all organizations
%" Projects
Name *
©” Project Scratches

Project Partners

Short Name *
= Programs

¢ Organizations

Description *

&6 Misc <
= Kpis
€ Metrics
?  Tasks
a
? Search .
Fields *
Y
URL*
E-mail *
Address
Zip
City
Country *
Department

Organization type

Users +Add

B Saveandback ~ NN

ed by Netseven. Powe by PHEMAC.

Figure 23: Ajouter des utilisateurs a une organisation

On peut sélectionner plusieurs utilisateurs ainsi qu'on a donné la possibilité de créer des

nouveaux utilisateurs sur les mémes champs :
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L’utilisateur crée va étre sélectionné automatiquement :

Users TAdd «— créer nouveau
utilisateu

r
= Claudia Pani | | x Marco llari xClear

Surnami

Major reseanc field

Miser research fkd

Pasyword ©

Passarond Condirmation

Figure 24: Créer des utilisateurs pour une organisation

iv. Création d'un programme

Pour accomplir la création d’un programme on doit ajouter I’organisation responsable de ce

programme et les utilisateurs qui appartiennent :
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{nr Dashboard Admin / Programs / Add
% Authentication S PI’OgI’amS Add program. <« Back toall programs
%" Projects
Name *
%" Project Scratches

Project Partners
Thematic Area *

Programs

&l Organizations

&b Misc J

Kpis

& Metrics Objective *
?  Tasks

?  Search

Anticipated impact *

Beneficiaries *

Start date * End date
jj/mm/aaaa [m] ji/mm/aaaa [m]
Funding Agency +Add

Select an entry -

Users +Add

Selectauser

B Saveandback -~ SNl

Handcrafted by Netseven. Powered by PHEMAC,

Figure 25: Ajouter une organisation et des utilisateurs a un programme

On peut sélectionner et créer plusieurs utilisateurs ainsi qu’on a donné la possibilité de créer

une nouvelle organisation sur le méme champ :

Funding Agency +Add
Sophia Jacobson =Clear -
Users +Add
% Dr. Despo Fatta-Kassinos | |  Francesco Clarizio | | * Marco llari =Clear

Figure 26: Créer une nouvelle organisation et des utilisateurs sur un programme
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L’organisation crée va étre sélectionné automatiquement :

Short Name *

Description *

Fields ~

URL™
E-mail *

Address

Zip

Beneficiaries * City

Country *

Department
Start date ™

ji/mm/aaaa
Organization type
Funding Agency & i
Select an entry -
Select an entry L4
Users
Users Id

Select:
Select a user

Save and back

Cancel

Handcrafted by Netseven. Powered by PHEMAC.

Figure 27: Créer une nouvelle organisation pour un programme

1.1.2. Role membre du groupe de travail

i Liste des autorisations

Dans cette partie nous allons découvrir les parties de la plateforme iHub que cet utilisateur

peut accéder :
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Pour le menu a gauche le membre du groupe de travail ne peut y’ accéder qu’aux liens

suivantes :

f Dashboard Admin / Dashboard

% Projects Projects by impact sector Projects by rating

Project Scratches

Between 0 and 1

Between 1 and 2
_—Between 2 and 3
Between 3 and 4

Programs onstruction and renovation
reats, risk management
equal opportunities

heritage and arts

Water management

Organizations

repreneurship Sustainable
employment

Tasks

\ess-raising —

Knowledc

~— Agricultu

ic cooperation — Climate chang

aditional energy

ng and development Energy efficiency
ent.and marttime issues !
_ogistics and freight transport —/

T~ Renewable energy Between 4 and 5

Figure 28: Menu de navigation pour le membre du groupe de travail

Pour chaque lien il ne peut voir que les éléments auxquels il est affecté :

{n Dashboard Admin [ Programs [ List

%" Projects P I’Ogl’a ms Showing 1 to 1 of 1 entries (filtered from 2 total entries). Reset

%" Project Scratches

Programs

¥ name ~
& .
e Name - Thematic area -~ Start date ~  Enddate ~  Actions
P Tasks
Shayna Kulas Ut dolores voluptate beatae. 20 Sep 2020 30 Dec 2020 @ Preview
Name Thematic area Start date End date Actions

10 & | entries per page = o

Handcrafted by Netseven. Powered by PHEMAC.

Figure 29: Liste des programmes affectés au membre du groupe de travail.
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Lorsqu’on n’affecte aucun élément au membre du groupe de travail il ne peut pas accéder ou

voir les autres éléments d’un autre membre :

{1 Dashboard Admin
%" Projects Orga n izatio NS Mo entries {filtered from 54 total entries). Reset

5" Project Scratches

= Programs Y Name ~

@] Organizations

Full name Actions
Tasks
No matching entries found

Full name Actions

10 + | entries per page

{andcrafted by Metseven. Powered by PHEMAC,

Figure 30: Le cas ou il n’y a pas d’élément a afficher
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Ensuite le membre du groupe de travail peut également accéder aux taches lui affecté par

I’administrateur :

Dashboard

% Projects

i

g0

]

Project Scratches
Programs
Organizations

Tasks

Taskable

59

Taskable

Taskable type

project

program

Taskable type

10 $  entries per page

Figure 31: Liste des tdches affectées a un membre du groupe de travail

Task description

complete all the needed informations abal...|

check all the informations provided in t[...]

Task description

35

TaS kS Showing 1to 2 of 2 entries (filtered from 114 total entries). Reset

by PHEMAC.

Actions

€ Preview

€ Preview

Actions

Admin / Tasks / List

il Delete

il Delete
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Ainsi nous avons fourni un lien dans la page « PREVIEW » pour le membre du groupe de

travail pour accomplir ses taches ainsi que les marquer comme completes.

0 Dashboard

%" Projects

of

[

Project Scratches
Programs
QOrganizations

Tasks

Link:

Taskable:

Taskable type:

Task description:

Completed:

Actions

TaSkS Preview task. <« Back to all tasks

click here

59

project

complete all the needed informations about the project

No

@ Delete mark as Complete

landcrafted by Netseven. Powered by PHEMAC.

Figure 32: Les informations d’une tdche
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Le lien dirigera le membre du groupe de travail vers la page « EDIT » de 1'élément :

Dashboard
Projects

Project Scratches
Programs
Organizations

Tasks.

PFOJeCtS Edit project. < Back to all projecis

Definition Metadata Details Relations Publication

Name *

‘ Randal Welch

Acronym *

Dolores placeat molestiae perspiciatis id accusamus doloremn totam quia.

Abstract

Sit blanditiis explicabo.

Handcrafted by Netseven. Powered by PHEMAC.

Figure 33: Lien vers la page d’une tdche

Admin [/ Projects / Edit

Si la tache est une organisation, nous avons donné la possibilité au membre du groupe de

travail pour accepter les utilisateurs liés a cette organisation :
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(r Dashboard Admin / Organizations / Edit
T Projects Organizations edicorganization. « packto sllorganizations
%" Project Scratches

Name *
= Programs

Foph\a Jacobson

el Organizations

Short Name *
?  Tasks

Jerrod Donnelly

Description *

Accusantium aperiam laborum consequatur non ipsam provident.

Fields *

Sed sequi tenetur accusamus dolor.

URL ™
https://kaia.us
E-mail *
your.email+faker13000@gmail.com
Address
65974 Emmerich Passage
Zip
04322
City
Gorczanybury

Country *

Samoa

Department

Quia a doloeremque ut nesciunt ipsum ullam omnis.

Organization type

Funding agency xClear ~
Users +Add
* Claudia Pani xClear

Accept the users

B Saveandback ~ JEGNeENIH

Handcrafted by Netseven. Powered by PHEMAC.

Figure 34: Tdche liée a une organisation

Cette action marque 'utilisateur comme active dans la base de données :

id  name sumame email email_verified_at password phong invited

142 Claudia Pani Cpani@scprac.org NULL 592460011 +3493 88235 00 0
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1.1.3. Role représentant d’agence de financement
i Inscription :

Un utilisateur peut inscrire son organisation qui a pour role « funding agency », pour cela nous

avons choisi de faire deux étapes d’inscription :
INA PHEMAC
%

Name

Ahmed Feil

Surname
Elna_Harber
Phone

719-948-2393

Email

your.email+faker18403@gmail.com

Password

Confirm Password

NEXT

Figure 35: Etape 1 de I'inscription

INA PHEVAC

Enter your organization informations :

Name
faculty of science and technology
Short name
FST
Url
https://fst-usmba.ac.ma
Address
69357 fes
Country
morocco
City

fes

FINISH REGISTRATION

Figure 36: Etape 2 de I'inscription
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Chapitre 3 : Réalisation

Gestion des projets :

Apres avoir se connecter, I'utilisateur pourra créer des « PROJECTS SCRATCH ». Pour faciliter

cette tache nous avons découpé le formulaire en quatre tabulations.

Dashboard
Projects

Project Scratches
Project Partners
Programs
Organizations

Interests

Dashboard
Projects

Project Scratches
Project Partners
Programs
Organizations

Interests

PrOject ScratCheS Add project scratch. « Back to all project scratches

Definition Metadata Details Relations

Name *

Acronym *

Abstract

Figure 38: Tabulation « DEFINITION » du formulaire de création d’un projet

Project Scratches adproject scrateh. < seckostprojctsrsches
Definition Metadata Details Relations

Website *

Start date *

mm/dd/yyyy

End date

mm/dd /yyyy

Figure 37: Tabulation « Metadata » du formulaire de création d’un projet
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Dashboard
Projects
Project Scratches

Project Partners

¥ Programs

Organizations

Interests

I

Project Scratches addprojectscratch. « sack o sl project ser

Definition Metadata

Scope *

SDG list

Impact sector

Best practices (BPiMED)

Objective *

Expected impact *

Main results

Outcome target group *

Other public funding

Figure 39: Tabulation « DETAILS » du formulaire de création d’un projet

Details

Relations

Add

+Add
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(it Dashboard
% Projects PrOJ ect ScratChES Add project scratch. € Back to all project scratches
& Project Scratches Definition Metadata Details Relations
RA Project Partners

Partners +Add
= Programs

Select &

&l Organizations

Program

+Add

pa]

Interests
Select an entry

B Saveandpreview v ENNENTN

Figure 40: Tabulation « RELATIONS » du formulaire de création d’un projet

Dans la tabulation « RELATIONS » l'utilisateur peut sélectionner un ou plusieurs partenaires
de son projet et choisir un programme qui lui correspond.

Si ces informations ne sont pas sur iHub l"utilisateur peut les ajouter en cliquant sur le bouton
«+ADD ».

Add User

Surname

Major research field
Minor research field

Password *

Password Confirmation

Figure 41: Formulaire d’ajout d’un projet
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Add program

Thematic Area ”

Objective *

Anticipated impact ~

Beneficiaries *

Start date * End date
mm/dd/yyyy mm/dd/yyyy
Funding Agency

Select an entry

Users

Select:

Figure 42: Formulaire d’ajout d’un programme

Apres avoir créé un projet 1'utilisateur sera redirigé vers la liste de tous ses projets. Il ne peut
visualiser que les projets qu’il a créé lui-méme. Il est capable de trier les projets leur nom
alphabétiquement, par site, pas date de début ou de fin. Il peut accepter a la
page « PREVIEW » ou il peut voir tous les informations, éditer le projet ou ajouter les

métriques.
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2 Dashboard

Projects

¥ Project Scratches

Project Partners

* Programs

Organizations

4 Interests

Admin | Project Scratche t

Project Scratches swoeins 1o 2ofzenties. sese

+ Add project scratch

Name Website User Start date End date Actions

This is another test hitps://thislsAnotherTest.com Senhaji Mohammed 115ep 2021 2 i ¥ E Tu

Test Project Scratch hitps:/fwww.testma Senhaji Mohammed Lun2021 31 Aug 2021 ®pevien M Edit £ Add metrics
Name Website User Start date End date Actions

10 ¢  entries per page n

Figure 43: Lise des « Project Scratches »

Si l'utilisateur clique sur le bouton « PREVIEW» il sera redirigé vers la page qui montre tous

les informations de son projet.
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R oW

bu ]

Dashboard

Projects Project Scratches previewproject scratch. « sacktostprojctsrsches

Project Scratches
N oot P This is another test
Programs Impact sector:
Organizations Outcome target group: group san
Interests Implemented best practices:
Rating: 5
KPI:

kP Value
Commercialization Potential:

Intellectual Property rights protection and utilization:
Entrepreneurial and cultural activities:

Magnitude of Cooperation:

Technological Advancement:

Metrics:

Metric
M1

M2 How many ped from the project

{in Euros)

M4 How many i

to WEF?

MG How many patents were filed in relation to WEF?
M7

M8 How many ial ideas

M y

M12 How many with

g support for coaching and acceleration programs on WEF?

in education, R&D

M14 How many SMES were using program support for

Y project

M16 How many public or private were engaged in

M7 y
measures?

M18 How many Prototypes were developed or

y

M20 How many pilots or application of new technology in living labs were there?

M2 Yy
M22 How many rep| fficient use and use of
Actions Edit

Figure 44: La page « PREVIEW »
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(100)
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iiii. L'ajout des métriques :
Sil'utilisateur clique sur le bouton « ADD METRICS » il sera redirigé vers le formulaire d"ajout

de métriques. Les questions du formulaire sont dynamique extrait de la base donnée,

I’administrateur peut ajouter des nouveau, modifier les questions déja existant ou les

supprimer.

Project: This is another test

1 - How many industries were involved at the ideation stage of the project?

~

- How many business ideas were developed from the project

3 - How many SMEs (foreign) invested in the project? (in Euros) * 6000000
4 - How many intellectual property rights does the project have in relation to WEF?
5 - How many commercialization or market studies were conducted as part of the project requirements? * 9
6 - How many patents were filed in relation to WEF?
95

M
- How many new intellectual property brokering services were delivered?

-

Figure 45: Premier partie du formulaire d’ajout de métriques
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16 - How many public or private stakeholders were engaged in joint pilots or training events?

17 - How many public institutions were cocperating towards strengthened multi-level governance for delivering integrated resource planning and measures?

18 - How many Prototypes were developed or planned in relation to resource efficiency or demand management in WEF?

*
19 - How many technology transfer support activities or initiatives were there? 100

2

=]

- How many pilots or application of new technelogy in living labs were there?

2

- How many SMEs with technology tion were introduced into the organization?

22 - How many replicable technologies for resource efficient use and use of ional were developed?

Copyright @ PHEMAC 2021

Figure 46: Dernier partie du formulaire d’ajout de métriques

Apres avoir rempli tous les champs obligatoire 1'utilisateur sera rediriger vers une « THANK
YOU » page ou il pourra revenir a la page d’accueil ou au formulaire des métriques.

Thank you for filling

up the metrics

Figure 47: Page de remerciement
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iv. Gestion des partenaires :

Si I'utilisateur clique sur le bouton « PROJECT PARTNER » du DASHBOARD il sera redirigé
vers la liste de tous les partenaires de tous ses projets. Il sera capable de trier la liste par le nom
des projets, nom des partenaires, organisation ou budget. Il peut aussi modifier les

informations du partenaire ou le supprimer.

it Dashboard

Projecs Project Partners snouing 120t 2entresfitersd rom sa ol entries

Project Scratches

Project

Partner Organization

Budget Funding Actions
Programs
Driss Rokk Hadassah C 110000 12000
Organizations
nterests his is another test Rachid E| Wall Mediterranean Agrono|... 66000 85000
Project Partner Organization Budget Funding Actions

10 %  entries per page

Figure 48: Liste des partenaires des projets

1 Dashboard

Projects

Project Partners reewprojsct partner. « sack ol project prtners

Project Scratches

project: Test Project Scratch
AR Project Partners

partner: Driss Rokh
Programs

organization: Hadassah College Jerusalem
Organizations
Interests Program:

Budget: 110000

Funding: 12000

Costs project participation: 9000

Requested national funding: 8000

Other public funding: 7000

Actions

Figure 49: Page « PREVIEW » du partenaire de projet
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Dashboard
Projects

Project Scratches
Project Partners
Programs
Organizations

Interests

Project Partners cdiprojsct parner. « sack i sl project partners

Project : Test Project Scratch
Project : Driss
Organisation

Hadassah College Jerusalem

Budget

110000

Funding

12000

Total costs of project participation

9000

Total requested national funding

8000

Total requested 'other' public funding

T000

Roles

Partner

Figure 50: Formulaire de modification d’un partenaire de projet
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1.1.4. Role chef de projet

i. Liste des autorisations

Dans cette partie nous allons découvrir les parties de la plateforme iHub que cet utilisateur

peut accéder :

Pour le menu a gauche le chef de projet ne peut y” accéder qu’aux liens suivantes :

Tﬁr Dashboard
%" Projects

%" Project Scratches

Programs

B

Organizations

Admin / Dashboard

Projects by impact sector Projects by rating

Between 0 and 1

Between 1 and 2
_——Between 2 and 3
Between 3 and 4

onstruction and renovation —__

reats, risk management —_—
aqulal opportunities
heritage and arts

Water management

repreneurship
employment
\ess-raising

al services —-

Sustainable m

]

— Knowled¢

—~— Agricultu

ic cooperation ~— Climate chan¢

aditional energy

Energy efficiency

ng and development
ent‘arjd maritime issues |
_ogistics and freight transport —/

T~ Renewable energy Between 4 and 5

Figure 51: Menu de navigation pour le chef de projet.

Pour chaque lien il ne peut voir que les éléments auxquels il appartient :

{2 Dashboard
%" Projects

%" Project Scratches

]

Programs

] Organizations

Admin / Projects [ List

P I’Oj eCtS Showing 1 to 3 of 3 entries (filtered from 55 total entries). Reset

¥ name ~

Name ~  Website ~  User Actions

I Xavier Breitenberg Culpa nulla qui illum veniam. Barbara Cosentino @ Preview [ Edit
i Non Conventional WAter Re-use in Agricul[...] http://www.enicbcmed.eu/projects/menawarl...] Barbara Cosentino @ Preview [ Edit
I AMediterannean Integrated Alliance on W[...] http://www.enicbcmed.eu/projects/med-ina Barbara Cosentino @ Preview I Edit
Name Website User Actions

10 %+ | entries per page < >

Handcrafted by Metseven. Powered by PHEMAC.

Figure 52: Liste des organisations ot le chef de projet appartient
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it Dashboard Admin / Organizations / List
r Projects Organlzatio nS Showing 1 to 1 of 1 entries (filtered from 56 total entries). Reset
" Project Scratches

Programs v o~

Organizations

Full name Actions
Institute for University Cooperation @ Preview  Edit
Full name Actions

10 + | entries per page n

ft Netseven r PHEMAC

Figure 54: Liste des projets dont le chef de projet fait partie

Ainsi dans la page « EDIT » d'un projet cet utilisateur ne peut pas approuver ou marquer un

projet comme complete mais il peut voir et modifier les métriques liées a ses propres projets :

nt Dashboard Admin / Projects
W Projects Projects editproject. « sackto i projecrs

" Project Scratches Definition MEErEE Details Sr Metrics

Programs
Uptake probability

1 Organizations
Metrics

How many industries were involved at the ideation stage of the project?

How many business ideas were developed from the project outcomes?

How many intellectual property rights does the project have in relation to WEF?

Figure 53 : la page edit métriques.
1.1.5. Investisseur & Chercheur

Apres avoir choisi un projet qui est marqué comme complet et approuvé l'investisseur ou le
chercheur peut remplir un formulaire pour créer leur demande. Le chef de projet du projet

choisi sera notifié par la demande et peut I’accepter ou la refuser.
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iHub

Form to register interest for a project:

Project *

Promoting Sustainable Irigation and ional water use in the

*
Organization:

Mediterranean Agronomic Institute of Bari v

Amount to be invested in euro :

42000

*
Description:

This is only a test

Figure 55: Création d'une demande d'investissement

iHub

Form to register interest for a project:

*
Project

Promoting sustainable groundwater resources in the Mediterranean Basin: improving technical and inis ive skills in select i Basin i ities to alleviate pollution of groundwater

*
Organization

Sarcidano and Barbagia of Seulo
Research Field

this is to test the field

Qualification/Diploma

and

is to test the qualificatior| slash diploma

*
Description

This is merely a test

Figure 56: Création d'une demande de collaboration
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Phemac-iHub

Dear Mr./Ms senhaji mohammed

We would like to inform that Soufyane Yassin has shown interest in
your project ‘Project FusRoDah'. Please login to iHub to check his
demand to either confirm or deny it.

Click here to login

Thanks,
Phemac-iHub

Figure 57: Le mail regu par le chef du projet

Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons présenté les types d’utilisateurs a travers des rdles et des

permissions, et les fonctionnalités fournies par iHub pour ces utilisateurs.
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Chapitre 4 : Tests unitaires

Introduction

Dans ce dernier chapitre, nous présentons une partie tres importante dans le développement
des applications web, les tests unitaires, nous commengons par une définition d'un test
unitaire, ensuite nous parlons du PHPUnit, en fin nous terminons par la réalisation de ces tests

sur notre plateforme.

1.1. Test unitaire

1.1.1. Unités

Tout programme conséquent est composé de plusieurs unités, qui doivent idéalement étre
aussi indépendantes que possible les unes des autres. Une unité est composée d'un petit
nombre (souvent 1) de classes indissociables. Par exemple, dans un programme basé sur le
modele MVC, on peut avoir une unité représentant le modele, une autre représentant le

controdleur etc.

1.1.2. Test unitaire

Le test unitaire ou test par unité (unit testing) consiste a écrire des petits programmes
s’assurant que chaque unité se comporte comme elle le devrait. Ces tests doivent étre
automatiques, dans le sens ou1 il ne doit pas étre nécessaire qu’un humain examine le résultat
de leur exécution pour savoir qu'un probleme est survenu. Il est alors possible de les lancer
tres fréquemment par exemple apres chaque modification et de détecter les problemes des

leur apparition [5].

1.1.3. Utilisation de PHPUnit :

(& PHPUnit
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PHPUnit est un framework de tests unitaires pour PHP. Il s’inspire de JUnit, la version Java
du framework, PHPUnit fournit son propre exécutable phpunit pour exécuter les tests. Il

fournit également une bibliotheque de classes nécessaire pour la rédaction des tests.

i Structure d'une classe de test PHPUniIt

Comme PHP est un langage orienté Objet, les tests PHPUnit sont regroupés dans des classes
de test. Généralement, on groupe dans une classe les tests ayant la méme classe comme point
d’entrée et on nomme la classe de test a partir du nom de la classe testée suffixé par Test. Par

exemple, pour tester la classe ConversionDate, on créera une classe ConversionDateTest.

Suffixer par Test le nom de la classe de test est juste une convention. Néanmoins, il est tres
fortement conseillé de la respecter car les outils utilisent également cette convention pour

découvrir les classes de test a exécuter.

ii. Les assertions

La classe TestCase fournit des méthodes pour déclarer des assertions. Ces méthodes
permettent de vérifier la valeur d'un parametre ou de comparer deux valeurs passées en
parametres. Si I’assertion est fausse, ces méthodes produisent une exception qui fait échouer

le test.

Parmi les méthodes d’assertion, on trouve :

Méthode Utilisation

Vérifie que la condition passée en parametre est

assertTrue($condition) )
vraie.

Vérifie que la condition passée en parametre est

assertFalse($condition) fausse
usse.

Compare les deux parametres pour vérifier qu’ils

assertEquals($expected, $actual) Y —

assertNotEquals($expected, Compare les deux parametres pour vérifier qu’ils

$actual)

ne sont pas égaux.

assertAuthenticated As($user,
$guard);

Vérifie que 'utilisateur passé en parametre est
connecté.

assertDatabaseHas('users’, [
‘email' =>
'sally@example.com’,

D

Vérifie qu'une table de la base de données
contient des enregistrements correspondant a la
valeur donnée
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Méthode Utilisation
Vérifie que la réponse a un code HTTP est
assertStatus($code); . d P . ,
similaire au parametre donné.
Mail::assertNothingSent(); Vérifie qu'aucun email n'a été envoyé.

Mail::assertSent($class);

Vérifie que I'email inséré au parametre a été
envoye.

Tableau 1: Liste des assertions

1.2. Reéalisation

1.2.1. Test n°1 : Créer une tache

Dans le premier test nous couvrions le cas permettant de créer une tache pour un membre du

groupe de travail :

task can be created()

$project = Proj ::factory()->create();
$organization yrganization: :factory()->create();

$task = Ta

$description = "fill the proj S
$task-»task _description = $description;
fproject-»tasks()-»save($task);

-»assertEquals{$description, $task->task description};
-rassertInstance0f(Task::

Figure 58: La fonction test_can_be_created()

Dans la figure ci-dessus nous créons une classe taskTest qui contient une seule méthode afin

de tester la création d"une tache, nous utilisons également Le Factory qui est un design pattern

incontournable qui va nous permettre de beaucoup mieux structurer nos classes. Le principe

est d'avoir une classe qui va se charger de créer les objets dont on a besoin, enfin nous appelons

les méthodes d’assertion responsable de vérifier I'existence de la tache dans la base de
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Le test donne comme résultat :

§ vendor/bin/phpunit --filter ta

PHPURit 9.5.4 &

Warning: Your XML ¢
Suggestion: Migrate wyour XML configuration using "--migrate-configuration™!

f 1 (10

Time: 00:01.445, Memory: 38.00 MB

Figure 59: Résultat de I'exécution de la fonctin test_can_be_created()
1.2.2. Test n°2 : Permissions et roles

Dans ce test nous allons faire en sorte que l'utilisateur essaye d’accéder a plusieurs pages et

vérifier s'il peut y accéder ou non grace a la fonction assertStatus($code).

Dans la figure ci-dessous nous avons commencé par utiliser I'utilitaire seed() fournis par le
cadre PHP de Laravel pour permettre de détruire et de recréer rapidement la base de données
de l'application, ensuite nous allons créer un utilisateur en lui assignant le role chef de projet
(coordinator) puis nous authentifions cet utilisateur et nous vérifions qu’il a le rdle
(coordinator) enregistré dans la base de données, enfin nous testons 1'acces au différent pages
de I'application a I'aide de la méthode d’assertion assertStatus(réponse) tandis que la réponse
est sous forme du code d’état http qui peut étre 200 qui signifie un succes de la requéte ou bien

403 signifie un acces refusé.
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Coordinator_permission(){
-»seed();
coordinator = U e Factorv{r—‘LreatF[r
coordinator->assignRole( " Coo ator');

#J.} :guard(backpack_guard namv(}r »loginUsingld($coordinator->id);
-)dJSFFtﬂuthﬂntlfatedﬂb{bCuDPdlﬂdtDF,dekp&Ck_gUdFd_ﬂamE{Jj,
-»assertDatabaseHas( "model
role id

$respo
$respo

$projec
$projec )partnerk{l— atta[h{hCUOPdlﬂdtﬂFﬁ,

$response > (" admi atch/ ' .$project-»>id."
$response ;ascertﬂtafustzeﬂj.

f$project? = Project::factory()->create();
$respo > [ "admi atch/ ' .$project2
$response->assertStatus(483);

Figure 60: La fonction Coordinator_permission()

Le but de la deuxieme méthode ci-dessus est de créer un utilisateur en lui assignant le rdle
membre du groupe de travail, ensuite nous créons une tache dans la base de données et nous
attribuons cette tache a notre membre du groupe de travail, enfin nous vérifions qu’il a 'acces
a la page « PREVIEW » de la tache.
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TaskForce permission(){
-»seed();
User::factory()->create();
taskforce->assignRole( 'TaskForce');
Auth::guard(backpack guard name())->loginUsingId({$taskforce->id};
-rassertAuthenticatedAs ($taskforce,backpack guard name{));
-»assertDatabaseHas( model has_rol
role id' =» 7,
7 -

$respons ->get( "admin/task");
fresponse-rassertstatus(2ee);
organization = C ization: :factory()->create();

$
ttaskforcemember as mber: :create(]

::factory()->create([
=» $taskforce->id,

-rassertEquals($task-ruser id, $taskforce-»id);

$response = -»get( "admin/task/ ' .$task->id." " /show'};
%response-*assertStatus(28a);

Figure 61: La fonction TaskForce_Permission()

Dans ce dernier test le partenaire n'a acces qu'a ses projets, dans cet exemple il peut visualiser

le premier projet, le modifier et ajouter des métriques mais pas le deuxieme.
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testPermissionPartner

-r»seed();
$partner = U

$projectl
$projectl-;

$response p ("admin/proj ratch/" .$projectl-»id.
$response-;

$respons > : ] ratch/" .$projectl-»id.
$respons (

$respor (" ad ig oct/ " . $projectl->id);
$response

$project2

$response b : i atch/ ' .$project2->id.
$response-> [

$respor > [ ratch/ " .$project2->id.
$response-> i

$respons ([ i ect/ " .$project
$response-:

Figure 62: La fonction testPermissionPArtner()

1.2.3. Test n°3 : Inscription d’agence de financement

Pour qu'un utilisateur qu’a le role représentant d’agence de financement peut inscrire son
organisation, il doit passer par deux étapes d’inscription, dans ce test nous commengons par
créer cet utilisateur puis nous le redirigeons vers la page d’inscription avec une vérification de
la réponse a l'aide de code d’état http (200), enfin nous passons vers la deuxieme étape
d’inscription afin de vérifier dans la base de données que les informations s’enregistrent

correctement :
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a_user_can_register()

-»seed();
$user = User::factory()
$respons -»get(

$response->assertStatus(28e)
-»json( P
-»assertlLocation(
$response ->post|(
$respons
$response->assertRedirect(
-rassertDatabaseHas(

Figure 63: La fonction a_user_can_register()
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1.2.4. Test n°4 : Vérification des emails de l'invitation des partenaires

Quand un utilisateur ajoute des partenaires a un projet qui n’ont pas de comptes iHub le
systeme doit leur envoyer un email pour s’inscrire. Apres les inviter avec la fonction
inviteAllPartners($project_id) on doit s’assurer qu'un email a bien été envoyer avec la

fonction assertSent($class)
testSendInvitePartnerEmail()

Mail::fake();
Mail::assertNothingSent();

$project roject: :factory()->create();
$partner = User::factory()->create();

$project-»partners()->attach($partner};
-»assertDatabaseHas( "partner _p
~ id - $partner->id,

=> $project->id

$partner-r»active = @; $partner->save();
$project->approved = 1; $project-»save();
fproject->inviteAllPartners($project->id};

->assertDatabaseHas( " pas
‘email’ =» $partner-remail

1);

Mail::assertSent{invitePartnersMai

Figure 64: La fonction testSendInvitePartnerEmail()
Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons vu le but principal des tests unitaires qui est I'identification des
problemes non détectés par les tests techniques.
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Conclusion générale

Dans le cadre de ce projet de fin d’études, nous avons présenté iHub avec ses différentes
composantes, une plate-forme logicielle intégrée qui permet de collecter, d'analyser et de
présenter des données sur des projets, des financements, des organisations, liés a I'agriculture,
l'alimentation et la gestion efficace de l'eau et des ressources naturelles dans la région

méditerranéenne.

Avec son référentiel d'informations détaillées sur les projets, les organisations et les
partenaires, qui jette les bases d'une mise en relation efficace entre les utilisateurs de
technologies et les producteurs de technologies et les intermédiaires de tous les différents
secteurs sur ce que PHEMAC insiste. Le modele de données de iHub en particulier la structure
des informations qui décrivent un projet, a été défini en tenant compte des résultats du Work-
package 2, notamment pour la définition des métriques, des KPI et des algorithmes qui les

produisent.

Nous avons trouvé des problemes lors du développement di a I'utilisation pour la premiere
fois des nouvelles technologies liés a Laravel, aussi pour la premiere fois l'utilisation de I'outil
Laravel Backpack et la construction des différentes pages et puis I'intégrer a notre projet, nous
avons commencé par faciliter l'inscription des organisations et utilisateurs afin de les
permettre a créer et visualiser les projets avec leurs métriques, ensuite nous avons gérer 1'acces
a la plateforme a l'aide des roles et permissions et enfin nous avons ajouter une partie des
demandes d'investissements et collaboration pour les chercheurs et investisseurs afin
d'atteindre 1'objectif principale de iHub qui est la gestion de communication entre l'industrie

et I'université.

iHub donc doit étre considéré comme une infrastructure, un atout précieux et crucial pour

mettre en ceuvre la stratégie globale qui conduit le projet PHEMAC.
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PLATEFORME IHUB INTERACTIVE

Résumeée

Le manque de communication et d'interaction entre l'industrie et I'université est la principale cause
des recherches sans impact sur les marchés non innovants : I'université et l'industrie empruntent trop
souvent des chemins opposés, ce qui rend l'implication du secteur privé dans la recherche et
I'innovation insuffisante ou inadaptée. Les résultats des projets de recherche et d'innovation
précédemment financés sont souvent restés au niveau scientifique et n'ont pas réussi a établir
suffisamment de lien entre les secteurs public et privé ou les investisseurs.

Par conséquent, PHEMAC vise a développer et de diffuser une plate-forme interactive (IHUB) qui
rassemblera les meilleures pratiques basée sur les priorités PRIMA SRIA « Programme d'innovation en
recherche stratégique » traitant des chaines de valeur des systéemes agricoles, de I'eau et de
I'alimentation dans la région MED, pour identifier, valider, classer et profiler les résultats en termes
d'exploitabilité et de maturité/commercialisation du marché.

Une fois les résultats, adaptés a la commercialisation selon les priorités de PRIMA SRIA, identifiés, la
connexion entre les chercheurs et les investisseurs privés sera facilitée pour assurer des plans de
commercialisation viables et des impacts finaux sur le terrain. Une telle interaction sera soutenue par
une stratégie combinée visant a améliorer le niveau de coopération entre la recherche et les
investisseurs.

Mots clés :PHEMAC, PRIMA, IHUB, SRIA

PLATEFORME IHUB INTERACTIVE

Abstract

The lack of communication and interaction between industry and academia is the main cause of
impact-less researches on markets and marketplaces not innovative: academia and industry follow
too often opposite roads, making the involvement of the private sector in research and innovation
insufficient or not adequate. The results of previously funded research and innovation projects have
often remained at the scientific level and failed to sufficiently establish a connection between the
public and private sector or investors.

Therefore, PHEMAC intends to develop and disseminate an interactive platform (IHUB) that will
gather best practices focused on PRIMA SRIA “Strategic Research Innovation Agenda” priorities
addressing farming system, water and food value chains in the MED region, to identify, validate,
classify and profile results in terms of exploitability and market maturity/commercialization.

Once results, adapted to commercialization according to PRIMA SRIA priorities, are identified, the
connection between researchers and private investors will be facilitated to ensure viable
commercialization plans and final impacts on the ground. Such interaction will be supported through
a combined strategy aimed to enhance the level of cooperation between research and investors.

Keywords : PHEMAC, PRIMA, IHUB, SRIA
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