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Résumé

Le projet réalis¢ dans ce stage a pour but de développer une application web pour
représenter une Start-up Marocaine spécialisée dans le développement des solutions

informatiques.

Cet application permettra aux internautes d’avoir plus d’informations sur 1’entreprise,
de consulter des descriptions détaillées sur les solutions, services et offres proposés par cette
derniere, et le plus important de leurs donner un espace pour interagir avec 1’équipe de
I’entreprise pour toutes informations complémentaires ainsi que la possibilité de s’inscrire aux
newsletters pour recevoir les nouvelles par e-mail, ou bien pour postuler a une offre d’emploi

ou de stage.

De méme cet application web permettra aux personnels de I’entreprise de mieux gérer
la totalité du contenu de 1’application, de 1’ajouter , le modifier et le supprimer de manicre

dynamique.

Pour ce faire, on a réalisé une conception détaillée d’aprés nos acquis du cours de
9

modélisation orientée objet en UML pour assurer le bon fonctionnement de 1’application web.

En se basant sur 1I’étude conceptuelle réalisée et grace aux technologies implémentées
dans I’application web notant HTML, CSS , PHP, Bootstrap et a 1’aide de WordPress qui est
un CMS permettant de créer efficacement des applications web dynamiques, notre application

web est préte a étre utilisée.
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Abstract

The project carried out in this internship aims to develop the institutional site of a
Moroccan Start-up specialized in the development of IT solutions.

This site will allow Internet users to have more information about the company and to
consult detailed descriptions of the solutions, services and offers offered by the company, and
most importantly to give them a space to interact with the team of the company for any
additional information or to subscribe to the newsletter to receive news by email, or to apply
for a job or internship offer.

Likewise, this website will allow the team of the company to better manage all of their
content, to add, modify and delete it dynamically.

To do this, we carried out a detailed design based on our knowledge of the object-
oriented modeling course in UML to ensure the proper functioning of the website.

Based on the conceptual study carried out and the technologies implemented in the
website noting HTML, CSS, PHP, Bootstrap and using WordPress which is a CMS allowing to
perfectly create dynamic websites, our web application is ready to use.
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Introduction générale

De nos jours, étre présent sur le web est devenu une nécessité pour les entreprises.
Surtout aprés la crise sanitaire provoquée par la Covid 19 qui a imposé I'utilisation du
télétravail. Ce qui oblige les entreprises a établir une présence sur le web.

Dans ce cadre, et afin de valider nos études acquises au cours de notre formation a la
Faculté des Sciences et Techniques de Feés en vue d’obtenir la Licence spécialisée en
Informatique, nous sommes amenés a effectuer un stage de fin d'études de deux mois, que nous
avons effectu¢ au sein de NAWRA TECHNOLOGY, une Start-up spécialisée dans le
développement des solutions informatiques. Notre mission consiste & mettre en place un
systétme d’information et une application web multilingue pour cette entreprise. Ce systéme
vise a institutionnaliser 1’entreprise.

Pour atteindre ces objectifs, On va initier une approche orientée objet de conception
suivant la modélisation UML, et utiliser les techniques de web adéquats pour la mise en
ceuvre de ce projet.

Le présent document constitue le rapport du projet réalisé dans le cadre de ce stage. Ce
rapport comporte trois chapitres :

Le premier chapitre décrit le contexte général du projet. Nous donnerons dans un
premier temps une idée sur le lieu du stage. En deuxieme temps, nous présenterons les objectifs
de notre projet sous forme de cahier de charges.

Dans le deuxiéme chapitre, nous allons aborder la conception et la modélisation du
systéme. Dans ce cadre nous détaillerons les différents diagrammes UML réalisés.

Le dernier chapitre sera consacré a la présentation de I’application réalisée ainsi que les
outils de développement utilisés.

Enfin, nous terminerons ce rapport par une conclusion globale du travail réalisé¢ et
quelques futures perspectives.
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Chapitre I

Contexte Général du Projet

11
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1. Présentation du lieu de stage

<»

NoOWWJre

'E/ TE-CHNOLOGY

NAWRA TECHNOLOGY est une Start-up, qui se lance dans 1’industrie des solutions
digitales modernes et innovantes. Leur objectif est de concevoir, réaliser et commercialiser des
produits et des solutions révolutionnaires afin de contribuer a la construction d’un avenir riche
et durable. NAWRA TECHNOLOGY est congue par un groupe d’ingénieurs, leur objectif est
de mettre en ceuvre des nouveaux produits innovants répondants aux demandes et exigences du
marché.

2. Etude de I’existant

2.1. Décrire ’existant

NAWRA TECHNOLOGY est une entreprise nouvelle dans le domaine informatique.
Actuellement, NAWRA TECHNOLOGY ne dispose d’aucun site web pour représenter la Start-
up. Du coup, I’entreprise a une base clientele faible par rapport a la qualité des solutions
développées.

Pour le moment, la représentation de la Start-up se fait d’une maniere physique
(organisation des conférences, contact par des appels téléphoniques, déplacement vers les
clients, etc. ), chose qui demande beaucoup d’effort et un budget important (colt de
déplacement, etc.) et qui n’est pas nécessairement efficace pour cibler le maximum des clients.

2.2. Critique de I’existant

A partir de I’analyse de 1’existant, nous avons conclu que la représentation physique de
la Start-up n’augmente pas les chances d’avoir une grande base clientele.

Puisque I’entreprise essaie d’étre plus reconnue dans le domaine et d’enrichir sa base
clientele, elle est obligée d’établir une présence sur le web, en réalisant un site institutionnel,
son but est de promouvoir I’image de 1’établissement. Il présente généralement I’entreprise, son
fonctionnement, ses services ainsi que les valeurs qu’ils souhaitent véhiculer.

Notre mission va consister a la conception, la modélisation, et la mise en ceuvre d’un
site web multilingue pour cibler les clients de différentes nationalités et non seulement les
clients Marocains.

2.3. Solution proposée

Pour atteindre cet objectif, la solution proposée est de mettre en place un systéme
d’information et une application web multilingue (en frangais, arabe, et anglais) pour cibler

12



Projet de Fin d’Etudes 2021-2022

des clients de différentes nationalités. Ce systéme vise a institutionnaliser 1’entreprise. De
méme, il va disposer des fonctionnalités suivantes :

e Un espace pour informer les internautes sur les nouvelles de 1’entreprise et leurs
donner la possibilité de s’inscrire aux newsletters, de cette fagon, ils vont recevoir ces
nouvelles via e-mail.

e Offrir aux internautes un espace pour consulter les solutions digitales, et les services
informatiques disponibles.

e Donner aux clients la possibilité d’émettre leurs avis ou de contacter I’entreprise pour
toutes informations complémentaires.

e Un espace pour proposer les offres d’emploi ou de stage disponibles avec toutes les
précisions nécessaires (type de contrat, période, etc.) et donner aux internautes la
possibilité de postuler a ces offres.

e Une partie pour mettre en place les valeurs et I’éthique de 1’équipe de I’entreprise ainsi
que leur historique en précisant les dates clés qui marquent 1’évolution de I’entreprise,
ce qui va établir des relations constructives entre 1’équipe et les clients.

e Un blog pour publier les différents articles concernant le domaine informatique.

e Donner aux internautes la possibilité de choisir la langue du site.

e Un espace admin pour faciliter aux personnels de ’entreprise, la gestion et

I’organisation de la totalité du contenu du site et des langues a 1’aide du tableau de
bord.

2.4. Cahier de charge

Avant de commencer la réalisation de notre projet, nous avons réalisé¢ le cahier de
charges de notre application web. Pour ce faire, nous avons effectué plusieurs réunions avec le
directeur générale de I’entreprise. Nous avons ainsi identifi¢ les acteurs du systéme et les
fonctionnalités que le systeme doit leurs offrir.

Les acteurs :
= [ ’administrateur.
= [ éditeur.
=  [’internaute.

Les fonctionnalités :

= [ ’administrateur :

e Authentification.

e Gestion des profils administratifs.

e Gestion du mode maintenance du site.
e Gestion des langues.

e (Gestion des solutions.

13
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e Gestion des services.

e Gestion des événements.
e Gestion des offres.

e Gestion des articles.

e Gestion des adhérents.

e Gestion des contacts.

e Gestion des postulants.

= [ ’éditeur :

e Authentification.

e Gestion des langues.

e Gestion des solutions.

e (Gestion des services.

e Gestion des événements.
e QGestion des offres.

e Gestion des articles.

e Gestion des adhérents.

e (Gestion des contacts.

e Gestion des postulants.

= [ ’internaute :

e Consulter le contenu du site.

e Postuler a une offre d’emploi ou de stage.
e Contacter I’équipe de I’entreprise.

e S’inscrire a la newsletter.

2.5. Conduite du projet

Pour posséder a la réalisation de notre projet, I’équipe de 1’entreprise nous a proposé de
travailler avec la méthode Agile.

Figure 1 : Méthode Agile

14
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Le principe de la méthode Agile est de prévoir la fixation d’objectifs a court terme. De
cette fagcon le projet est fragmenté en plusieurs sous-parties que nous devons atteindre
progressivement en ajustant si nécessaire les objectifs pour répondre le plus possible aux
attentes de D’entreprise. On parle alors de sprints (figure 1). La méthode Agile permet
de renforcer les relations entre 1’équipe et I’entreprise. Pour cette raison ,on a utilisé ’outil de
travail TRELLO (figure 2) ou notre encadrant de I’entreprise , nous donne des cartes contenant
les objectifs a atteindre chaque semaine, chaque carte passe par des différents états : a faire, en
cours, terminé et en revue.

Cet outil nous a assur¢ la répartition des taches et la facilitation du travail a distance.

Trello

Figure 2: Logo de Trello

2.6. Planification du projet

La planification du projet porte sur la prévision du déroulement des taches tout au long
des phases constituant le cycle de développement. Pour la schématiser nous avons choisi
d’utiliser 1’outil graphique Canva qui est une plateforme de création graphique congue pour
faciliter la création des contenus visuels, il nous a permis la planification du projet a travers la
réalisation du diagramme de Gantt.

DIAGRAMME DE GANTT

@ DEBUT EN TRAVAIL VALIDATION

BORCELLE

PHASES INTIALES

ETUDE COMPARATIVE

CONCEPTION UML

PROTOTYPE

REALISATION

SEPARATION DES TACHES

REALISATION

REDACTION DE RAPPORT

Figure 3 : Diagramme de Gantt
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Chapitre 11

Analyse et conception
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1. Langage de modélisation

MODELING ®
LANGUAGE

Figure 4 : Logo d'UML

Nous avons utilis¢ la méthode orientée objet pour réaliser la conception de notre
systeme. En effet cette derniére peut réunir des éléments du monde réel ainsi que des concepts
ou des idées spécifiques a la profession ou au domaine dans lequel le systéme sera intégré. La
modélisation objet consiste a définir, en premiére étape, ces éléments sous forme de types, donc
indépendamment de 1'implémentation. Nous avons choisi le langage de modélisation le plus
utilisé :

UML : C'est un langage de modélisation, défini comme une norme de modélisation objet
qui sert a décrire et 8 documenter un systéme d'information.

2. Modélisation

2.1. Les acteurs du systeme
Définition d’un acteur :

Un acteur représente un réle d'un utilisateur qui interagit avec le systéme modélisé. L’acteur
peut étre un utilisateur humain, une machine, ou un autre systéme externe.

Dans le cas de notre application , les acteurs qui interviennent avec le systéme sont :

o Les éditeurs: ce sont les acteurs responsables de la gestion du contenu du systéme
.Leurs interactions se résument comme suit :

e Authentification :

L’application doit donner aux éditeurs le droit de s’authentifier en utilisant un login et un
mot de passe pour accéder a leurs espaces.
De méme elle doit permettre aux éditeurs de réinitialiser leurs mots de passe en cas d’oubli.

e Gestion des solutions :
Une solution est un projet informatique (logiciel, application, etc.) développée par I'équipe de
I’entreprise en réponse a une commande d'un client ou bien aux besoins et exigences du

marché. L’éditeur aura la possibilité d’ajouter une nouvelle solution de manic¢re dynamique,
ou bien modifier ou supprimer une solution existante dans le base de données.
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e Gestion des services :

Les services informatiques englobent les services liés aux logiciels informatiques et les
services de traitement de données, y compris les services de conseil et d’installation des
logiciels .

Le systéme doit offrir aux éditeurs la possibilité de gérer les services proposés par 1’entreprise.
L’éditeur doit pouvoir enregistrer un nouveau service dynamiquement , ou bien modifier ou
supprimer un service existant dans le base de données.

e Gestion des offres :

Une offre est une proposition d’emploi avec un contrat a durée indéterminée (CDI) ou bien un
stage avec un contrat a durée déterminée (CDD). Le systeme doit donner aux éditeurs le
droit de gérer les offres d’emploi ou de stage proposées par l'entreprise. L’éditeur aura
la possibilité d’ajouter une nouvelle offre de fagon dynamique , ou bien modifier ou
supprimer une offre existante dans la base de données.

o Gestion des événements :

Un événement représente une date clé qui marque 1’évolution de l'entreprise. L’éditeur doit
avoir le droit d’ajouter un nouvel événement ou bien de modifier ou supprimer un événement
existant dans la base de données.

e Gestion des articles :

Le systéme doit offrir aux éditeurs la possibilit¢ de gérer les articles . L’éditeur aura la
possibilité d’ajouter un nouvel article dynamiquement , ou bien modifier ou supprimer un
article existant dans le base de données.

e Gestion des adhérents :

L’éditeur doit avoir la possibilité de gérer les internautes qui se sont inscrits aux newsletters
de I’application . L’éditeur aura le droit de supprimer un adhérent existant dans la base de
données , ainsi de pouvoir envoyer les nouvelles aux adhérents via e-mail.

e Gestion des nouvelles :
Le systeme doit offrir aux éditeurs la possibilité de gérer les nouvelles de 1’application.

L’éditeur aura la possibilité d’ajouter une nouvelle récente dynamiquement , ou bien modifier
ou supprimer une nouvelle existante dans le base de données.

e Gestion des contacts :
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Le systéme doit offrir aux éditeurs la possibilité de gérer les messages des internautes qui ont
contacté 1’équipe de I’entreprise . L’éditeur aura le droit de supprimer un contact existant dans
le base de données.

e Gestion des langues :

L’éditeur doit avoir le droit de gérer les langues du site , il aura de méme la possibilité d’ajouter,
modifier ou supprimer une langue.

e Gestion des postulants :
L’éditeur doit avoir le droit de gérer les internautes qui ont rempli le formulaire de postulation
d’une offre de stage ou bien d’emploi. Il pourra supprimer un postulant existant dans la base de

données.

o Les administrateurs : ont les mémes interactions que les éditeurs en plus de pouvoir
gérer le mode de maintenance de I’application, et la gestion des profils administratifs.
De cette fagon :

e Gestion des profils administratifs:

L’administrateur aura la possibilité d’ajouter d’autres profils administratifs en remplissant les
informations nécessaires, il pourra notamment modifier ou supprimer un profil existant.

o Les internautes : peuvent consulter la totalité du contenu de I’application . Leurs
principales interactions avec le systéme se résument comme suit :

e S’inscrire aux newsletters :

Les internautes auront le droit de s’inscrire aux newsletters du site pour recevoir les nouvelles
de I’entreprise en exclusivité via e-mail.

e Contacter ’entreprise :

Le systéme doit offrir aux internautes la possibilité de contacter 1’équipe de 1’entreprise pour
toutes informations complémentaires.

e Choisir la langue du site :
Le systéme doit offrir aux internautes la possibilité de choisir la langue du site.
e Postuler a une offre :

Le systéme doit donner aux internautes la possibilité de choisir une offre d’emploi ou bien de
stage et remplir un formulaire en vue d’enregistrer leurs postulations en ligne.
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2.2. Diagramme de cas d’utilisation

Le diagramme de cas d'utilisation (Use Case Diagram) constitue la premicre étape de
I’analyse UML en :

o Modélisant les besoins des utilisateurs.
o Identifiant les grandes fonctionnalités et les limites du systéme.
o Représentant les interactions entre le systéme et ses utilisateurs.

Apres avoir identifi¢ les acteurs du systéme, nous allons procéder a la réalisation des
diagrammes de cas d’utilisation. Les figures montrent respectivement les diagrammes relatives

a I’éditeur , I’administrateur et I’internaute.

Pour que les diagrammes soient plus lisibles, on a décidé de partitionner le diagramme

de cas d’utilisation li¢ a I’éditeur en deux parties :

Choisir la langue

"~ (Gestion des adhérents

Gestion des contacts

Editeur

Gestion des postulans

Mise a jour de son profil

Figure 5 : Diagramme de cas d’utilisation lié a l'éditeur partie 1
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|

e

Figure 6 : Diagramme de cas d’utilisation lié a l'éditeur partie 2

X

Editeur

PN

Administrateur

\
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Figure 7 : Diagramme de cas d utilisation lié a l'administrateur

wextend»

N

L

_ | Consulter le contenu

Internaute «extendn

«extend»

<

S

«extend»

Site Institutionel

~—-wextend»

. extends

wextendy oo

Figure 8 : Diagramme de cas d’utilisation lié a l'internaute

2.3. Description détaillée des cas d’utilisation et diagrammes

d’activité adéquats
Afin de mieux comprendre les fonctionnal

textuellement les cas d’utilisation les plus important
travers les diagrammes d’activité.
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Un diagramme d'activité permet de modéliser le comportement du systéme, y compris
la séquence des actions et leurs conditions d'exécution. Les actions sont les unités de base du
comportement du systéme.

2.3.1. Authentification

Cas d’utilisation Authentification.

Ce cas d’utilisation permet a I’administrateur ou 1’éditeur d’accéder

Résumé au tableau de bord pour pouvoir exécuter ses fonctionnalités.
Administrateur.

Acteurs £y
Editeur.
L’administrateur ou 1’éditeur saisit son login et mot de
passe.

Le systéme vérifie si les champs sont bien remplis.
Le systéme vérifie la validité des données saisies.

o Les données ont été saisies correctement, le systeme affiche
le tableau de bord.

o L’administrateur ou 1’éditeur saisit son login et mot de

Scénario normal

passe.
Le systéme vérifie si les champs sont remplis.
Scénario alternatif 1 Les champs n’ont pas été bien renseignés.
Le systéme affiche un message d’erreur.

L’administrateur ou 1’éditeur est appelé a ressaisir ses

O O O O

informations a nouveau.

L’administrateur ou 1’éditeur saisit son login et mot de

©)

passe.

Le systéme vérifie si les champs sont remplis.

Le systéme vérifie la validité des données saisies.

Les données saisies sont invalides.

Le systéme affiche un message d’erreur.

L’administrateur ou 1’éditeur est appelé a ressaisir ses

Scénario alternatif 2

O O O O O

informations a nouveau.

Post condition L’administrateur ou 1’éditeur accéde au tableau de bord pour
pouvoir exécuter ses fonctionnalités.

Pré-Condition L’administrateur ou 1’éditeur lance I’application.

Tableau 1 : Description du cas d'utilisation d'authentification
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2.3.2. Diagramme d’activité d’authentification

Initial

Saisir Login et mot ol
de passe
-k a o o N

[false]

A

les champs bien

| wvérification des
informations

[true]

Final

Figure 9 : Diagramme d'activité lié a l'authentification

2.3.3. Ajouter un post

Un post représente le contenu dynamique de 1’application, il est réparti sous forme de
catégories (services, solutions, offres, événements, nouvelles et articles).

Cas d’utilisation Ajouter un post.
) ) Ce cas d’utilisation permet a I’administrateur ou a I’éditeur
Résumé y - . . )
d’ajouter un post d’'une maniére dynamique.
o Administrateur
Acteurs

o Editeur

o L’administrateur ou 1’éditeur choisit la langue du post.
L’administrateur ou I’éditeur choisit la catégorie du post.
L’administrateur ou 1’éditeur remplit les champs primaires
Scénario normal et personnalisés.

Le systéme vérifie la saisie des champs obligatoires.

o O

Le systéme vérifie les informations saisies.
Les informations ont été saisies correctement.

L’administrateur ou I’éditeur choisit la langue du post.
L’administrateur ou I’éditeur choisit la catégorie du post.
L’administrateur ou 1’éditeur remplit les champs primaires
et personnalisés.

Le systéme vérifie la saisie des champs obligatoires.

Les champs obligatoires ne sont pas tous renseignés.

O O O|O0 O O

Scénario alternatif

Le systéme encadre les champs en rouge.
Le systéme affiche un message d’erreur.

O O O O
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Post condition Un nouveau post est ajouté avec succes.

Pré-Condition L’administrateur ou 1’éditeur doit étre authentifié.

Tableau 2 : Description du cas d'utilisation Ajouter un post

2.3.4. Diagramme d’activité d’ajouter un post

'atifl | choisir la langue
catégorie

Vous pouvez toujours

revenir a une autre
catégorie et Remplir les N

: . | Appel aux —= champs primaires |—- Remplir les
réappliquer les champs B ns

champs. personnalisés personnalisés
(
— lfalse] es champs requis
(messsgederrene ] gl rempls
= [true]
o fork
fork
inal I :
@S Incrémenter ID -
inin
Figure 10 : Diagramme d'activité d’Ajouter un post
2.3.5. Modifier un post
Cas d’utilisation Modifier un post.
Résumé Ce cas d’utilisation permet a ’administrateur ou I’éditeur de
modifier un post.
Acteurs o Administrateur
o Editeur
Scénario normal o L’administrateur ou 1’éditeur choisit la langue du post.
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o L’administrateur ou 1’éditeur choisit la catégorie.
L’administrateur ou 1’éditeur modifie les champs primaires

O

et personnalisés.

Le systéme vérifie la saisie des champs obligatoires.
Le systéme vérifie les informations saisies.

Les informations ont été remplies correctement.

Scénario alternatif L’administrateur ou 1’éditeur choisit la langue du post.
L’administrateur ou I’éditeur choisit la catégorie du post.
L’administrateur ou 1’éditeur modifie les champs primaires

et personnalisés.

O O O|O0O O O

Le systéme vérifie la saisie des champs obligatoires.
Les champs obligatoires ne sont pas tous renseignés.
Le systéme encadre les champs en rouge.

o Le systéme affiche un message d’erreur.

O O O

Post condition Un post existant est modifié.

Pré-condition L’acteur doit étre authentifié.

Tableau 3 : Description du cas d'utilisation modifier un post

2.3.6. Diagramme d’activité de modifier un post

Changer la
catégorie

[false]

Initial

true)——————— Remplir les
champs
personnalisés

[ Choisir la langue ]—

Modifier les champs
primaires

les champs requis

bien remplis
join 1
- fork iy

Figure 11 : Diagramme d'activité de Modifier un post
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2.3.7. Postuler a une offre

Cas d’utilisation Postuler a une offre

Résumé Ce cas d’utilisation permet a I’internaute de postuler a une
offre d’emploi ou de stage.

Acteur L’internaute

Scénario normal o L’internaute choisit la langue de site.

L’internaute remplit les champs du formulaire de
postulation.

Le systéme vérifie la saisie des champs obligatoires.
Le systéme vérifie la validité des données saisies.
Les informations ont été remplies correctement.

Le systéme affiche une notification de postulation.
Un mail informatif est envoyé a ’entreprise et le
postulant avec la langue choisie par le postulant.

O O O O O

Scénario alternatif 1 o L’internaute choisit la langue du site.

L’internaute remplit les champs du formulaire de
postulation.

Le systéme vérifie la saisie des champs obligatoires.
Les champs obligatoires ne sont pas tous renseignés.
Le systéme affiche un message d’erreur.

Scénario alternatif 2 L’internaute choisit la langue du site.
L’internaute remplit les champs du formulaire de

postulation.

O O|O0O O O

o Le systéme vérifie la saisie des champs obligatoires.
o Le systeme vérifie la validité des données saisies.
o Les données sont invalides.
o Le systéme affiche un message d’erreur.
Post condition L’internaute a postulé avec succes.
Pré-condition L’internaute doit choisir une offre.

Tableau 4 : Description du cas d'utilisation postuler a une offre
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2.3.8. Diagramme d’activité de postuler a une offre

Initial

[Choisir la langue ]

-

es champ
[fasle] Ll

es données [ Verification des
nt correct L données (mail)

[true]

fork

[ Incrémenter ID ] -

fork

.. ]

ActivityFinal join

Figure 12 : Diagramme d'activité de postuler a une offre
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2.3.9. Réinitialiser le mot de passe

Cas d’utilisation Réinitialiser le mot de passe.

Acteurs o L’éditeur.
L’administrateur.

Scénario normal o L’éditeur ou 'administrateur clique sur mot de
passe oublié.

o L’éditeur ou 'administrateur saisit son login ou
son e-mail.
Le systeme vérifie si le champ est bien rempli.
Le systéme vérifie la validité du login ou I'e-
mail saisi.

L4 : ) : : - .

o L’éditeur ou I'administrateur recoit un mail de
récupération.

o L’éditeur ou 'administrateur accede au lien de
récupération.

o L’éditeur ou 'administrateur saisit et
reconfirme le nouveau mot de passe.

o Le systeme vérifie si les champs sont bien
remplis.

o L’éditeur ou 'administrateur revient a la page
d’authentification

Scénario alternatif 1 o L’éditeur ou 'administrateur clique sur mot de
passe oublié.

o L’éditeur ou 'administrateur saisit son
identifiant ou son e-mail.
Le champ n’est pas bien rempli.
Le systéme affiche un message d’erreur.

Scénario alternatif 2 o L’éditeur ou 'administrateur clique sur mot de
passe oublié.

o L’éditeur ou 'administrateur saisie son login
ou son e-mail.
Le systeme vérifie si le champ est bien rempli

sme vérifie la validité du losin ou le-

Le systeme vérifie la validité du login ou I'e
mail saisi.

o L’éditeur ou I'administrateur recoit un mail de
récupération.

o L’éditeur ou I'administrateur accede au lien de

récupération.
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o L’éditeur ou 'administrateur saisit et
reconfirme le nouveau mot de passe.

o Les deux mots de passe ne sont pas identiques.

o Le systeme affiche un message d’erreur.

Post condition
passe

L’éditeur ou 'administrateur réinitialise son mot de

passe

Pré-condition L’éditeur ou I'administrateur a oublié son mot de

Tableau 5 : Description du cas d'utilisation Réinitialiser le mot de passe

2.3.10. Diagramme d’activité de réinitialiser le mot de passe

Initial
. = mot de passe oublié

v

saisir login ou adresse mail

[sinon]

[login ou mail correcte ]

recevoir le mail de récupération

- accéder au lien de récupération |

[sinon]

[mots de passe identiques])

Final

—= saisir le mot de passe

reconfirmer le mot de passe

Figure 13 : Diagramme d'activités lié a la réinitialisation du mot de passe
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Le diagramme de classes est un schéma utilisé en génie logiciel pour schématiser les

classes et les interfaces des systémes ainsi que les différentes relations entre celles-ci. Ce
diagramme fait partie de la partie statique d'UML car il fait ’abstraction des aspects temporels

et dynamiques.

Pour des raisons de lisibilité, nous avons divisé le diagramme de classe de notre systéme

en deux parties pour qu’il

soit plus lisible.

Catégorie

id: int

nom_de_catégorie: String
titre: String
image_de_couverture: String
extrait: String

contenu: String

visibilité: String

slug: String
date_publication: Date
date_modification: Date

ajouter(): void
modifier(): void
supprimer(): void

hoate postulant

traduit

- id:int

- nom: String

- prenom: String
- email: String

- Telephone: Stri

—thoisgr———

ng

+  supprimer(): void

notifier

La version 1.0.0 a des classes sans attributs sans associations mais
certainement pour les futures versions on peut avoir des associations ou des

attributs spécifiques.

Nous faisons donc face a une application web extensible donc aussi une

modélisation extensible.

comsir

o

Abonné

id: int
email: String
date_envoie: Date

supprimer(): void

™

Adhérent
Contact

nom: String

Prenom: String

telephone: String

objet: String

message: String

Société
- ot id:int
- nom: String

Figure 14 : Diagramme de classe partie 1
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La version 1.0.0 a des classes sans attributs sans associations mais

certainement pour les futures versions on peut avoir des associations ou des

attributs spécifiques.

Nous faisons donc face a une application web extensible donc aussi une

modélisation extensible.

postulant

id: int

nom: String
prenom: String
email: String
Telephone: String

+  supprimer(): void

Catégorie

id: int

titre: String
image_de_couverture: String
extrait: String

contenu: String

visibilité: String

slug: String
date_publication: Date
date_modification: Date

ajouter(): void
modifier(): void
supprimer(): void

Editeur

Administrateur

Profil administratif

2021-2022

id: int

login: String

nom: String

prénom: String
email: String
site_web: int
mot_de_passe: String
date_départ: Date

chaisic
|1

langue
id: int
nom: String

o
\
perer
Abonné
id: int
email: String

date_envoie: Date

supprimer(): void

Figure 15 : Diagramme de classe partie 2

3.2

Schéma logique des données

drapeau: String

symbol_code: String

format_date: String
- format_heure: String]

Profil administratif(id,login,nom, prénom, email, site_ web, mot_de passe, date départ,

#id_langue) ;

Editeur (id_editeur, #id profil adminstratif) ;

Administrateur (id_administrateur, #id profil adminstratif) ;

Gestion_postulants (#id_postulant, #id profil adminstratif) ;

Gestion_catégories (#id_catégorie, #id_profil adminstratif) ;

Gestion_langues (#id_langue, #id_profil adminstratif);

Gestion_abonnés (#id_abonné, #id_profil adminstratif) ;

Catégorie (id, titre, image de couverture, extrait, contenu, visibilité, slug, date publication,
date_modification, #id_langue) ;

Offre (id_offre, #id catégorie, période, type offre) ;

Solution (id_solution, #id catégorie) ;
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Article (id_article, #id_catégorie) ;

Service (id_service, #id catégorie, image) ;

Evénement (id_événement, #id_catégorie) ;

Nouvelle (id_nouvelle, #id catégorie) ;

Abonné (id, email, date envoie, #id langue) ;

Contact (id_contact, #id abonné, nom, prénom, téléphone, objet, message) ;
Société (id,nom) ;

Contact_société (#id_contact, #id_société) ;

Adhérent (id_adhérent, #id abonné) ;
Langue (id, nom, symbole, format date, format_heure, drapeau) ;
Postulant (id, nom, prénom, email, téléphone, #id_langue) ;

Postulant_offre (#id_postulant, #id_offre) ;
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Chapitre 111

Réalisation
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1. systeme de gestion de contenu

1.1. Pourquoi utiliser un CMS ?

Le systéme de gestion de contenue ou Content Management System (CMS) en anglais
regroupe une catégorie de logiciels qui permettent de concevoir, gérer et mettre a jour des sites
Web ou des applications mobiles de maniére dynamique, pour cette raison notre encadrant de
stage nous a propos¢ d’utiliser un CMS pour pouvoir mettre en ceuvre une application web
complétement dynamique, de méme les CMS autorisent la structuration du contenu d'un site
Web (catégories, pages, etc.). Ce systeme de gestion de contenu permet également a plusieurs
personnes de travailler en équipe sur un projet a différents niveaux de permissions, en attribuant
aux membres de I’équipe un profil administratif (administrateur, éditeur, etc.).

Dans ce sens, on a réalisé une étude comparative entre WordPress et Drupal pour bien
choisir la solution qui répondra le plus a nos exigences et nos attentes.

Le choix du CMS adéquat peut étre déterminé par différents facteurs. En fonction de
nos objectifs , la comparaison entre WordPress et Drupal porte sur trois criteres de décision :

o Quel est le CMS le plus sécurisé ?
o Quel CMS nous permettra de mettre en ceuvre une application dynamique ?
o Quel CMS choisir pour un meilleur référencement ?

En se basant sur nos objectifs, nous avons choisi WordPress, pour les raisons suivantes :
o Wordpress s’impose comme un CMS sir et polyvalent pour les entreprises . Ce
systéme puissant peut étre utilisé pour mettre en ceuvre des projets de sites Web
personnalisés, avec des structures de pages complexes et complétement dynamiques,
ainsi qu’il poss¢de d’excellentes extensions.
o Wordpress est trés fort en terme de référencement et sécurité.

1.2. WordPress

WordPress est un CMS gratuit et open source. En fait, il est I'un des CMS les plus
connus sur le web. La particularit¢ du CMS WordPress est qu’il est écrit en PHP et qu’il repose
sur une base de données MySQL.

WordPress permet de gérer des sites dynamiques, et méme des sites e-commerce.

WordPress offre une interface personnalisable pour administrer les sites Internet et gérer
les contenus, La gestion du site Internet peut étre partagée entre différents utilisateurs, dont les
droits peuvent étre restreints en fonction du profil administratif : administrateur, éditeur, etc.

Figure 16 : Logo de WordPress
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2. Outils du développement

Pour mettre

en ceuvre notre site web, nous avons adopté un environnement de

développement qui a assuré la progression de la phase d’implémentation. Cet environnement
comporte les outils logiciels suivants :

Egit

HTML

o
El
B

BOOTSTRAP

Git : Git est un logiciel de gestion de versions décentralisé. Il permet la
gestion de versions des projets. Pour cette raison on a utilisé la
plateforme GitLab pour stocker le code source de notre projet et de
suivre I'historique complete de toutes les modifications apportées a ce
projet.

HTML 5 : HyperText Markup Language 5, est un langage de balises
utilisé¢ pour le but de structurer et donner du sens au contenu web. Par
exemple : définir des sections, des titres et tables de données ou bien
insérer des images ou des vidéos dans une page.

CSS 3 : (Cascading Style Sheets 3) : Est un langage de regles de style
utilisé pour mettre en forme le contenu HTML. Par exemple : modifier
la couleur d’arriére-plan ou mettre une image en arriére-plan ou bien
changer les polices.

Bootstrap: est un Framework qui facilite et accélere le développement
du Front-end. Il inclue une base CSS compléte configurée a partir d’un
fichier de variables, un ensemble de conventions de structure HTML et
de nommage de classes des librairies JavaScripts simples pour les
fonctions les plus courantes. On a développé sur le théme de Bootstrap
de WordPress pour pouvoir manipuler le contenu dynamique du site.
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Java Scri pt JavaScript : est un langage de programmation orienté objet qui permet de
créer du contenu mis a jour de fagon dynamique, de contrdler le contenu
multimédia, d’animer des images, et tout ce que vous pouvez imaginer
avec quelques lignes de JavaScript.

PHP 8 : HyperText Preprocessorl8, plus connu sous PHP, est un
langage de programmation, principalement utilisé pour produire des
pages Web dynamiques via un serveur HTTP18, mais pouvant
¢galement fonctionner comme n'importe quel langage interprété de
facon locale. PHP est un langage impératif orienté objet.

Figma: est un éditeur de graphiques vectoriels et un outil de
prototypage. Il est principalement basé sur le web, avec des
fonctionnalités hors ligne supplémentaires activées par des applications
de bureau pour MacOs et Windows, on a utilisé cet outil pour réaliser le
prototype des interfaces de notre application web

Visual Code Studio : est un IDE que nous avons utilis¢ pour le
développement du contenu dynamique. Il s’agit d’un éditeur de code
supportant les langages de programmation Web, comme I’ HTML, le CSS
et le Javascript.

MySQL : est un systéme de gestion de base de données relationnelle

y (SGBDR). Il est distribué¢ sous une double licence GPL et

propriétaire. Il fait partie des logiciels de gestion de données les plus

utilisés au monde, autant par le grand public (applications web

My principalement) que par des professionnels, en concurrence avec
Oracle et Microsoft SQL Server.
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3. Présentation des interfaces graphiques

Figure 17 :

3.1. Authentification

Identifiant ou adresse e-mail

Mot de passe

["] se souvenir de moi

Se connecter

C

)

Mot de passe oublié ?

€ Aller sur nawra-technology

Interface de la page d'Authentification

C’est la page qui permet a
chaque éditeur ou administrateur
d’accéder a leurs espaces pour la
gestion du contenu, en renseignant
leurs login ou e-mail et mot de passe
correctement, sinon un message
d’erreur va étre affiché (figure 18 et
19)

Erreur: Mot de passe invalide.

Identifiant ou adresse e-mai|\

admin

Mot de passe

["] se souvenir de moi

Si on saisit un
mot de passe
invalide

Se connecter

C

)

Mot de passe oublié ?

< Aller sur nawra-technology

Figure 18 : Message d'erreur mot de passe invalide
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| Erreur: Le champ Nom d'utilisateur est vide. <— S] les champs ne sont
\ pas renseignés, un
Identifiant ou adresse e-mail message d’erreur
s’affiche comme suit

Mot de passe

| Se souvenir de moi
< Se connecter >

Mot de passe oublié ?

< Aller sur nawra-technology

Figure 19 : Message d'erreur au cas de champs non renseignés

3.2. Interface de la page d’accueil

C’est la page principale de ’application, elle contient des extraits des services et
solutions récents (figure 20 et 21 ), ainsi que les nouvelles de I’entreprise sous forme de
diaporama, I’interface est affichée lorsqu’on ouvre ’application. A travers cette interface
I’internaute peut s’inscrire a la newsletter de I’entreprise.

Le site est traduit en trois langues (en francais, arabe et anglais), dans ce rapport on va
prendre I’exemple de la version frangaise du site, comme suit :
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Menu pour

Accueil Nossolutions Services Carriere Société choisir la )
langue du site

Cette partie
Savoir plus représente la
diaporama des
nouvelles

Nawra
Technology

Boostez votre Digital Exp:

Services

Des services qui répondent a vos besoins

Cette partie
représente les
trois services
récents

Transformez et renforcez votre
cybersécurité, tout en rendant votre
entreprise proactive, efficace et
résistante.

Nous travaillons avec nos clients
pour placer l'innovation au centre de
leur transformation.

~ —
- = -
> R ’L‘
a
Services de Digital et data Services cloud
cybersécurité

Appliquer une approche cloud first
pour des entreprises toujours plus
digitales.

Figure 20 : interface de la page d'accueil partie 1
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Cette partie
représente les Workspace Smart Office
trois solutions

récentes

Voir plus

Espace pour
s’inscrire a la
newsletter

Envoyer

Liens importants Contact

000

i-propos de Nawra Copyright © 2022 by Nawra Technology

Figure 21 : interface de la page d'accueil partie 2
41
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nawra-technology stagesin12@gmail.com via sendinblue.com 14:45 (ily a3 minutes) Yy €
Amoi v

Vous étes inscrits avec succes !

Une fois inscrit a la
E-mail : rahma.loulidilatrach@usmba.ac.ma newsletter, I’internaute

recevra un mail en
= — .
Oy in fonction de la langue
Copyright © 2022 by Nawra Technology du site

€\ Répondre > Transférer

Figure 22 : Mail de confirmation d'inscription

En descendant dans les pages, I’en-téte du site change de couleur et de logo comme suit :

Le deuxiéme “"

h
/ . nNawra Accueil Nossolutions Services Carriére Société I:e,l
logo LN

& propos

articles

'\ Sous-menu de

société

Figure 23 : en-téte du site web

Les liens de
I’application
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3.3. Interface de la page des solutions

Cette interface, présente la liste des solutions actuelles avec des descriptions détaillées
sur chaque solution :

nawra-technology Personnaliser 1 + Créer Modifier la page Modifier avec Elementor Bonjour, admin Il

Accueil Nossolutions Services Carriere Société

Nos soluﬁions

Explorer, accompagner, connecter.

On vous accompagne dans I'expression de vos besoins et usages numériques en mobilité afin de concevoir, développer,
analyser et déployer des solutions digitales.

Mobile Security
Mobile Security
La solution Mobile Security, identifie les menaces o
ciblant les plateformes i0S et Android. Au travers d'un Description
agent léger et non intrusif, qui vérifie en permanence ¢— | détaillée de la
e e e O N I'état de I'appareil : solution

« Identifie et protége contre les menaces, qu'elles
soient liées aux applications, au systéme
d’exploitation ou encore auréseau.

« Identifie les applications i0OS et Android qui, sans
étre malveillantes, peuvent enfreindre la politique
de sécurité d'une entreprise voire en violer les
exigences en terme de conformité internes ou
réglementaires.

« Ach typede est ié un ni de

risque spécifique pour une réponse graduée et

proportionnée.

Figure 24 : Interface de la page nos solutions
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3.4. Interface de la page services

Cette interface présente la liste des services proposés par I’entreprise avec quelques
informations sur chaque service, les titres sont cliquables et ils nous dirigent vers une page qui
contient des informations détaillées sur chaque service.

Des services qui répondent a vos besoins

Toute notre équipe, a travers le mode d’accompagnement qui vous correspond, est a vos cétés dans un seulbut:la
réussite de vos projets digitaux.

4

R fi

Services de Digital et data Services cloud
cybersécurité
Nous travaillons avec nos clients Appliquer une approche cloud first
Transformez et renforcez votre pour placer l'innovation au centre de pour des entreprises toujours plus
cybersécurité, tout en rendant votre leur transformation. digitales.
entreprise proactive, efficace et
résistante.
& »

Transformation

etinnovation

Permettre aux organisations de
gagner des avantages
concurrentiels dans un cadre de
profonds changements numériques.

Figure 25 : Interface de la page services
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3.5. Interface d’un service

Apres avoir cliqué sur le titre d’un service, une interface va s’afficher comme suit :

Chaque
service
possede sa
propre
image de
couverture

Notre but est assurer laréussite de vos projets digitaux.

Description . e
détaillée du Description

service

> Relever vos défis

Le numérique doit étre au centre- rafistoler I'historique ne suffit plus. Le
numérique doit s'incarner dans toute I'organisation . Le numérique exige
une nouvelle fagon de penser, de travailler et de vous engager auprés
des clients et de votre écosystéme.

Notre réseau Applied Innovation
Exchange

Nous soutenons intensément I'innovation par ce que c'est le seul moyen

de les modeéles d'aujourd'hui adaptables aux enjeux de demain. Les cycles

d'innovation se mensurent aujourd’hui en jours et en semaines, et non

plus en mois et en années. Nous travaillons avec nos clients pour placer \ A%

I'innovation au centre de leur transformation. N \
'\

Figure 26 : Interface de la page d'un service
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Cette interface contient la liste des offres avec quelques informations et un Bouton ( Savoir
plus ) qui permet de nous diriger vers une page contenant la liste des informations qui décrit

I’offre et permet aux internautes de postuler a cette offre .

Rejoignez une communauté aussi passionnée que vous, et
développons ensemble notre expertise !

Boostez votre évolution avec Nawra Technology

Offre de stage

Développeur Développeur
Mobile FrontJS

coi cop

Offre de stage

Vous étes développeur web et vous \"/ nos clients dans la
é i du ion etle dé de

Offre d'emploi

co1

Dans le cadre du développement de
notre P! , nous

(Front /
Mobile First) jusqu’alamiseen
production et I'exploitation des
services développés.

I
développement mobile ? On vous services

accompagne et vous propose de
devenir un expert du mobile !

Offre d'emploi

Développeur
Full Stack

col

Vous accompagnez nos clients dans la
[ é frontet
des services APl jusqu’a lamise en
production et I'exploitation des
services développés.

notre équip:
en accueillant un(e) Business
Manager.

En cliquant sur
le bouton, une
interface
s’affichera pour
plus de détails
sur I’offre et
donner la
possibilité de
postuler

Figure 27 : Interface de la page carriere
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3.7. Interface de la page postuler

Apres avoir choisi une offre, une interface s’affichera comme suit pour donner aux
internautes la possibilité¢ de postuler

Accueil Nossolutions Services Carriére

Chaque offre
dispose de sa
propre image POSt “ I e r

de couverture

Formulaire de
postulation

Poste : Développeur Front JS

Type de contract: Offre de stage
Période :CDD
Description

Vous accompagnez nos clients dans la conception et le développement de
services digitaux (Front Responsive / Mobile First) jusqu'a la mise en

production et I'exploitation des services développés
Pour cela vous serez amené a

+ Participer au cadrage fonctionnel et technique du projet
+ Réaliser la conception d'applications web-mobiles

« Développer et ajouter de nouvelles fonctionnalités

« Participer a la mise en exploitation de |'application

« Rédiger la documentation technique

« Echanger avec les équipes IT et métiers (méthode Agile, Devops)

» Mener une veille technologique

« + Contribuer a l'une des communautés Mobiapps
Contextes techniques :

« Langages : HTMLS - CSS3 - JavaScript = TypeScript

« Frameworks : Angular - ReactJS - VueJS

» Méthodologies/Concept : Agile Scrum, Kanban - TDD, BDD
« Qutils : Jira, Confluence, Slack

« Intégration continue : Git, Gitlab CI/CD, Jenkins, Docker

Figure 28 : Interface de la page Postuler
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nawra-technology stagesin12@gmail.com via sendinblue.com

14:45(lya0Ominute) Yy €
Amoi

Apres avoir postulé
pour une offre,

Bonjour Loulidi latrach Rahma , votre demande de postulation a été I"internaute recevra un
enregistrée ! < e-mail informatif pour

. - confirmer

E-mail : rahma.loulidilatrach@usmba.ac.ma R .

I’enregistrement de la

OY0Oin demande de postulation

Copyright © 2022 by Nawra Technology

€\ Répondre > Transférer

Figure 29 : Mail de confirmation de postulation

nawra-technology via sendinblue.com

08:45 (ilya0minute) Yy 4
Amoi ~

Loulidi latrach Rahma vient de postuler :

De la méme fagon
I’équipe de I’entreprise  f[—»
recevra un mail
contenant les
informations du
postulant

Les informations:
E-mail : rahma.loulidilatrach@usmba.ac.ma

Téléphone : 0613159727

OY (O in

Copyright © 2022 by Nawra Technology

Figure 30 : Informations du postulant

3.8. Interface de la page a propos
Cette interface est réservée a la description de 1’entreprise en soulignant les valeurs et

1’éthique de I’équipe de I’entreprise sous forme de vidéo, ainsi que 1’historique de I’entreprise
en précisant les dates clés qui marquent son évolution, ce qui va aider a établir des relations
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constructives entre 1’équipe de I’entreprise et les clients.

Nos solutions  Services Carriére Société

Accueil

Tous savoir sur Nawra Technology

Nawra Technology accompagne ses clients sur I'ensemble de ses projets numériques afin de concevoir, développer,

et déployer des i 9

Vidéo descriptive de
I’entreprise

ptimi I'expérience des collaborateurs et des cli de des
organisations.

Time Line dynamique qui
comporte les dates clés qui
marquent I’historique de
I’entreprise

Dates clés

Lancement D E—
juin 28,2022
Lagrande étape

Premieére solution

juin 24,2022

Le coup d’accélérateur
Création de Nawra
juin 24, 2022
Le grand départ

Figure 31

: Interface de la page a propos
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3.9. Interface de la page articles

Cette interface représente la liste des articles actuels de I’entreprise :

Accueil Nossolutions Services Carriére Soc

‘Articles

Nos Articles actuels

Opérateurs télécoms

Devenir une organisation capable d’exploiter des données en temps
réel est un vrai défi pour les directions Marketing des opérateurs de
télécommunications. C'est I'étape suivante de la transformation qui a
démarré au début des années 1990. Les télécoms sont passés
d'opérateurs de services publics avec une offre trés restreinte (une
ligne téléphonique, pas de choix de plan ou d’appareil, aucun besoin
d'effort de promotion), a la libéralisation des marchés avec son
corollaire le marketing de «masse ». Les pratiques marketing des

opérateurs ont évolug, elles se sont améliorées grace a la

segmentation et I'analyse avancée des données... Mais en continuant
de gérer de grandes catégories d'audiences, des segments, sans
individualisation (ex: «jeune mére de famille active»).

Sécurité applicative

Face a la multiplication des cyberattaques, et au co(t grandissant de
leurs conséquences, les entreprises ont investi massivement dans la
sécurité. Elles se sont équipées de parefeux et de sondes de détection,
elles ont mis en place des Security Operations Center (SOC), et leurs
infrastructures sont aujourd’hui beaucoup moins vulnérables qu'ily a
quelques années. Mais loin de décourager les pirates, ces mesures de
protection les ont réorientés vers de nouvelles cibles : les applications.
Avec la révolution digitale, le nombre d'applications a explosé. Moins
sécurisées et moins surveillées que l'infrastructure, et jamais trés
éloignées de données ou de systémes sensibles, elles sont
particulierement exposées. En outre, avec |'essor de I'agile, le nombre
des évolutions, leur rythme et la rapidité de leur propagation rendent
difficile la mise en place de solutions de sécurité dédiées comme les
Web Application Firewalls (WAF).

Figure 32 : Interface de la page Articles
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3.10. Interface de la page Contact

Accueil Nossolutions Services Carriére Société

Un conseil, un projet, un devis ? N'hésitez pas a nous contacter
via le formulaire ci-dessous ou directement par téléphone

Formulaire de
contact

Contactez-nous

Nous sommes toujours intéressés pour découvrir de nouvelles

Prénom

initiatives et échanger!

o #2125 XX XX XX XX

Fés, Maroc (Siége social)

4 XXX rue XXXX, XXXXX Fés

R506 nerane.

RS0 psoon

Deouar RS06 Qulad Azzouz o
Douar Bagara Wiad Hafed 53
Souk Larbea B3l sVsll> . pel caoud
B alsg) s Ge Ovled
Jamaa PS002 Hamriya
ol Soy o Douar Abd
a5V el Jeli
N P5004 R
S001 5007, RS01 O stz Votre message
Moulay , _ Koucha
Yaacoub, Mosquée et/Université
wsazs SVgo s ga ouiyne i
P Sidi Harazem Aith
| N4 | P7073 @ Feg P> S =}
Mh. = e = Bir Tam Tan
aya
bl ps b pb
PS043
Vs <l Ain Taoujdate Saiss
Sla>gb uc o 1) Lol gllel
oun P70 RTI6 yey [ 22] .
= P7069 Zi id
Ps013 P5008 t+ a
o P7050 57075 - sl
R714 PS03 f
Douar Alt Sefrou -
Sidi Youssef (RS04
..‘.’e"’a'a i Ggpgee 252 Ben Ahmed
- Donné | Conditions dutilisation ~ Signaler une erreur cartographique

Figure 33 : Interface de la page Contact
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nawra-technology stagesin12@gmail.com via sendinblue.com

Amoi v

07:52 (il y a 0 minute)

2021-2022

W e

Bonjour Loulidi latrach Rahma votre message a été envoyé avec
succes !

Une fois qu’un internaute
valide I’envoie du
formulaire de contact. 11
recevra un mail de
confirmation en fonction
de la langue du site

E-mail : rahma.loulidilatrach@usmba.ac.ma

OY(Oin

Copyright © 2022 by Nawra Technology

Figure 34 : Mail de confirmation

nawra-technology via sendinblue.com
Amoi ~

Loulidi latrach Rahma vient de vous contacter :

Les informations:
E-mail : rahma.loulidilatrach@usmba.ac.ma

Téléphone : 0613159727
Société : Nawra Technology
Objet : Contact
Message : Message de contact

OY(©Oin

Copyright © 2022 by Nawra Technology

Figure 35 : Mail de contact
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De la méme fagon
1’équipe recevra un mail
contenant les
informations de
I’internaute
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3.11. Interfaces de gestion du contenu dynamique

o Gestion des services :

A partir de cette interface on a la possibilité d’ajouter, modifier, ou supprimer dynamiquement

un service.

Options delécran v aide v | Sélectionner

.. = english 1 N Frangais | EMENTE R ’ i
Choisir la > la catégorie
langue | Articles

Tous4Z1) | Publiés (21) ‘ Rechercher des articles
. Actions groupées v Appliquer Toutes les dates v | | Services v Filtrer 4 éléments
Ajouter un ; : Lrer |
Service Titre Languages Auteur/autrice Catégories Etiquettes » Date
() Services de cybersécurité =im admin Services - = Publié Supprlmer un
Modifier | Modification rapide | Corbeille | <— 24/06/2022 & 12h36 Service
Voir
") Digital et data Services - - Publié
24/06/2022 a 0h49
() Services cloud =im admin Services - Publié
24/06/2022 a 0h46 .
Modifier un
Transformation et innovation =silm admin Services - - Publié service
24/06/2022 a 0h45
) Titre Languages Auteur/autrice Catégories Etiquettes | ] Date
Actions groupées v || Appliquer 4 éléments
Figure 36 : Liste des services
- Article  Bloc X
Titre du 1 i i . Sélectionner
service > Saisissez leftitre @oes | Selectionn
la catégorie
D Solutions
Saisir « [ » pour choisir un bloc _
Ajouter une nouvelle catégorie
Description !
o, Etiquettes v
détaillée du
Service Image mise en avant ~
Définir I'image mise en avant
Extrait ~
Rédiger un extrait (facultatif)
Service N
image
Aucune image sélectionnée | Ajouter une image
/7 En apprendre plus sur les\extraits
Figure 37 : Ajouter un service
Cham Image descriptive . ..
P , du service Ajouter Description
{)ersonnal%se pour I'image de bréve du
a categorie couverture du service
SErvice

On fait les méme étapes pour modifier un service existant , avec I’interface suivante :
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Article Bloc

X
3 ’ . s
Services de cybersécurité el o
Nos services, solutions et modeles de prestation, tels que notre réseau mondial de SOCs, offrent a votre entreprise Etiquettes -
une meilleure visibilité et I'aptitude a détecter rapidement toute menace. Grace a nos services de bout en bout,
nous pouvons accélérer le développement de votre cybersécurité a chague phase de votre cybertransformation, Image mise en avant ~
quel que soit le niveau de maturité de votre équipe en cette matiére. Nous proposons une cybersécurité adaptée
aux contextes commerciaux individuels et agissons en tant que partenaire dans votre parcours de
cybertransformation.
3
- o~ \<
e v
e
Service a
image
Supprimer I'image mise en avant
Extrait ~
- . . .
w = Rédiger un extrait (facultatif)
o= Transformez et renforcez votre
cybersécurité, tout en rendant votre
entreprise proactive, efficace et
résistante. y
™ 4

En apprendre plus sur les extraits

Figure 38 : Interface de modifier un service

o Gestion des offres :

De la méme fagon on fait la gestion des offres en changeant la catégorie :

Options de I'écran ¥ Aide ¥
= English B B Francais W Gy pi0)l dyyall

Articles
Tous (21) | Publiés (21) J Rechercher des articles

[ Actions groupées v ‘ Appliquer Toutes les dates v ‘ ‘ Carrer v Filtrer 4 éléments

Titre Languages Auteur/autrice Catégories Etiquettes L | Date

() Développeur Mobile L=10] | admin Carrer - — Publié
24/06/2022 a 12h07

Développeur Front JS =i1m admin Carrer - - Publié
24/06/2022 a 0h03

Business Manager =11m admin Carrer - - Publié
23/06/2022 a 23h58

Développeur Full Stack =11m admin Carrer - - Publié
23/06/2022 a 23h53

() Titre Languages Auteur/autrice Catégories Etiquettes L Date

Actions groupées v ‘ Appliquer 4 éléments

Figure 39 : Liste des offres

De méme pour 1’ajout et la modification et la suppression d’une offre :
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offre

Type de I'offre *

Saisissez le titre

Saisir « [ » pour choisir un bloc

{ type de I'offre

Periode *

‘ periode

Champs
personnalisés pour
la catégorie offres

Figure 40 : Interface Ajouter une offre

offre

Type de I'offre *

Développeur Mobile

Vos missions :

Vous intégrez la Digital Factory dans l'objectif de découvrir I'éco systéme mobile en intégrant I'un de nos projets afin
d'accompagner nos clients dans la conception et le développement de services digitaux jusqu'a la mise en
production et I'exploitation des services développés.

2021-2022

Article Bloc

X
—
D Solutions
D Non classé
Ajouter une nouvelle catégorie
Etiquettes v
Image mise en avant ~
Définir I'image mise en avant

Extrait ~

Rédiger un extrait (facultatif)

Z

En apprendre plus sur les extraits
manuels(?

Article Bloc

Image mise en avant ~

b
)
-

Supprimer |'image mise en avant

Extrait A

Rédiger un extrait (facultatif)

Vous étes développeur web et vous
souhaitez découvrir I'univers du
développement mobile ? On vous
et vous propose de

[ Offre de stage

Periode *

| coi

En apprendre plus sur les extraits
manuels 2

.,
<

Figure 41 : Interface Modifier une offre

On suit la méme procédure avec tous le contenu dynamique du site (solutions,
événements, articles, et nouvelles ) en changeant la catégorie.
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Cette interface affiche la liste des contacts, on a la possibilité de supprimer un contact
existant dans la base de données de cette maniere :

1 P04 New

All (2) | Unread (2)

v || Al Time v

Supprimer
un contact

Bulk actions v [ Apply 1 Contact x v || All Forms

() Main Actions Status Form Page

O hfoud.chadoui ba.ac.ma ] Formulaire de contact | Fr (19bde83)  Contact
View | Trash | Mark as Read

: rahma baacma @ Formulaire de contact | Fr (h9bde83)  Contact

() Main Actions Status Form Page

Bulk actions v [| Apply

Figure 42 : Interface Gestion contacts

3.13. Interface de gestion des postulants

®5 English (US)  Howdy, admin

Search...
LGOI Export Filtered to CSV

ID Submission Date ¥
6 28 June 2022 17h38
4 28 June 2022 10h00
D Submission Date ¥

2items

Export Filtered to CSV

Exporter les
contacts sous un
fichier Excel

Cette interface affiche la liste des postulants, on a la possibilité de supprimer un

postulant existant dans la base de données de cette maniere :

Bulk actions v H Apply ‘ [ All Pages v | | Formulaire postuler v ] ‘ All Time v ]
() Main Actions Status Form Page
(1) mahfoud.chadoui@usmba.ac.ma (V] Formulaire postuler | Fr (2b01b4b1) Développeur Front JS

View | Trash | Mark as Read

C rahma.loulidil h ba.ac.ma & Formulaire postuler | Fr (2b01b4b1) Développeur Front JS
() Main Actions Status Form Page
Bulk actions v H Apply ‘

Figure 43 : Interface Gestion postulants

3.14. Interface de gestion des adhérents

De méme, pour les adhérents :

‘ Bulk actions v H Apply ’ ‘ All Pages v | | Formulaire newslett v ‘
() Main Actions Status Form Page
@) h ac.ma (] Formulaire | Fr (9be968b)
View | Trash | Mark as Read
() rahma, idil h ba.ac.ma @& Formulaire | Fr (9b b
() Main Actions Status Form Page

Bulk actions

v ‘ Apply

Figure 44 : Interface Gestion des adhérents
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PRSI Export Filtered to CSV

D Submission Date ¥
8 28 June 2022 22h42
7 28 June 2022 22h42
D Submission Date ¥
PACLS Export Filtered to CSV

Exporter les
postulants sous un
fichier Excel

2 items Export Filtered to CSV

ID Submission Date ¥
10 28 June 2022 22h51
9 28 June 2022 22h51
D Submission Date ¥
2 items Export Filtered to C<V
Exporter les

adhérents sous un
fichier Excel
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3.15. Interface de gestion des profils administrateurs

Cette interface affiche la liste des profils administratifs, on a la possibilité d’ajouter,
modifier, et supprimer un profil administratif existant dans la base de données de cette
maniere :

Options de I'écran ¥ Aide ¥
. Comptes | Aiouter
Ajouter un — R
proﬁ] Tous (3) | Administrateur / administratrice (2) | Editeur / éditrice (1) [EEIE I CDEED
administratif Actions groupées v || Appliquer Changer de rdle pour... v || Modifier 3 éléments
Identifiant Nom E-mail Role Articles
admin - stagesin12@gmail.com Administrateur / 21
administratrice
Modifier un - ) .
Mahfoud-chdaoui Mahfoud chdaoui mahfoud.chdaoui@gmaill.com Administrateur / 0
proﬁl administratrice
administratif
Rahma-loulidi Rahma Loulidi latrach rahma.loulidilatrach@usmba.ac.ma Editeur / éditrice 0
Modifier | Supprimer | Voir
Réinitialisati mot de passe
Supprlmer Identifiant Nom E-mail Réle Articles
un profil
L : Actions groupées v || Appliquer Changer de rdle pour... v || Modifier 3 éléments
administratif grove o ¢ P o |

Figure 45 : Interface gestion des profils administratifs

Ajouter un profil administratif :

Ajouter un compte

Créer un nouveau compte et l'ajouter a ce site.

Identifiant (nécessaire) ‘

E-mail (nécessaire) ‘

Prénom l
Nom ‘
Site web ’ ‘
Langue Gy Site par défaut v ‘

Mot de passe Générer un mot de passe ]

‘ [ & Afficher

Envoyer une notification au

v/} Envoyer un e-mail a la personne a propos de son compte.
— ) Y p prop! p

Role Editeur / éditrice v

Figure 46 : Interface ajouter un profil administratif

La méme interface s’applique pour la modification d’un profil administratif.
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Conclusion et perspectives

Le projet qu’on a mis en ceuvre au cours de notre stage de fin d’¢tudes était
extrémement bénéfique tant au niveau technique qu’au niveau professionnel. De
méme, il nous a permis d’enrichir nos connaissances en termes d’outils de
programmation et de conception. C’¢tait une opportunité pour acquérir de
nouvelles compétences dans la programmation web et maitriser le CMS
WordPress qui est un CMS trés efficace en terme de création des sites
dynamiques.

Ce stage nous a ainsi offert I’opportunité de découvrir et travailler dans un
contexte réel et d’affronter des vraies problématiques, ainsi qu’on a découvert les
outils du télétravail vu que le stage était a distance. Ces derniers nous ont aidés a
acquérir une experience fort précieuse.

La réalisation de ce projet avait comme objectif le développement d’un
systeme d’information et une application web multilingue pour 1’entreprise. Ce
systeme vise a institutionnaliser 1’entreprise, ainsi que dynamiser la totalit¢ du
contenu de 1’application.

Cette application reste toujours extensible par d'autres développeurs pour
d’autres ameliorations et ajout de nouvelles fonctionnalités et développer une
version mobile et tablette de I’application.

58



Projet de Fin d’Etudes 2021-2022
Webographie

e Documentation WordPress : 01/06/2022

https://fr.wordpress.org/support/

e Documentation Bootstrap : 05/06/2022

https://getbootstrap.com/docs/4.1/getting-started/introduction/

e Documentation GitLab : 05/06/2022

https://docs.gitlab.com/ee/user/

e Documentation de PHP : 05/06/2022

https://www.php.net/manual/fr/

e Cours en ligne: 29/05/2022

https://openclassrooms.com/fr/courses/7162856-gerez-du-code-avec-git-et-github
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