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Resumé

Le projet réalisé dans ce stage vise a développer une application web facilitant la
gestion des ventes des tableaux artistiques par la société Screenday de Fes.

Cette application automatisera la procédure de traitement des ventes des tableaux,
en d’autres termes, elle permettra le suivie du processus de vente du tableau depuis
le début jusqu’a ce qu’il arrive au client.

En vue de structurer le travail et d’appliquer les acquis durant le cursus
universitaire, nous avons tout d’abord élaboré une étude conceptuelle et technique
de I’application avant de passer a son implémentation et son développement.

Le stage était une bonne occasion pour découvrir de nouvelles technologies. Le
backend de I'application est basé sur deux éléments essentiels : Laravel
Framework du PHP et SQL afin de gérer la base de donneées.

Alors que Le Frontend se base sur CSS, Html, Bootstrap, JQuery, Ajax et d’autres
techniques pour rendre I'application ergonomique et professionnelle.




Abstract

The project carried out in this internship aims to develop a web application that
facilitates the sales of artistic tables by Screenday sociaty.

This application will automate the procedure of selling tables, in other words, it
will allow the fallow-up of the process of selling tables from the beginning to the
arrive of the table to the client.

In order to structure the work and apply the acquired knowledge during the
university courses, we first developed a conceptual and technical study of the
application before moving on to its implementation and its development.

The internship was a good opportunity to discover new technologies. The
application's backend is based on two essentials: Laravel, PHP Language
Framework and SQL Language in order to manage the database.

On the other hand, the Frontend relies on jQuery, Ajax, CSS, Html, Bootstrap,
and other techniques to make an ergonomic and professional application.
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Liste des Acronyme

Abréviation Désignation

HTML HyperText Markup Language

PHP HyperText Preprocessor

@SS Cascading Style Sheets

SQL Structured Query Language
SGBD Systeme de Gestion de Base de Données
MVC Model View Controller

UML Unified Modeling Language

ajax asynchronous JavaScript and XML

Tableau 1 : la liste des acronymes dans le projet.




Introduction

Dans le cadre de notre formation universitaire a la faculté des sciences et
techniques de Fes en licence génie informatique, nous avons réalisé un projet de
fin d’études en deux mois afin de concrétiser nos connaissances acquises a travers
notre parcours universitaire et les mettre en ceuvre dans un milieu professionnel.

Notre stage s’est déroulé au sein de la société Screenday du 27 avril au 27 juin
2021. Durant cette période, il nous a été confié la réalisation d’une application de
gestion de vente qui permet de faciliter au gerent de Screenday, le suivie de vente
des tableaux artistiques et le processus par lequel il passe, pour cela on aura des
tables dans notre application qui vont contenir ces commandes. Et donc adopter
une solution automatisée pour cette tache, en utilisant le framework laravel, la
technologie MVVC (Model View Controller), et le Systeme de Gestion de Base
de Données Microsoft SQL server.

Le présent rapport est organisé comme suit :

Le premier chapitre : présente le cadre général du projet en décrivant
I’organisme d’accueil, la problématique du sujet, et la solution proposée.

Le deuxiéme chapitre : présente I'analyse fonctionnelle et techniques du projet,
la conception et les différents diagrammes d’UML utilisés.

Le troisieme chapitre : présente les différentes interfaces de I’application.

Enfin, Nous terminons par une conclusion et perspectives.




Chapitre 1 : Cadre Geénéral du Projet




1- Lieu du stage

Dans cette partie, nous présentons le contexte général du projet : nous
commencons par une présentation de 1’organisme d’accueil Screenday, ses
clients ainsi que sa structure et ses domaines d’activités, ensuite je donne une
bréve présentation du projet de ce stage, a savoir I’application qu’on a réalisé
durant cette période.

1-1 Screenday

Screenday est une agence de communication et de développement web et de
conseil en publicité qui est spécialisé dans la création des sites internet et
applications mobiles.

1-2 Activités de la société screenday

e Création des sites web

e Création des sites e-commerce

e Creation des blogs d’entreprise

e Création des sites web catalogue
e Création des sites internet mobile
e Création des sites web sur mesure
e Développement application



https://www.screenday.ma/site-web-vitrine
https://www.screenday.ma/site-web-e-commerce
https://www.screenday.ma/blog-professionnel
https://www.screenday.ma/site-web-catalogue
https://www.screenday.ma/site-web-responsive
https://www.screenday.ma/site-web-sur-mesure
https://www.screenday.ma/application-mobile-ios-android

2-Description du cahier de charges
2-1 Etude de 1l’Existant

Chez ScreenDay, et a forte probabilité chez beaucoup d’autres entreprises, la
gestion des ventes des commandes est une tache nécessaire pour mieux
faciliter la tache des employés pour mieux suivre le processus des ventes.
AT’issus de chaque vente, ScreenDay a besoin de suivre le processus par lequel
passe les commandes et de pouvoir attribuer a chaque commande un statut et
de pouvoir visualiser les gains de chaque mois.

2-2 problématique

L’étude du processus actuel de la gestion des ventes est une étape primordiale
car une bonne compréhension de I'environnement et le déroulement du travail
dans le service aide a déterminer la portée du projet, cette phase est suivie par
un critigue qui nous a permet de déterminer les besoins afin de formuler une
solution de la problématique pour améliorer la méthode de gestion du service.
Apres avoir discuté avec le geérant de 1’agence, nous avons identifi¢ les
problémes suivants :

- Sachant qu’une commande passe par plusieurs étapes, alors le gérant ne
sait pas a quelle étape cette commande se trouve.

- QGaspillage de temps en termes d’acces a I’information, la recherche et la
classification des données.

- Le calcul de gain et la présentation des statistiques ne sont pas automatise.

2-3 solution proposé

La résolution de ce probleme consiste a realiser une application web pour
améliorer la gestion des ventes de I’agence. L’application va étre développée
en PHP avec le framework laravel. L’intérét de cette application est de gagner
un temps important et rendre la gestion plus organisée. L’idée est de
transformer la méthode de gestion classique et statigue en une autre
dynamique, I’application va garantir un traitement automatis¢ de ces
procédures en utilisant des interfaces graphiques simples et faciles a
manipuler, cette application va permettre :




> Pour le client

-faire une demande pour faire I’achat d’un ou plusieurs tableaux.

» Pour ’employé

-consulter les commandes selon son état avec le droit a I’affichage de
la commande et I’envoie a une autre table et de la recherche dans
cette table.

-recherche de client.

> Pour le gérant

-créer lacommande du client en insérant les informations du client et
de sa commande.

-consulter les commandes selon son état avec le droit a I’affichage de
la commande sa modification et de I’envoie a une autre table et de la
recherche dans cette table.

-recherche d’client.

-notifier le gérant.

-Geénérer les statistiques de la base de données.




Chapitre 2 : Analyse et Conception




Ce chapitre va présenter la totalité des parties Analyse - Conception de la
problématique présentée dans le chapitre précédent.

Analyse des besoins

Dans la phase d’analyse, on cherche d’abord a bien comprendre et a décrire de
facon précise les besoins des utilisateurs de 1’application. Que souhaitent-ils faire
avec cette application ? Quelles fonctionnalités veulent-ils ? Pour quel usage ?
Comment I’action devrait-elle fonctionner ? C’est ce qu’on appelle « ’analyse
des besoins ».

1-1 Les besoins fonctionnels

Les besoins fonctionnels sont les besoins spécifiant un comportement d’entrée-
sortie du systeme, pour les différents acteurs de I’application, il y a trois acteurs
principaux dans cette application le client, les employes et le gérant.

Les taches qui peuvent étre effectuées par chaque acteur dans cette application
sont :

» Client ;

e Passer des commandes

> Employe :

e Authentification

o Consulter table

e Afficher commande

e Recherche d’un client

e Changer I’état de la commande
e Imprimer les commandes




> Gerant :

e [’authentification

e Gestion des comptes des employés
e Consulter commande

e Consulter demande des clients
e Ajouter commande

e Afficher commande

e Modifier commande

e Consulter statistique

e Consulter les tables

e Recherche d’un client

e Changer I’état de la commande
e Consulter notification

1- Modélisation

UML, c’est I’acronyme anglais pour « Unified Modeling Language ». On le
traduit par « Langage de modélisation unifié ». La notation UML est un langage
visuel constitué d’un ensemble de schémas, appelés des diagrammes, qui
donnent chacun une vision différente du projet a traiter.

UML nous fournit donc des diagrammes pour représenter le logiciel a
développer : son fonctionnement, sa mise en route, les actions susceptibles d’étre
effectuées par le logiciel, etc. [1]

UML est une démarche qui se base sur une approche objet. Cette approche
s’appuie sur 4 principes fondamentaux. C’est une démarche :

. Itérative et incrémentale.

« Guideée par les besoins du client et des utilisateurs.

« Centrée sur I’architecture du logiciel.

« Qui décrit les actions et les informations dans une seule entité.

Réaliser ces diagrammes revient donc a modéliser les besoins et les solutions
fonctionnelles et techniques de I’application a développer.




2-1 Diagramme de cas d’utilisation

C’est un diagramme fonctionnel. Il montre les interactions fonctionnelles des
acteurs et du systeme étudié. 1l délimite précisément le systeme, décrit ce que fera
le systeme sans spécifier comment. Il exprime les services (use cases) offert par
le systéeme aux utilisateurs (actors).

2-1-1 Gérant/employé

uc Packagel /
Modifier
Consulter commandes
commande
onsulterNotifications
Ajouterune ) «include»
commande «include»
_ — —— " "«include»
—————
—_ - -
consulter les e
SIS — «include»
-
-
- - - I
Gerant - e
- .
- «include»
b
Ve

consulterDemandes

gererCompteEmploye

Consulter les tables

Changer l'etat de la
commande

Imprimmer commande

employer

Figure 1 : Diagramme de cas d utilisation du gérant et employé.




2-2-2 client

PasserCommandes

client

Figure 2 : Diagramme de cas d utilisation du client.

2-2 Diagramme de séquence

C’est un diagramme dynamique. Il représente les échanges de messages entre les
acteurs et le systéme ou entre des parties durant une séquence temporelle d’actions
appelée scénario. Il permet de représenter la dynamique d’un use case ou la
collaboration d’un ensemble d’objets internes au systéme. Il montre la séquence
la représentation verticale chronologique des messages passés entre blocs au sein
d’une interaction.

2-2-1 Gérant/employé

2-2-1-1 Authentification

Acteur Gérant /employé

Description Cette fonctionnalité permet au gérent de s’authentifier pour accéder a
I’application.

Préconditions Post-conditions

Aucune Acces a la vue d’accueil

Scénario normal




L’employé remplit les champs et clique sur ‘se connecter’.

Le systeme vérifie si I’employé a rempli tous les champs.

Le systeme vérifie si les informations saisies sont correctes.

La session du employé commence et la page d’accueil s’ouvre (en respectant si le employé est un Gérant ou bien un simple
employé).

Scénario alternatif 1

. L’employé remplit les champs et clique sur ‘se connecter’.
. Le systeme détecte que I’employé a oublié de remplir un champ ou plus.
. Le systeme réaffiche le formulaire avec des alertes d’erreur a c6té des champs non remplis.

Scénario alternatif 2

L’employé remplit les champs et clique sur ‘se connecter’.

Le systeme veérifie si ’employé a rempli tous les champs.

Le systéme trouve que le mot de passe ou I’email sont incorrectes.

Le systeme affiche une erreur indiquant au employé que le mot de passe ou I’email sontincorrectes.

Tableau 2 : Scénario de I'authentification d’employé




sd Packagel /

@)
F
AN
employer
: Ioginlvue Iogincolmroller usermlodele
| | | |
| | | |
j T T T
alt_/j I I I
[vérifiqlmisie=true()] : : :
| seconneter() | | |
> | |
| |
vérifierinfo (): boolean | |
|
|
|
|
vérifierinfo=true () |
0 !
|
| |
| |
| |
chercheremployer ! !
ployer( > |
|
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[resultat==employeexistent]:
o
Y
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Figure 3 : Diagramme de séquence de [’authentification pour le gérant et les employés.




2-2-1-2 Récupération du mot de passe

Acteur Gérant /employé
Cette fonctionnalité permet au employé de récupérer son mot de passe pour 1’acces
Description a ’application

Préconditions

Post-conditions

Aucune

Récupération réussie

Scénario normal




e  L’employé remplit tous les champs et valide le formulaire.
e  [’opération de la réinitialisation réussit et le systeme le redirige vers la page d’accueil.

Scénario alternatif 1

e  L’employé remplit tous les champs et valide le formulaire.
o  Le systéme détecte que I’employé a oublié de remplir un champ ou plus.
e  Le systeme réaffiche le formulaire avec des alertes a coté des champs non remplis.

Scénario alternatif 2

e  L’employé remplit tous les champs et valide le formulaire.
e  Lesysteme trouve que le nouveau mot de passe ne contient pas au moins 8 caracteres.
e Le systeme réaffiche le formulaire en montrant cette erreur.

Scénario alternatif 3

e L’employé remplit tous les champs et valide le formulaire.
e  Le systéme trouve que le mot de passe de confirmation est incorrect.
e  Le systeme réaffiche le formulaire en montrant cette erreur.

Tableau 3 : Scénario de la récupération du mot de passe.
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Figure 4 : Diagramme de séquence de la récupération du mot de passe.




2-2-1-3 Ajouter une commande

Acteur gérant

Description Cette fonctionnalité permet au gérant
D’ajouter une nouvelle commande pour un client.

Préconditions Post-conditions

Authentification Ajout de la commande réussi

Scénario normal

e Le gérant insére toutes les informations de la commande du client et valide I’insertion.
e  Le systeme vérifie la validité des informations saisies.
e Le systeme ajoute la commande et redirige le gérant vers la vue du formulaire.

Scénario alternatif

e Le gérant résident insére toutes les informations de la commande du client et valide I’insertion.
e Le systeme vérifie la validité des informations saisies.
e Le systeme indique dans la méme vue une erreur des champs incomplets.

Tableau 4 : Scénario de l'ajout d’'une commande.
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Figure 5 : Diagramme de séquence de [’ajout d 'une commande.




2-2-1-4 Consulter tables

Acteur Gérant/employé
Cette fonctionnalité permet au gérant de consulter les tables ou il y a la
Description commande des clients en incluant les options de I’acces a la ’affichage de

la commande du client avec plus de détail, la modification, 1I’impression
(juste dans la table impression) et de I’envoi a une autre table.

Préconditions

Post-conditions

La commande a été bien ajouté et existe

Aucune

Scénario 1 : consultation




e  Le gérant choisit la table qu’il veut consulter.
e Le systeme affiche toute les commande qui se trouve dans cette table.

Scénario 2 : la modification

Le gérant choisit la commande correspondant au client qu’il veut modifier a travers la vue des tables.
Le systeme affiche toutes les informations de la commande de ce client.

Le gérant modifie la commande.

Le systeme veérifie les informations saisies en redirigeant le gérant vers la vue des tables.

Scénario 4 : ’impression (juste pour table impression)

e Le gérant choisit la vue de la table impression.
e Le systeme imprime les commandes existantes dans cette table.

Scénario 5 : I’envoi a une autre table

e  Le gérant choisit la commande correspondant au client a travers les vues des tables.
Le gérant choisit la table vers laquelle il veut I’envoyer.
e  Le systéme envoie cette commande dans la table designer en affichant que 1’envoi a été bien effectué.

Scénario 6 : I’affichage

e Le gérant choisit la commande qu’il veut afficher.
e Le systeme affiche toute les détails sur cette commande

Tableau 5 : consulter table.
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Figure 6 : D

iagramme de séquence de consulter table.




2-2-1-5 Recherche d’une commande

Acteur Gérant/employé

Description Cette fonctionnalité permet au gérant
De rechercher une commande d’un client pour savoir dans quelle table
il se trouve.

Préconditions Post-conditions

aucune Recherche de la commande réussi

Scénario normal

e Le gérant insére le nom du client pour le quelle il recherche ca commande.
e  Le systéme vérifie la validité de I’information saisie.
e Le systeme affiche dans une table la commande avec I’information dans quelle table elle se trouve.

Scénario alternatif

e Le gérant insere le nom du client pour le quelle il recherche ¢ga commande.
e  Le systéme vérifie la validité de I’information saisie.
e Le systeme affiche que ce client ne se trouve pas.

Tableau 6 : Scénario de la recherche d’un client.
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Figure 7 : Diagramme de séquence de la recherche d’un client.
2-2-2 Client

2-2-2-1 diagramme de séquence passer commande

Acteur client

Description Cette fonctionnalité permet au client
De faire une demande

Préconditions Post-conditions

aucune Ajout de la demande réussi

Scénario normal




e Leclient insere toutes les informations sur sa commande valide I’insertion.

e  Le systeme vérifie la validité des informations saisies.
e Le systeme ajoute la demande.

Scénario alternatif

e Leclient insére toutes les informations de sa commande.
e Le systeme vérifie la validité des informations saisies.
e Le systeme indique dans la méme vue une erreur des champs incomplets.

%

client

[verfierinfosaisie==true]

Tableau 7: Scénario de I'ajout d 'une commande.
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Figure 8 : Diagramme de séquence de I'ajout d 'une demande.




2-3 Diagramme de classe

C’est une représentation utilisée dans la phase de conception d’une application
pour présenter les classes entités et les différentes relations entre celles-ci.

Une classe est constituée d’un ensemble de fonctions (méthodes) et de données
(attributs).

Donc voila le diagramme de classes qu’on a adopté pour la conception de notre
application :

class Package2 /

« »
«dataType «dataType» «dataType» , enuZte:mn
i Date Sting Etiquette
- ettiquetes Json debut
- idE: int* impresson
production
embalage
detailsCommandes clonf!rmatlon
livraison
Client it - efat efat finallivraison
] i +commandes  1.* - ldD:int retour
+ Ea!regommanddeé):vqu - quaniie;int nonconfime
+ FaireDeamande(): voi
passer
+ettiquetes |
+commandes| L.* 1 |
,’ Produit
Commande |
1 - 1dP:int
Employes - Qatg_\iv: Date comporte - Immage: String
+employes gerer +commandes| - 1d:int 1.* «| - largeur: long
+ Consulter lestables(): void - longueur; long
+ Imprimer les commandes(): void | 1-* 0.5 - PiixAchats long
+ SuivieCommandes(): void - PrixVente: long
1
: Gerant
I + AjouterCommandes(): void
I + Consulter lestables(): void
\7 + ConsulterCommandes): void
I + Imprimer les commandes(): void
tinferface + ModifierCommandes); void
Inerfaced + SuivieCommandes(): void
+ Consulterles tables(): void + SuprimerCommandes(): void
+ Imprimer les commandes(): void
+ SuivieCommandes(): void

Figure 9 : Diagramme de classe de I’application.




Chapitre 3 : Réalisation




1-Les outils de développement

Les outils de développement sont les outils nécessaires pour 1’environnement de
développement de I’application, et de méme les différentes techniques web
utilisées soient de back end ou de front end.

Parmi les outils de développement qu’on utiliser pour développer notre
application sont :

> Laravel :

Laravel est un framework web open-source écrit en PHP respectant le
principe MVC et entierement développé en programmation orientée objet.
Laravel est distribué sous licence MIT , avec ses sources hébergees

sur GitHub.[2]

laravel

Figure 10 : Logo de Laravel.

» Wamp :

WampServer est une plateforme de développement Web de type WAMP,
permettant de faire fonctionner localement (sans avoir a se connecter a un serveur
externe) des scripts PHP.

WampServer n'est pas en soi un logiciel, mais un environnement
Comprenant :

— Trois serveurs (Apache, MySQL et MariaDB) .
— Un interpréteur de script (PHP).
— PhpMyAdmin pour I'administration Web des bases MySQL. [3]
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Figure 11 : Logo de WAMP.

» HTML :

L’HyperText Markup Language, généralement abrégé HTML, C’est un

langage permettant d’écrire de 1’hypertexte, et c’est le langage de balisage congu
pour représenter les pages web. [4]

HTML

Figure 12 : Logo de HTML.

» CSS:

Cascading Style Sheets , les feuilles de style en cascade forment un langage
informatique qui décrit la présentation des documents HTML et XML.

Les standards définissant CSS sont publiés par le World Wide Web
Consortium (W3C). [5]

Figure 13 : Logo de CSS.
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» JS:

JavaScript est un langage de programmation de scripts principalement employé
dans les pages web interactives mais aussi pour les serveurs. [6]

JS

Figure 14 : Logo de Javascript.

> BOOTSTRAP:

Bootstrap est une collection d'outils utiles a la création du design (graphisme,
animation et interactions avec la page dans le navigateur, etc.) de sites et
d'applications web. C'est un ensemble qui contient des codes HTML et CSS, des
formulaires, boutons, outils de navigation et autres éléments interactifs, ainsi que
des extensions JavaScript en option. C'est I'un des projets les plus populaires. [7]

Figure 15 : Logo de Bootstrap.
> Ajax :

Ajax est une méthode utilisant différentes technologies ajoutées aux navigateurs
web entre 1995 et 2005, et dont la particularité est de permettre d'effectuer des
requétes au serveur web et, en consequence, de modifier partiellement la page
web affichée sur le poste client sans avoir a afficher une nouvelle page complete.
Cette architecture informatique permet de construire des applications Web et
des sites web dynamiques interactifs. Ajax est l'acronyme d'asynchronous
JavaScript and XML : JavaScript et XML asynchrones. [8]
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AJAX

Figure 16 : Logo de ajax.

> JQuery :

jQuery est une bibliothéque JavaScript libre et multiplateforme créée pour
faciliter I'écriture de scripts coté client dans le code HTML des pages web?®. La
premiere version est lancée en janvier 2006 par John Resig. [9]

jauervy
Figure 17 : Logo de jQuery.

> Entreprise Architect :

C’est un logiciel de modélisation et de conception UML, édité par la société
australienne Sparx Systems. Couvrant, par ses fonctionnalités, I'ensemble des
étapes du cycle de conception d'application, il est I'un des logiciels de conception
et de modélisation les plus reconnus. [10]

ENTERPRISE

- SPARX -

Figure 18 : Logo de Entreprise Architect.
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> Visual Studio Code :

Visual Studio Code est un éditeur de code extensible développé par Microsoft
pour Windows, Linux et MacOs. [11]

Figure 19 : Logo de Visual studio code.

2-Les interfaces de 1l’application

2-1 Interface d’authentification

L’interface de 1’authentification est la premicre interface de I’application ou
I’utilisateur que ce soit le gérant ou un simple employé ne peut accéder aux pages
principales de ’application qu’apres cette étape.

ScreenDay

Show Password @

Forgot Password?

© 2019 AWl Rights Reserved. CORK is a product of

Designreset. Cookie Preferences. Privacy, and Terms.

Figure 20 : linterface de connexion.



https://fr.wikipedia.org/wiki/%C3%89diteur_de_texte

Si I’email ou le mot de passe saisis par ’employé sont incorrects, un message

d’erreur va étre affiché :

ScreenDay

o ayoubamazyanZ6@gmail.com )

T hese credentials do not match our records.

Show Password =

Forgot Password?

© 2019 AWLL Rights Reserved. CORK is a product of
Designreset. Cookie Preferences, Privacy., and Terms.

Figure 21 : ’interface de connexion avec échec.

2-2 Interface de récupération du mot de passe

Chaque employé a un profil protégé par son propre mot de passe, ou cas ou il
I’oubli, il peut le récupérer comme suit :

ScreenDay

Reset Password

E-Mail Address |

Send Password Reset Link

Figure 22 : La demande de la réinitialisation du mot de passe.




Apres I’étape précédente le systeme va vérifier si I’email existe ou pas, sil’email
existe il envoie un lien de récupération a I’adresse email de 1’utilisateur, dans ce
cas un message de succes va étre affiché :

ScreenDay

Reset Password

We have emailed your password reset Link!

E-Mail Address |

Send Password Reset Link

En attente de 127.0.0.1...

Figure 23 : La demande la réinitialisation du mot de passe avec succes.

Reset Password Notification eoite de réception x B 2
ScreenDay 01:44 (ilya1minute) Yy 4
Amoi v

Hello!

You are receiving this email because we received a password reset

request for your account

Reset Password

This password reset link will expire in 60 minutes.

NSRS, |V S -~ TR | MU R

Figure 24 : L’email de la réinitialisation.




Ensuite, cette page va étre affichée, qui contient un formulaire de la réinitialisation
du mot de passe :

ScreenDay

Reset Password

E-Mail Address ayoubamazyan26@gmail.com
Password

Confirm Password

Figure 25 : I'interface de la réinitialisation du mot de passe.

Si le nouveau mot de passe ne contient pas au moins 8 caracteres, une erreur va
étre affichée :

ScreenDay

Reset Password

E-Mail Address Byoubamazyan26@gmail.com

Password ‘ ©

The password confirmation does not match.

Confirm Password

Reset Password

Figure 26 : Erreur de la correspondance de nouveau mot de passe.




Si le mot de passe de confirmation ne correspond pas au premier mot de passe
saisi, de méme pour ce cas, une alerte s’affichera pour lui montrer une erreur :

ScreenDay

Reset Password

E-Mazil Address Lay'c ubamazyan26@gmail.com

Password ‘ (0]

The password must be at least 8 characters.

Confirm Password

Reset Password

Figure 27 : Erreur du nouveau mot de passe .




2-3 Apres la connexion

2-3-1 Gérant

2-3-1-1 Interface de page d’accueil

L’interface d’accueil du gérant contient des boutons pour faciliter I’accés aux
interfaces et aux icones statistiques, dans lesquels le systeme affiche le nombre
des commandes dans chaque table.

ScreenDay

= Home

@; Fome debut

D Les Tables 26/06/2021

vous avez 10 commande

D Menu

embalage

ans la table debut.

ommande(s) dans la table final

>
ans la table embalage.
3
le fi
£

impression
26/06/2021
vous avez 5§ commande(s) dans | table impression

(3
confirmation
(s) e confirmati
(3
retour
26/06/2021
vous avez 0 commande(s) dans la table retour.
E3

Figure 28: I'interface d’accueil.
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2-3-1-2 Recherche

La recherche est une option commune entre le gérant et les autres employés.

ScreenDay

Les Tables / Dzbut

IMAGE FIRST NAME LAST NAME EMAIL ETAT
[@ Home
L) LesTebles s N . s |
[N Menu b

Figure 29 : l'interface de recherche avec succés pour le client.
2-3-1-3 L’ajout d’'une commande (client n’a pas fait de
demande)

Cette interface permet au gérant d’insérer les informations sur les clients et leur
commande tout d’abord le gérant remplie les informations sur le client.

ScreenDay «
= Menu / Formulaire

@ Home c 2 3

[2) Les Tables > CREATION

B w &

ayoub

hatim
0611491600

ayoub@gmail.com

Figure 30 : !'interface de l’ajout d 'une commande 1.




Quand il remplit les champs sur le client il appuis sur next Si 1’un des champs est
invalide next ne passe pas comme affichée suit.

ScreenDay

Menu / Formulaire

g B

G
(-}

2 3

CREATION

0611491600

=0
Figure 31 : erreur de I’ajout d’'une commande 1.
Si les champs sont valides il passe a remplir les informations qui reste sur la

commande ou cas il passe au suivant et il veut revenir il peut appuyer sur previeus.

ScreenDay e}
Menu / Formulaire

g B

)
=

o—© :

CREATION
Upload (Siagle File) x

Choose file

oy




ScreenDay

Menu / Formulaire

@ Home

[Z) Les Tables

B Menu - l . .

Figure 32 : ['interface de l'ajout d 'une commande 2.




Quand il remplit les champs sur le commande il appuis sur next Si 1’un des champs
est invalide next ne passe pas comme affichée suit.

ScreenDay e} )
Menu / Formulaire

@ Home

[ Les Tables

B Menu ~ I . . .

Figure 33 : erreur de l’ajout d’une commande 2.




Si les champs sont valides il passe a remplir les informations qui reste sur la
commande ou cas il passe au suivant et il veut revenir il peut appuyer sur previeus.

ScreenDay LB
= Menu / Formulaire
@ Home
[ Les Tables >
8 - o o o

o CREATION

. prix reel

100
@F d

Figure 34: I'interface de l’ajout d 'une commande 3 .

Envoyer Vers la table:

[ aobut | smpression | production || embatege

Figure 35 : modal du bouton envoyer vers.




& ScreenDay ey |

= Menu / Formulsire

@ Hem
[2) Les Tables H
CREATION
formulaire
Statistiq prix recl
— | 100 |

@D Faire une reduction

Etiquettes

Figure 36: bouton de réduction.

Etiquettes

retour || Prete || retard || urgent || Reste Dutemps

Fermer

Figure 37 : modal du bouton envoyer vers.




Quand les informations sont remplies et tous correctes il peut appuyer sur submit
pour I’enregistrer.

ScreenDay a ’
Menu / Formulaire
(@ Home
() Les Tables >
B e , o 2 3
CREATION

Figure 38 : commande enregistrer avec succes.

2-3-1-4 Interface des Listes des commandes

Permet d’afficher les commandes dans des tables en fonction de 1’état de la
commande.

2-3-1-4-1 Interface des Listes des commandes (table
début)

Dans cette table il y a les commandes qui vient d’étre crée.

ScreenDay

(@ Home
for fremenies ) - m Bl
™ M=nu H
NOM 1 PRCNOM TCLLFIIONLC DATC_COMMANDL STATUS IMAGC ACTION
= | o
[retera )| b I G
2 oy
[Zacy
Ao

12700 1:8000/debut®

Figure 39 : table début.




2-3-1-4-2 1Interface des Listes des commandes (table
impression)

Dans cette table il y a les commandes qui vont étre imprimer.

- .
ScreenDay ) 2 B3
Les Tables / Impression
@ Home
NOM t PRENOM TELEPHONE DATE_COMMANDE STATUS IMAGE ACTION

N\

Figure 40 : table impression.

2-3-1-4-3 1Interface des Listes des commandes (table
production)

Dans cette table il y a les commandes qui sont en cours de production.

ScreenDay e a

= Les Tables / Production

@ Hom
Debut
NOM t PRENOM TELEPHONE DATE_COMMANDE STATUS IMAGE ACTION
o ®

Figure 41 : table production.




2-3-1-4-4 1Interface des Listes des commandes (table
emballage)

Dans cette table il y a les commandes qui vient d’étre emballer.

ScreenDay

Les Tables / Embalage

(@ Home
Debut
NOM Tl PRENOM TELEPHONF NATF_COMMANDE STATUS IMAGF ACTION
meressior
productor
embalage
LTI E ww g € lu € of 0 erlries
Livraison
vrei
etour
o =l 2
Oy mMznu )

Figure 42 : table emballage.

2-3-1-4-5 Interface des Listes des commandes (table
confirmation)

Dans cette table il y a les commandes pour les quelle le gerent a appelé le client
et a eu sa confirmation pour qui il I’envoie sa commande.

ScreenDay

=  Les Tables / Confirmation

(=1
§

H

@ Home
Debut

NOM f| PRENOM TELEPHONE DATE_COMMANDE STATUS IMAGE ACTION

embalage

CERDEE Showing 0 to 0 of O entries

Retour

Figure 43 : table confirmation.




2-3-1-4-6 Interface des Listes des commandes (table
livraison)

Dans cette table il y a les commandes qui vont étre livrer.

ScreenDay

Les Tables / Livraizon

@ tloms
[Q] Lec Tables

Dbl

NOM

Show ng [ to 0 of 0 entries

I PRENOM

TELEPHONE DATE_COMMANDE

STATUS

o

2-3-1-4-7 Interface des Listes des commandes (table

final)

Dans cette table il y a les commandes qui ont arrive au client.

k2l ScreenDay

=  Les Tables / linal Livraison

(@ Homs

[ le=Tables v

NOM DRFHOM

Figure 44 : table livraison.

TFLFRHONF NATF_COMMANDF

STATUIS

s

IMAGF

=
EER

ACTION

FAC

1@

Figure 45 : table final.




2-3-1-4-8 Interface des Listes des commandes (table
retour)

Dans cette table il y a les commandes qui ont été retourner par le client.

ScreenDay

Les Tables / Retour

@ Hom
De=but
NOM . PRENOM TELEPHONE DATE_COMMANDE STATUS IMAGE ACTION
mprazsior
lage
e Showng € to € of 0 entries
o =l K3
OB >

Figure 46 : table retour.

2-3-1-4-9 Interface des Listes des commandes (table
noncomfirme)

Dans cette table il y a les commandes pour les quelle le gérant n’a pas eu la
confirmation du client.

ScreenDay

= Les Tables ; NonConfirme

@ Hom
[) Les Tables v
Debut
tl TELEPHONE 11 EMAIL 1l STATUS L ACTION 1
mpre:
[Pzl Touac 1oua 0611462182 ayoub3 om _
embalage
onfirmati
-
onfir
O ™ >

Figure 47 : table non confirmer.




2-3-1-5 Interface de L’affichage d’une commande
dossier

Permet I’affichage avec détail sur la commande du client

Plus de Details:

Client

Email Phone
ali@gmail.com 0611491600

Commande

Largeur Longueur

1 2

date de la commande date da la commande
2021-06-23 13:45 2021-10-14

prix

300

Farmer

Figure 48 : modal d’affichage du client.

2-3-1-6 Interface de L’envoi a d’autre table

Cette fonctionnalité permet d’envoyer une commande a d’autre table par exemple
qu’on une commande est dans la table production cad qu’elle est en cour de
production et quand c’est fini cette commande doit étre emballer pour étre livrer
dans on envoie la commande de la table production vers la table emballage .

ScreenDay a )

= Les Tables / Debut

(@ Home
[Q) Les Tables >
= Copy csv Excel impression
B Menu > production
NOM 1 PRENOM TELEPHONE DATE_COMMANDE STATUS IMAGE
embalage
ali ali 0611491600 2021-10-14 urgent | . confirmation
Livraison
ayoub amazian 0611491600 2019-09-04 m
Final Livraison
ayoub amazian 0611491600 2021-01-04 [Reste Du temps | E Retour
. Bloquer
ayoub amazian 0611491600 2021-01-04 | Reste Du temps | F .

Figure 49 : I’envoie de la commande.




2-3-1-7 Interface de La modification

Permet la modification de la commande.

update:
1 2
2021-10-14
300
choos it [
no file chosen,yet
e:| retour || noncomfirmer || retard || urgent | parfa!(l

sanuler m

Figure 50 : modal de la modification de la commande.

2-3-1-8 Interface de notification

Notifie le gérant si elle est en retard pour une commande cad qui la dépasser la

date de livraison ou un client a fait une nouvelle commande.

ScreenDay

Home

(@ Home

(3] Les Tables

O Menu

=@youb amazian a fait
~une demandele

2021-06-26
11:59:13
debut impression productic view
27/06/2021 27/06/2021 27/06/202! 2 5
=jayoub amazian a fait
vous avez 10 commande(s) dans la table vous avez 5 commande(s) dans la table VOus avez i 383 ?EO’"GE ggﬂe
debut. impression. production, 11:57:18
view
& 4
la commade de
@ hatim mlkjtgrfed
x e est en retard de
embalage confirmation livraison jour(s) 846
27/06/2021 27/06/2021 27/06/2021 la commade de
d szdf est
vous avez 0 commande(s) dans la table vous avez 0 commande(s) dans la table vous avez ( @ :2?:,% dsez jo uers(s)en
embalage. confirmation. livraison. 662
la commade de
[_> [_) @ ayoub amazian est
en retard de
jour(s) 662
final retour noncomf la commade de
@ ayoub amazian est
27/06/2021 27/06/2021 27/06/2024 en retard de

Figure 51 : notification.




2-3-1-9 Interface des statistiques

Permet au gerent de visualiser plusieurs statistiques :
e Le premier diagramme décrit les revenus par mois de la sociéte.
e Le deuxieme diagramme donne le total des revenus net depuis le début de 1’année
jusqu’a présent.
e Le troisiéme diagramme montre le nombre de clients par mois pendant toute I’année.

e Le dernier affiche le mois avec le maximum des revenus de I’année avec le nombre de
client de ce mois et méme les dépenses.

sssssss

Homore de clisnt par Mois

Figure 52 : statistique.
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2-3-1-10 Interface de consulter demande des clients.

Permet de consulter les demandes des clients et pouvoir enregistrer sa commande
en appuyant sur view.

ScreenDay

Menu / Demandes

(@ Home
(L) Les Tables > ~ Search...
[y Menu >

NOM 11 PRENOM 1, TELEPHONE 11 EMAIL 1. IMMAGE 1] DATE_DEMANDE 11 ACTION 1l

tab 0611462182 ayoub@gmail.com E 2021-06-26 01:57:10 View

Figure 53 : table des demandes.
2-3-1-11 Interface de L’ajout d’une commande (client a

fait une demande)

Permet d’ajouter la commande au client qu’as dé¢ja fait une demande et les
informations qu’as saisie dans sa demande sont d¢ja dans le formulaire d’ajout.

ScreenDay a
=  Menu / Formulaire

@ Home o 2 3

(3 Les Tables > CREATION

0 ™ >

ayoub

0611491600




ScreenDay

Menu / Formulaire

B ™enu o—e 3

CREATION

Figure 54 : formulaire d’ajout du client qu’as fait demande.
2-3-2 Simple employé
2-3-2-1 Interface d’accueil
La page d’accueil du gérant contient plus de fonctionnalités que les simples

employes.

ScreenDay

= Home
@) Hemes debut mpression production
1G] Ies Tahies 271052021 27/06/2021 0
vaus avez 10 commands(s) dane s tab. debut veus svez § commande(c) dans la table impression nz la table production.
& b
embalage confirmaton

Figure 55 : page d’accueil.




2-3-2-2 Interface des tables

Méme page que le gérant mais avec moins de fonctionnalité il n’a pas droits de
modifier une commande.

ScreenDay

= Les Tables / Debut

Debut

AAAAAAAAAAA

Figure 56 : une des tables.

2-3-3 Client
2-3-3-1 Interface pour faire une commande

Un formulaire qui permet au client de faire sa demande pour faire sa commande.

ScreenDay

Faire une demande

First Name : Last Name :

enter vour Last Name ..

date demande

no file chosen yet

-envoyer

Figure 57 : formulaire de faire commande.




Si I’un des champs est invalide les erreurs s’affichent comme suit :

ScreenDay

Faire une demande

First Name : Last Name :

enter your First Name .. O enter your Last Name .. O

enter your email .

date demande

enter your Number .. | 2021-07-07 11:24:00

chaose a file
no file chosen,yet

envoyer

Figure 58 : erreur de faire commande.

Si les champs sont valides le client envoie sa commande avec succes.

ScreenDay

& Votre demande a été envoyer avec succee X

Faire une demande

First Name : Last Name :

date demande

2021-07-07 11:25:04

no file chosen,yet

‘envoyer

Figure 59 : succes de faire une commande.




Conclusion

Le stage que nous avons effectué au sein de Screenday, nous a offert 1’occasion
pour satisfaire notre curiosité de participer aux taches courantes de la vie
professionnelle, et de nous familiariser avec des différentes techniques
d'exploitation, d'organisation et surtout de développement d’un projet
professionnel.

La réalisation de ce projet avait comme but d’automatiser la procédure des
ventes des tableaux artistiques le gérant avait juste la possibilité de savoir
guand la commande est préte donc on a pense a donner au gerent la possibilité
de suivre la commande étape par étape depuis le début jusqu’a la livraison et
de pouvoir faire passer la commande d’un €tat a une autre par exemple passer
la commande de la production a I’emballage.

De plus une interface qui va permette au gerant de visualiser les statistiques de
ses ventes.

Comme perspective on pouvait encore améliorer notre application on se qui
concerne le client on lui donnant lui aussi un compte et aussi automatiser sa
procédure de payement et la rendre en ligne et générer sa facture.
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